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(spotka akcyjna z siedzibg w Warszawie przy ul. Jana Gawinskiego 8, 01-645 Warszawa, zarejestrowana w rejestrze przedsigbiorcow
Krajowego Rejestru Sadowego pod numerem 0000529853)

DOKUMENT INFORMACYJNY

sporzadzony w zwigzku z ubieganiem si¢ 0 wprowadzenie do obrotu
w alternatywnym systemie obrotu na rynku NewConnect
700.000 akcji serii B, 90.909 akcji serii C, 890.303 akcji serii D, 400.000 akcji serii E, 110.975 akcji serii F
oraz 108.341 akcji serii H o warto$ci nominalnej 1 PLN kazda akcja

Niniejszy dokument informacyjny zostal sporzadzony w zwiazku z ubieganiem si¢ o wprowadzenie
instrumentow finansowych objetych tym dokumentem do obrotu w alternatywnym systemie obrotu
prowadzonym przez Gielde Papieréw Wartosciowych w Warszawie S.A.

Wprowadzenie instrumentéw finansowych do obrotu w alternatywnym systemie obrotu nie stanowi
dopuszczenia ani wprowadzenia tych instrumentow do obrotu na rynku regulowanym prowadzonym
przez Gielde Papieréw Wartosciowych w Warszawie S.A. (rynku podstawowym lub réwnoleglym).

Inwestorzy powinni by¢ §wiadomi ryzyka jakie niesie ze soba inwestowanie w instrumenty finansowe
notowane w alternatywnym systemie obrotu, a ich decyzje inwestycyjne powinny byé poprzedzone
wlasciwa analiza, a takze, jezeli wymaga tego sytuacja, konsultacja z doradca inwestycyjnym.

Tre§¢ niniejszego dokumentu informacyjnego nie byla zatwierdzana przez Gielde Papieréw

Wartosciowych w Warszawie S.A. pod wzgledem zgodnosci informacji w nim zawartych ze stanem
faktycznym lub przepisami prawa.

Dokument Informacyjny zostat sporzadzony w Warszawie, w dniu 06.12.2018 r.

Autoryzowany Doradca

Navigator Capital’

e \Value delivered.

Navigator Capital S.A.
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WSTEP
1. Tytul

Dokument Informacyjny.

2. Nazwa (firma) i siedziba Emitenta
Firma: Movie Games S.A.
Siedziba: Warszawa
Adres: ul. Jana Gawinskiego 8, 01-645 Warszawa
Telefon: + 48 534 206 319
Adres poczty elektronicznej: kontakt@moviegames.pl
Strona internetowa: www.moviegames.pl
3. Nazwa (firma) oraz siedziba (miejsce zamieszkania) Autoryzowanego Doradcy
Nazwa: Navigator Capital S.A.
Siedziba: Warszawa
Adres: ul. Twarda 18, 00-105 Warszawa
Telefon: +48 22 630 83 33
Adres poczty elektronicznej: biuro@navigatorcapital.pl
Strona internetowa: www.navigatorcapital.pl
4. Liczba, rodzaj, jednostkowa warto$¢ nominalna i oznaczenie emisji instrumentéw finansowych

wprowadzanych do obrotu w alternatywnym systemie

Niniejszy Dokument Informacyjny zostat sporzadzony w celu wprowadzenia do obrotu w ASO 700.000 akcji
zwyktych na okaziciela serii B oznaczonych numerami od B000001 do B700000 (,,Akcje Serii B”),
90.909 akcji zwyktych na okaziciela serii C oznaczonych numerami od C000001 do C090909 (,,Akcje Serii
C”), 890.303 akcji zwyktych na okaziciela serii D oznaczonych numerami od D000001 do D890303 (,,Akcje
Serii D”), 400.000 akcji zwyktych na okaziciela serii E oznaczonych numerami od E000001 do E400000
(,,Akcje Serii E”), 110.975 akcji zwyktych na okaziciela serii F oznaczonych numerami od FO000001 do
F110975 (,,Akcje Serii F”) oraz 108.341 akcji zwyktych na okaziciela serii H oznaczonych numerami od
HO000001 do H108341 (,,Akcje Serii H”) o wartosci nominalnej 1,00 PLN kazda akcja (dalej tacznie jako
»Akcje Wprowadzane”).

Podstawg prawng emisji Akcji Serii B, Akcji Serii C oraz Akcji Serii D byta Uchwata nr 6 Nadzwyczajnego
Walnego Zgromadzenia Spotki (wtedy pod firmg Newhall Investments Spotka Akcyjna) z dnia 13 stycznia
2017 r. w sprawie podwyzszenia kapitatu zaktadowego w drodze nowej emisji akcji z wylaczeniem prawa
poboru dotychczasowych akcjonariuszy oraz w sprawie zmian statutu Spotki, objeta protokotem
sporzadzonym w formie aktu notarialnego w dniu 13 stycznia 2017 r. (Rep. A nr 174/2017), zmieniona
nastgpnie Uchwata nr 2 Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spotki Movie Games Spotka Akcyjna
z dnia 5 czerwca 2017 r., ktora zostata objeta protokotem sporzadzonym w formie aktu notarialnego w dniu
5 czerwca 2017 r. (Rep. A nr 1595/2017). Akcje Serii B, Akcje Serii C oraz Akcje Serii D zostaty
zarejestrowane w rejestrze sgdowym przez Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie, Xl Wydziat
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego w dniu 29 czerwca 2017 r.

Podstawa prawna emisji AKcji Serii E byta Uchwata nr 14 Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spotki
z dnia 5 czerwca 2017 r. w sprawie podwyzszenia kapitalu zakladowego w drodze nowej emisji akcji
z wylaczeniem prawa poboru dotychczasowych akcjonariuszy oraz w sprawie zmian statutu Spoétki, objeta
protokotem sporzadzonym w formie aktu notarialnego w dniu 5 czerwca 2017 r. (Rep. A nr 1598/2017). Akcje
Serii E zostaly zarejestrowane w rejestrze sadowym przez Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy
w Warszawie, XII Wydzial Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego w dniu 29 wrzesnia 2017 r.
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Podstawg prawng emisji AKcji Serii F byla Uchwala nr 3 Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spolki
z dnia 17 sierpnia 2017 r. w sprawie podwyzszenia kapitatu zakltadowego w drodze nowej emisji akcji
z wylaczeniem prawa poboru dotychczasowych akcjonariuszy oraz w sprawie zmian statutu Spotki, objeta
protokotem sporzadzonym w formie aktu notarialnego w dniu 17 sierpnia 2017 r. (Rep. A nr 2289/2017),
nastgpnie zmieniona Uchwata nr 3 Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spoétki z dnia 9 listopada 2017 r.,
ktora zostata objeta protokotem sporzadzonym w formie aktu notarialnego w dniu 9 listopada 2017 r. (Rep. A
nr 3141/2017). Akcje Serii F zostaly zarejestrowane w rejestrze sadowym przez Sad Rejonowy dla m. st.
Warszawy w Warszawie, XII Wydzial Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego w dniu 23 lutego 2018 r.

Podstawg prawng emisji Akcji Serii H byta Uchwata nr 3 Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spoltki
z dnia 18 kwietnia 2018 r. w sprawie podwyzszenia kapitatu zakladowego poprzez emisje akcji zwyktych na
okaziciela serii H realizowanej w ramach subskrypcji prywatnej z pozbawieniem dotychczasowych
akcjonariuszy prawa poboru oraz w sprawie zmian statutu Spotki, objeta protokotem sporzadzonym w formie
aktu notarialnego w dniu 18 kwietnia 2018 r. (Rep. A nr 1236/2018). W dniu 19 lipca 2018 r. Zarzagd Movie
Games S.A. podjat Uchwate w sprawie dookre$lenia wysokos$ci kapitatu zaktadowego (w wyniku
przeprowadzonej subskrypcji prywatnej Akcji Serii H Spotki), ktora zostala objeta aktem notarialnym w dniu
19 lipca 2018 r. (Rep. A nr 2847/2018). Akcje Serii H zostaly zarejestrowane w rejestrze sadowym przez Sad
Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie, XII Wydzial Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego
w dniu 22 sierpnia 2018 r.

Tre$¢ ww. uchwat zostata zamieszczona w punkcie 111.4.2 Dokumentu Informacyjnego.
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CZYNNIKI RYZYKA

Przed podjeciem decyzji o dokonaniu inwestycji w Akcje Spotki inwestorzy powinni uwaznie przeanalizowad
omowione ponizej czynniki ryzyka oraz pozostate informacje zawarte w Dokumencie Informacyjnym. Kazdy
z wymienionych ponizej czynnikow ryzyka, jezeli faktycznie wystgpi, moze mie¢ znaczgcy negatywny wplyw na
dzialalnos¢, sytuacje finansowq, wyniki dzialalnosci lub perspektywy Spotki. Skutkiem ziszczenia sig
ktoregokolwiek z ponizszych ryzyk moze byc¢ spadek ceny rynkowej Akcji, w wyniku czego inwestorzy mogg by¢
narazeni na utrate catosci lub czesci zainwestowanych srodkow. Przedstawiona ponizej lista czynnikow ryzyka nie
jest Wyczerpujgca. Jest mozliwe, ze istniejq inne okolicznosci, ktére powinny byé¢ rozpatrzone przez inwestoréw
przy podejmowaniu decyzji inwestycyjnych.

Ponizsza kolejnos¢ opisanych czynnikow ryzyka nie jest zwigzana z oceng prawdopodobienstwa zaistnienia
negatywnych dla Spotki zdarzen, bgdz oceng ich istotnosci.

1. Czynniki ryzyka zwigzane z dzialalno$ciag Emitenta i branza w ktoérej dziala
1.1. Ryzyko zwiazane z konkurencja w branzy gier

Konkurencja na rynku gier komputerowych ma charakter globalny. Deweloperzy gier relatywnie rzadko stanowia
dla siebie bezposrednig konkurencj¢, gdyz zazwyczaj produkuja gry dla odrgbnych grup odbiorcéw, dla réoznych
wydawcow czy tez na zréoznicowane platformy sprzgtowe. Na rynku co do zasady dostepne sa konkurencyjne gry
komputerowe podobne do produktéw wydawanych przez Emitenta. Duza cze$¢ podmiotow konkurencyjnych
dziala na rynku dhuzej oraz dysponuje wickszym potencjalem w zakresie produkcji i promocji gier niz Emitent.
Na rynku funkcjonuje bardzo duza grupa podmiotdéw zajmujacych si¢ tworzeniem gier, ktore trafiaja do tych
samych kanatow dystrybucji, z ktorych korzysta rowniez Emitent. Konkurencyjny rynek wymaga pracy nad
ciagglym podwyzszaniem jakosci produktow, dziataniami marketingowymi i PR, a takze nad szukaniem nowych
nisz rynkowych i tematow gier, ktore moglyby zaciekawi¢ szeroka grupe odbiorcow. Na rynku ciaggle pojawiaja
si¢ nowe produkty, przez co istnieje ryzyko spadku zainteresowania okre§lonymi produktami Spotki na rzecz
produktow konkurencji.

1.2. Ryzyko zwiazane z koniunktura na rynku gier

Globalny rynek gier charakteryzuje si¢ wysoka dynamikg wzrostu. Jest on pochodng zaréwno rozwoju
technologicznego, czynnikow makroekonomicznych jak réwniez globalnej popularyzacji gier jako formy
spedzania wolnego czasu. Z drugiej jednak strony jest on obarczony wysokim ryzykiem zmiennosci
i nieprzewidywalno$ci i nie mozna wykluczy¢, ze jego koniunktura spowolni, a sama branza bedzie si¢ rozwijac
stabiej niz obecnie badz ulegnie zatamaniu. Nalezy wzig¢ pod uwage, iz Emitent nie ma wptywu na wskazane
powyzej czynniki ksztaltujace koniunkture w branzy, ktéorych zmiana moze negatywnie wplyna¢ na poziom
generowanych przez niego przychodow ze sprzedazy i w rezultacie na osiagane przez hiego wyniki finansowe.

1.3. Ryzyko zwiazane ze zmiang preferencji ostatecznych odbiorcéw co do formy rozrywki

Z uwagi na fakt, iz branza gier jest jednym z segmentoéw mocno konkurencyjnego rynku rozrywki, istnieje ryzyko,
iz dotychczasowi odbiorcy gier zmienig swoje preferencje co do sposobu spedzania wolnego czasu na rzecz innych
form rozrywki. Zmiana preferencji moze rowniez dotyczy¢ platformy badz rodzajow gier. Nie mozna wykluczaé
scenariusza, w ktérym gry przestang by¢ atrakcyjng formg spedzania wolnego czasu. Wystapienie tego zjawiska
skutkowaloby zmniejszeniem si¢ liczby graczy, co w konsekwencji miatoby niekorzystne przetozenie na
dziatalno$¢ Emitenta oraz osiggane przez niego wyniki finansowe. Emitent dgzy do minimalizacji powyzszego
ryzyka poprzez produkcje ok. dziesieciu gier rocznie bez ograniczen co do platformy oraz grupy odbiorcow.

1.4. Ryzyko zréznicowanego i nieprzewidywalnego popytu na poszczegélne produkty Emitenta

Poziom zainteresowania produktami Emitenta zalezy w duzej mierze od zmiennych preferencji konsumentow,
biezacych trendow, jakosci produktu i skutecznosci prowadzonych akcji marketingowych. Ze wzgledu na mocno
konkurencyjny charakter branzy Emitenta o uwage uzytkownikow zabiegaja producenci réznorodnych gier
i platform. Sam rynek cechuje si¢ ograniczona przewidywalnos$cia. Istnieje zatem realne ryzyko wydania przez
Emitenta produktu, ktéry nie spotka si¢ zainteresowaniem odbiorcow, gdyz z réznych wzgledow nie bedzie
odpowiadat ich preferencjom. Przyczyna moze by¢ np. tematyka gry nieodpowiadajaca obecnym
zainteresowaniom potencjalnych graczy, zbyt staba jako$¢ gry badz niedostosowanie do roéznych platform
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obecnych na rynku. Z uwagi na zr6znicowanie czynnikow wptywajacych na wielko$¢ osiaganego popytu Spotka
nie jest w stanie oceni¢ reakcji odbiorcow na oferowany nowy produkt oraz w konsekwencji ze znacznym
prawdopodobienstwem zdefiniowa¢ oczekiwanej wysokosci przychodow. Spotka dazy jednak do jak
najwczesniejszego rozpoznania reakcji odbiorcow i potencjatu produkowanej gry i w tym celu przeprowadza
kampanie Kickstarterowe.

1.5. Ryzyko zwiazane z wprowadzeniem nowych gier na rynek

Spotka planuje wydawanie okoto dziesieciu gier rocznie. Wprowadzenie ich na rynek wiaze si¢ z poniesieniem
naktadéw na produkcje, promocje i dystrybucje. Nie mozna wyklucza¢ wystapienia trudnos$ci, ktére mogtyby
spowodowaé przesuni¢cie premiery gry badz nawet uniemozliwienie wydania danego produktu. Nowo
wyprodukowane gry zanim zostang wydane podlegaja certyfikacji. Istnieje ryzyko, iz proces certyfikacji
wydawanej gry wydtuzy si¢ badz produkt nie przejdzie przez ktorys z jej systemow lub otrzyma inng niz zaktadano
kategori¢ wiekowa. W takiej sytuacji planowany harmonogram premier nowych gier moze ulec przesunigciu, co
z kolei zakldci realizacje strategicznych celéw Spotki i moze wplynaé na pogorszenie jej ptynnosci finansowej z
powodu przesunigcia w czasie planowanych przychodéw ze sprzedazy. Opisane okoliczno$ci mogg mieé istotny
negatywny wplyw na perspektywy rozwoju Emitenta, osiggane wyniki oraz jego sytuacj¢ finansows.

1.6. Ryzyko niepowodzenia strategii rozwoju Emitenta, w tym inwestycji w Drago sp. z 0.0.

Szczegoty dotyczace strategii rozwoju Emitenta zostaty przedstawione w pkt. 15.1.3 Dokumentu Informacyjnego.
Istnieje ryzyko, iz na skutek czynnikéw niezaleznych od Emitenta takich jak, pojawienie si¢ podmiotow
konkurencyjnych, nie trafienie w gusta i preferencje odbiorcow czy nie wywiazanie si¢ przez kontrahentow
z zawartych uméw, moga pojawic si¢ trudnosci w zrealizowaniu zalozonej strategii.

Emitent dziata na rynku, ktory jest w duzym stopniu obarczony ryzykiem zmiennosci i nieprzewidywalnosci.
Z uwagi jednak na zdarzenia niezalezne od Spotki, szczegélnie natury prawnej, ekonomicznej czy spotecznej,
Spotka moze mie¢ trudnosci ze zrealizowaniem celow 1 wypelnianiem swojej strategii rozwoju, badZz w ogdle jej
nie zrealizowaé. Nie mozna wykluczyé, ze na skutek zmian w otoczeniu zewngtrznym Spotka bedzie musiata
dostosowac lub zmieni¢ swoje cele i swojg strategie rozwoju.

Podobna sytuacja moze mie¢ miejsce, jezeli koszty realizacji strategii rozwoju przekrocza planowane naktady, np.
w zwigzku z konieczno$cig zatrudnienia dodatkowych pracownikéw, zmiang ksztattu badz zakresu planowane;j
produkcji, zmianami ekonomicznymi powodujgcymi znaczacy wzrost kosztow dziatalnosci, czy tez wystapieniem
awarii i nagtych zdarzen skutkujacych konieczno$cig nabycia nowych urzadzen. Wskazane sytuacje moga
negatywnie wplyna¢ na realizacj¢ strategii rozwoju przez Spotke i spowodowac osiggnigcie mniejszych korzysci
niz pierwotnie zaktadane.

Emitent nie planuje rozpoczynania dziatalnosci wykraczajacej poza produkcje gier, natomiast bierze pod uwage
rozszerzenie modelu o mozliwo$¢ zakupu udziatow w perspektywicznych spotkach z branzy. Dziatanie to ma na
celu dodatkowe podniesienie dywersyfikacji oraz umozliwienie osiagania zyskow nie tylko ze sprzedazy gier
w ramach omawianych podmiotéw, ale rowniez sprzedazy posiadanych w nich akcji oraz z tytutu ewentualnej
dywidendy. Powodem planowanych inwestycji w inne podmioty jest brak mozliwosci realizacji modelu
zaktadajacego internalizacje zespoldw w przypadku podmiotow funkcjonujacych juz jako spoétki i posiadajacych
znaczaca renome i poczucie niezaleznosci. W takim przypadku umozliwienie rozwoju takim spotkom przyniesie
znacznie wigksze korzysci finansowe niz ich internalizacja.

Spoltka rozwaza rozszerzenie obecnego modelu biznesowego o inwestycje w perspektywiczne przedsigbiorstwa
zajmujace si¢ kompleksowo produkcjg i wydawaniem gier komputerowych.

Na date Dokumentu Informacyjnego Emitent zawart umowe inwestycyjna ze spotka Drago sp. z 0.0. zgodnie
z ktorg Movie Games obejmie docelowo 22% udziatow w kapitale zaktadowym Drago. Szczegoétowe informacje
odnosnie umowy z Drago zostaly przedstawione w rozdz. IV pkt 24 Dokumentu Informacyjnego.

Istnieje ryzyko, ze inwestycja w udziaty Drago sp. z 0.0. nie przyniesie zakladanych efektow, a tym samym moze
negatywnie wplyna¢ na realizacj¢ strategii rozwoju przez Spotke i spowodowac osiggnigcie mniejszych korzysci
niz pierwotnie zaktadane.
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1.7. Ryzyko zwiazane z brakiem przychodow ze sprzedazy nowych gier

Zdolnos¢ Emitenta do generowania przychodow ze sprzedazy zalezy przede wszystkim od powodzenia sprzedazy
produkowanych przez Spoétke gier. Charakterystyka branzy deweloperskiej oraz prowadzonej przez Emitenta
dziatalno$ci wymaga naktadéw kapitalowych w calym okresie produkcji gier, ktory moze trwa¢ od kilku do
kilkunastu miesiecy. Na dat¢ Dokumentu Informacyjnego Emitent ponosi naktady na produkcje ok. 10 projektow
jednoczesnie, natomiast generowane przychody ze sprzedazy pochodza z czterech wydanych tytutow.

Nieosiaggnigcie przez Emitenta przychodow ze sprzedazy nowych gier moze mie¢ m.in. negatywny wptyw sytuacje
Emitenta oraz wycene jego akcji a inwestorzy, ktorzy objeli lub nabyli akcje Emitenta moga ponies¢ straty i nie
odzyskaé¢ zainwestowanych $rodkow. Jednocze$nie, ewentualne niepowodzenie przy probie pozyskania przez
Spotke kapitalu, w tym akcyjnego, badz w formie kolejnych dotacji moze uniemozliwi¢ kontynuowanie
prowadzonej dziatalnosci.

1.8. Ryzyko zwiazane z sezonowoscia sprzedazy

Charakterystyczng cecha rynku gier jest sezonowos$¢. Najwigksze przychody ze sprzedazy odnotowywane sa
w okresach nastepujacych bezposrednio po wprowadzeniu na rynek nowej gry oraz po wprowadzeniu gry na
kolejna platformeg dystrybucyjna, natomiast w okresach pomigdzy premierami kolejnych gier obroty sa znacznie
nizsze. Skutkiem sezonowos$ci sg znaczne réznice w wartosciach przychoddéw oraz dysproporcje w osigganych
wynikach finansowych w poszczegdlnych okresach sprawozdawczych. Emitent stara si¢ minimalizowac efekt
sezonowosci poprzez dywersyfikacje oferty produktow oraz odpowiednie planowanie terminéw wprowadzania na
rynek kolejnych gier. Produkcja i wydanie ok. dziesigciu gier rocznie powinny w ocenie Zarzadu Emitenta
wplynaé na ograniczenie sezonowosci Sprzedazy tj. roztozenie przychodow ze sprzedazy w ciagu roku.

1.9. Ryzyko zwiazane z konsolidacja w branzy

Branza Emitenta charakteryzuje si¢ wysoka konkurencyjnoscia, ogdlnoswiatowym zasiggiem oraz duzym
rozdrobnieniem. Obok matych zespotow deweloperskich funkcjonujg takze duze podmioty, ktére dysponuja
zdecydowanie wyzszymi budzetami od Emitenta, co umozliwia im przeznaczenie wickszych naktadéw na
produkcje oraz promocj¢. Z uwagi na silnie rozdrobniony rynek istnieje ryzyko, ze procesy konsolidacyjne moga
spowodowaé wzmocnienie pozycji rynkowej duzych producentdw, ktorzy beda przejmowaé mniejsze
przedsigbiorstwa badz zespoly deweloperéw. Podmioty te stanowia rowniez istotng konkurencje na rynku pracy,
bedac w stanie oferowac korzystniejsze warunki zatrudnienia. Proces konsolidacji na rynku moze skutkowac
zmniejszeniem warto$ci osiaganych przychoddw ze sprzedazy przez Emitenta oraz negatywnie wplynaé na dalszy
rozwoj Spotki.

1.10. Ryzyko zwigzane z dynamicznym rozwojem nowych technologii i no$nikéw

Rynek Emitenta skorelowany jest z rozwojem rynku nowych technologii i no$nikow i charakteryzuje sie duza
dynamika wprowadzania nowych rozwigzan elektronicznych, artystycznych i funkcjonalnych, a takze brakiem
standaryzacji. Dynamiczny rozwdj nowych technologii takich jak np. rzeczywisto$¢ wirtualna i rozszerzona
wymusza nieustanne dostosowywanie produkowanych gier do pojawiajgcych sie rozwigzan technologicznych. Nie
nalezy wyklucza¢ sytuacji, w ktorej gry zaproponowane przez Emitenta nie beda spelialy oczekiwan
uzytkownikéw, zwigzanych z najnowszymi dostgpnymi dla nich technologiami, a caly projekt okaze si¢
nierentowany i w konsekwencji niekorzystnie wptynie na wyniki finansowe Emitenta.

1.11.  Ryzyko zwiazane z dostawcami technologii wykorzystywanych do produkceji gier

Mozliwos$¢ wykorzystania danej technologii uwarunkowane jest uzyskaniem stosownej licencji od jej tworcow
(zazwyczaj licencje uzyskuje si¢ na okreslony produkt lub seri¢ produktow). Oprécz koniecznosci monitorowania
zmian na rynku i podgzania za najkorzystniejszymi trendami oraz zmieniajacym si¢ zapotrzebowaniem w zakresie
wyboru odpowiednich technologii, wystepuje ryzyko trudnos$ci negocjacyjnych lub probleméw technicznych
zwigzanych z wadami poszczegdlnych rozwigzan, ktérych nie da sie wykry¢ we wezesnych stadiach produkcji
gry. Minimalizacja ryzyka realizowana jest poprzez wykorzystywanie w procesie produkcji gier najbardziej
sprawdzonych i uznanych rozwigzah dostepnych na rynku w postaci elastycznych silnikéw takich jak Unreal
Engine oraz Unity. Wykorzystanie zunifikowanych silnikow pozwala roOwniez na racjonalne gospodarowanie
wypracowanymi assetami i mechanikami oraz przenoszenie ich pomigdzy projektami - dzigki temu projekty sa
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relatywnie tatwe do lokalizacji i do portowania na nowe platformy. Ponadto nalezy wskaza¢ ryzyko wynikajace
z potrzeby uaktualniania silnika mogace skutkowa¢ koniecznoscig dokonania poprawek w wykonany juz dziele.

1.12.  Ryzyko zwigzane z nielegalna dystrybucja

Gry nalezg do produktow czesto rozpowszechnianych nielegalnie zarowno bez zgody i wiedzy producenta jak
i wydawcy. Nielegalne rozpowszechnianie zmniejsza przychody uprawnionych dystrybutorow, a tym samym
i producentow gier. W przeciwienstwie do tradycyjnych kanatéw dystrybucji kanaty elektroniczne, ktérymi
rozpowszechniane sa gry na poszczegdlne platformy sprzgtowe, posiadaja odpowiednie zabezpieczenia,
wprowadzone przez producentdéw konsol. Nielegalna dystrybucja produktow Emitenta moze wptynaé na nizszy
poziom osigganych przychodow ze sprzedazy Emitenta co w konsekwencji przyniesie gorsze niz oczekiwane
wyniki finansowe. Dziataniem minimalizujacym wpltyw tego czynnika ryzyka ze strony Emitenta bedzie
stosowanie w grach zabezpieczen antypirackich oraz skupianie si¢ na projektach, ktore w duzej czgsci
dystrybuowane bg¢da przez kanaty elektroniczne (w tym kanaty sprzedazy gier konsolowych i mobilnych), gdzie
piractwo jest mniej rozpowszechnione.

1.13.  Ryzyko zwigzane z niestandardowymi ograniczeniami prawnymi w niektérych krajach

Zmiany przepisOw prawa regulujacych funkcjonowanie Spotki w krajach bedacych docelowymi rynkami
dystrybucji produktow Emitenta oraz w szczegodlnosci zmiany przepisOw majacych bezposredni wpltyw na
dziatalno$¢ rynku nowoczesnych technologii informatycznych lub produkcji gier, dotyczacych zagadnien praw
wiasno$ci intelektualnej, a takze kwestii zwigzanych ze sprzedazg produktow Emitenta (np. wprowadzenie
ograniczenia wiekowego etc.), moga niekorzystnie oddziatywa¢ na prowadzona przez niego dzialalnosé.
W szczegdlnosci moga powodowaé zwickszenie kosztow jego funkcjonowania, obnizenie rentownosci,
zmniejszenie wysokosci marz zawartych w cenach poszczegdlnych tytutdow, wprowadzenie okreslonych
ograniczen administracyjnych, konieczno$¢ uzyskania zezwolen itp. Ponadto, w przypadku nowych przepisow
prawa budzacych watpliwo$ci interpretacyjne, moze pojawic sie stan niepewnosci co do obowigzujacego stanu
prawnego i wynikajacych z tego skutkow, co z kolei moze pociggnaé za sobg czasowe zatrzymanie dziatan
nakierowanych na rozwdj dziatalno$ci Spotki lub realizacji jej inwestycji w obawie przed niekorzystnymi
skutkami stosowania nieprecyzyjnych przepisow prawa.

1.14. Ryzyko zwigzane z koncentracja platformy STEAM w dystrybucji gier, w tym ryzyko zwigzane
z ewentualnym niezaakceptowaniem gier przez producentéw platform

W ramach wprowadzonego modelu biznesowego Emitent opiera dystrybucje gier m.in. poprzez zamknigte
platformy gier tj. w szczegdlnosci poprzez platform¢ Steam, prowadzong przez Valve Corporation.

Ponadto w celu poszerzenia rynku dystrybucji cyfrowej Spotka pozyskata globalnego wydawce obstugujacego
znaczng czes$¢ platform lokalnych (ponad 80 platform). Grupe docelowa dla produkowanych gier Spotka bedzie
rozszerzaé poprzez portowanie gier na konsole Sony PlayStation, Microsoft Xbox, Nintendo Switch i dystrybucje
na odpowiednich platformach - PlayStation Store, Xbox Marketplace, Nintendo eShop. W procesie portowania
najlepszych tytuléw Spoétka bedzie przenosita swoje gry takze na konsole Nintendo Switch. Spotka sprzedawata
juz i planuje sprzedawa¢ w przysztosci swoje tytuty w dystrybucji klasycznej przy wykorzystaniu specjalizujacych
sie w tym wydawcow.

Emitent dazy do wigkszej obecnosci szczegdlnie na rynkach azjatyckich, korzystajac przy tym z ustug lokalnych
dystrybutorow. Ma to na celu zniwelowanie ryzyka zwigzanego ze znaczacym udziatlem platformy STEAM
w dystrybucji gier cyfrowych.

Gry oparte o ten kanal dystrybucji dostgpne s na catym $§wiecie w cyfrowej dystrybucji i cieszg si¢ renoma bardzo
oryginalnych na rynku. Zazwyczaj producenci platform zamknigtych zastrzegaja sobie prawo do weryfikacji
produktu, ktoérego wprowadzenie jest planowane na dang platforme¢. Istnieje ryzyko braku akceptacji, przez danego
producenta platformy zamknigtej, produktu, ktéry stworzyt Emitent. Brak udzielenia akceptacji danej gry przez
producenta platformy zamknigtej wystepuje bardzo rzadko jednak nie nalezy rowniez wyklucza¢ i takiego ryzyka.
W celu minimalizacji szans wystapienia takich sytuacji Emitent doktada wszelkich staran by przygotowywane
produkty byly uniwersalne w stopniu pozwalajgcym na ich dostosowanie do wielu ré6znych platform.
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1.15. Ryzyko zwiazane z mozliwymi opéznieniami produkcji i premier gier

Produkcja gier jest procesem ztozonym i wieloetapowym zaleznym nie tylko od czynnika ludzkiego i realizacji
kolejnych etapéw pracy nad gra, ale takze od czynnikéw technicznych oraz wystarczajagcego poziomu
finansowania. Niejednokrotnie, rozpoczecie kolejnego etapu produkcji uwarunkowane jest zakonczeniem
poprzedniej fazy. Niedotrzymanie zatozonego harmonogramu na danym etapie produkcji moze skutkowaé
opo6znieniem w ukonczeniu catej gry, a w konsekwencji jej premiery co moze mie¢ negatywny wptyw na poziom
sprzedazy okreslonego produktu i uniemozliwi¢ osiagnigcie przez Spotke oczekiwanych wynikéw finansowych.
Ponadto kazde opodznienie w produkcji gry moze negatywnie wplynaé¢ na wizerunek Emitenta. Harmonogram
wydawniczy gier Spotki zostat przedstawiony w pkt 15.1.9 Dokumentu Informacyjnego.

1.16. Ryzyko zwiazane z utratg kluczowych pracownikow oraz utrata zespoléw deweloperskich

Z uwagi na charakter prowadzonej dziatalno$ci przez Emitenta, jako$¢ wydawanych gier jest w duzej mierze
uzalezniona od umiejetnosci oraz doswiadczenia strategicznych pracownikow oraz wspotpracownikow Spotki.
Emitent nie wyklucza mozliwosci dobrowolnego odejscia obecnych wspotpracownikéw, badz w uzasadnionych
przypadkach zakonczenia wspotpracy z inicjatywy Spotki. Ze wzgledu na specyfike branzy gier, ktora
charakteryzuje niedobdr wysokiej jakoSci specjalistow, znalezienie innych wspolpracownikow moze byé
czasochtonne co z kolei moze mie¢ wplyw na przesunigcie premiery planowanych gier oraz moze skutkowaé
poniesieniem dodatkowych kosztow wynikajacych z przeprowadzenia procesu rekrutacji, przeszkolenia
i wdrozenia nowego pracownika. Wigkszo$¢ szkot wyzszych w Polsce nie przewiduje edukacji w kierunku
zawodow zwigzanych z tworzeniem gier. W efekcie, rynek pracownikéw w tym zakresie jest waski. Istnieje
ryzyko, ze Spotka bedzie miala czasowe problemy ze znalezieniem oso6b o kwalifikacjach i doswiadczeniu
wystarczajacych do wspotpracy ze Spotka. Istnieje zatem ryzyko, ze odejscie kluczowych pracownikow bedzie
mialo znaczacy wpltyw na obnizenie rentownos$¢ prowadzonej dziatalnosci i przyczyni si¢ do znacznego wzrostu
naktadow na realizacje¢ strategii rozwoju Emitenta.

Na date Dokumentu Informacyjnego Spoétka posiada w swoim portfelu 10 gier komputerowych
zakontraktowanych na zasadach umow wydawniczo-finansujacych z dziesiecioma studio gier komputerowych
(zespotami deweloperskimi). Nawigzujac wspotprace z poszczegodlnymi pracownikami, Spotka zawiera glownie
kontrakty cywilnoprawne tj. umowy o $wiadczenie ustug oraz umowy o dzielo. Ewentualne zakonczenie
wspotpracy ze Spotka przez caty zespot lub cze$é zespotu deweloperskiego moze mie¢ znaczacy negatywny
wplyw na proces tworzenia okre$lonej gry, a takze na plany rozwoju Spoétki. W efekcie, moze to spowodowaé
op6znienia w produkcji gier oraz spadek wynikoéw finansowych Spotki. Na date Dokumentu Informacyjnego,
w dotychczasowej dziatalnosci Spotki, nie miato miejsca zakonczenie wspotpracy ze Spotka przez caty zespot jak
i cze$¢ zespotu z ktérym Spotka miata zawarta umowe.

1.17. Ryzyko zwigzane z ewentualnym pogorszeniem wizerunku Emitenta

Na wizerunek Emitenta silny wptyw majg opinie uzytkownikoéw, w tym przede wszystkim te publikowane za
posrednictwem wyspecjalizowanych portali recenzujgcych gry. Przedmiotem ich oceny jest najczesciej jakos¢ gry,
dostepno$¢ na dang platforme lub urzadzenie, dostgpno$§¢ w punktach sprzedazy lub Internecie oraz przede
wszystkim cena. Dobry wizerunek marki wsérdd graczy przektada sie na odpowiednio wyzsze przychody ze
sprzedazy produktow. Wprowadzanie na rynek nieatrakcyjnych produktéw, ktére nie trafiaja w gusta
i oczekiwania graczy moze wpltyna¢ na publikacje niesprzyjajacych recenzji, opinii i komentarzy oraz skutkowac
pogorszeniem ogolnego wizerunku Emitenta. Utrata zaufania graczy moze spowodowac zarowno spadek pozycji
rynkowej jak 1 pogorszenie wynikow finansowych, a w przysztosci przyczyni¢ si¢ do zwigkszenia naktadow na
promocje nowych produktéw w celu odbudowania zaufania wsrod uzytkownikéw oraz minimalizacji szans
zaistnienia tego typu negatywnych zdarzen.

1.18. Ryzyko zwiazane z naruszeniem praw wlasnosci intelektualnej

W zwiazku z prowadzong przez Emitenta dziatalnoscia istnieje ryzyko, iz osoby trzecie moga by¢ w posiadaniu
okreslonych praw wtasno$ci intelektualnej do rozwigzan wykorzystywanych przez Emitenta. Spotka w swojej
dziatalnosci zmierza do unikniecia sytuacji, w ktoérej naruszalaby w jakikolwiek sposdb prawa wiasnosci
intelektualnej przystugujgce podmiotom trzecim. Nie mozna jednak wykluczy¢ sytuacji w ktorej w odniesieniu do
produkowanych badz wydawanych gier pojawig si¢ zarzuty dotyczace naruszenia praw wlasno$ci intelektualnej
podmiotow trzecich niezaleznie od ich zasadno$ci. W przypadku niestusznych z punktu widzenia Emitenta
oskarzen i roszczen przez osoby trzecie z tytulu naruszenia praw wiasnosci intelektualnej, Spotka nie wyklucza
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postepowan wyjasniajgcych na drodze sadowej. Istnieje ryzyko, iz w wyniku potencjalnego sporu, dany sad wyda
wyrok zmuszajacy Emitenta do zaptaty kar i odszkodowan na rzecz osob trzecich co skutkowatoby pogorszeniem
zarowno wizerunku Emitenta jak i jego sytuacji finansowe;.

1.19. Ryzyko zwiazane z zawieranymi przez Emitenta umowami cywilnoprawnymi
w kontek$cie praw autorskich

Emitent, nawiazujac wspolprace z poszczegdlnymi pracownikami, zawiera gtdéwnie kontrakty cywilnoprawne tj.
umowy o $wiadczenie uslug oraz umowy o dzielo. Zawierane przez Spotke umowy zawieraja odpowiednie
klauzule dotyczace nie tylko sposobu dzialania, ale rowniez przeniesienia majgtkowych praw autorskich do
wykonywanych dziet na Spotke, czy postanowienia zobowigzujace do zachowania poufnosci w odniesieniu do
wszelkich informacji udostgpnionych wykonawcy, a nie upublicznionych przez Emitenta.

Celem Spotki jest posiadanie praw autorskich do wszystkich wyprodukowanych gier, co w znaczacym stopniu
uniezaleznia Spétke od zespotdw deweloperskich, przy jednoczesnym budowaniu wewngtrznej wartoSci
przedsigbiorstwa. Jednoczes$nie, posiadane praw autorskich stwarza wigksze mozliwosci w zarzadzaniu
projektami.

Zgodnie z obowigzujacymi przepisami, do skutecznego przeniesienia praw autorskich koniecznym jest doktadne
wskazanie p6l eksploatacji, ktorych to przeniesienie dotyczy, przy czym niemozliwym jest dokonanie tego
w oparciu o 0g6lng klauzule wskazujacg na ,,wszystkie znane pola eksploatacji”.

W kontekscie szybkiego postepu technologii oraz powstawania coraz to nowych pol eksploatacji, istnieje ryzyko,
iz Emitent wykorzysta dzielo na polach eksploatacji wykraczajacych poza te wyszczegdlnione w umowie. Moze
to rodzi¢ koniecznos$¢ uiszczenia dodatkowego wynagrodzenia na rzecz tworcoOw.

Spotka monitoruje powstajace pola eksploatacji, doktadajac staran, aby realizowane umowy pokrywaty wszystkie
kluczowe dla Spoéiki obszary.

1.20. Ryzyko zwigzane ze struktura akcjonariatu

Na dzien sporzgdzenia niniejszego Dokumentu, w strukturze akcjonariatu wystepuje czterech akcjonariuszy
posiadajacych co najmniej 5% glosow na Walnym Zgromadzeniu, ktorzy tgcznie posiadaja 84,14% akcji Spotki
i tyle samo gloséw na Walnym Zgromadzeniu.

W grupie znaczgcych Akcjonariuszy znajduje sie PlayWay S.A., Income Capital, Fundusz Stabilnego Rozwoju,
oraz Pan Jakub Trzebinski (Cztonek Rady Nadzorczej Spétki). Udziat w ogolnej liczbie gloséw pozostawia tym
akcjonariuszom mozliwo§¢ sprawowania faktycznej kontroli nad decyzjami podejmowanymi w Spotce
i ogranicza wpltyw pozostalych akcjonariuszy. Nie mozna wykluczy¢ ryzyka, ze interesy i dziatania gldéwnych
akcjonariuszy beda rozbiezne z interesami akcjonariuszy mniejszosciowych. W szczegdlno$ci nie mozna
wykluczy¢ ryzyka, ze glowni akcjonariusze podejma decyzje o zmianie strategii Spotki, czy tez zmianie
przedmiotu dziatania Spotki, ktora nie bedzie zgodna z oczekiwaniami akcjonariuszy mniejszosciowych. Opisane
powyzej okoliczno$ci mogg mie¢ istotny negatywny wplyw na perspektywy rozwoju, osiggane wyniki
i sytuacje finansowa Spotki.

1.21. Ryzyko niepromowania gry przez dystrybutoréw

Na sprzedaz duzy wplyw maja wyrdznienia gier na platformach sprzedazowych i promocja produktéw przez
kluczowych dystrybutorow gier - w tym w szczegdlnosci na platformie Steam. Jednocze$nie Spotka ma jedynie
niewielki wptyw na przyznawanie przez dystrybutoréw wyrdznien poprzez wypekianie rekomendacji odnosnie
pozadanych cech produktéw oraz poprzez bezposrednie relacje z przedstawicielami dystrybutorow, ktorzy
posiadajg ograniczona mozliwo$¢ wplywania na procesy decyzyjne w tej kwestii. Istnieje zatem ryzyko
nieprzyznania takich wyrdznien dla gier Spotki, co moze wptynaé na zmniejszenie zainteresowania okreslonym
produktem Spotki wérod konsumentdw, a co za tym idzie, na spadek sprzedazy okreslonego produktu Spotki.

1.22. Ryzyko zwiazane ze Swiatowymi kampaniami na rzecz aktywnego trybu zycia

Swoiste zagrozenie dla produkowanych przez Spotke gier stanowia ogdlnoswiatowe kampanie walczace
z nadmiernym po§wigcaniem czasu na rzecz gier komputerowych oraz promujace zdrowy, aktywny styl zycia. Nie
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mozna wykluczyé¢, ze w wyniku takich kampanii bardziej popularny stanie si¢ model aktywnego spgdzania
wolnego czasu, co moze wigza¢ si¢ ze zmniejszeniem zapotrzebowania na gry Spotki, a w konsekwencji
negatywnie wptyna¢ na jej wyniki finansowe.

1.23. Ryzyko zmienno$ci prawa, w tym podatkowego, pracy i ubezpieczen spolecznych, handlowego,
celnego oraz zagranicznych systemoéw prawnych

Niekorzystny czynnik dla stabilnoéci prowadzenia dziatalno$ci stanowia zmieniajace si¢ przepisy prawa,
w szczegdlnosci w zakresie prawa podatkowego, prawa pracy, systemu ubezpieczen spolecznych, prawa
gospodarczego i cywilnego. Niestabilno§¢ przepisow prawa i ich wyktadni moze utrudnia¢ prowadzenie
dziatalnosci gospodarczej.

Ze wzgledu na nieograniczony terytorialnie zakres dziatalnosci Spotki duzy wptyw na dziatalno$¢ Spotki moga
mie¢ takze zmiany przepisow prawa (w szczegolnosci regulacji prawa autorskiego dotyczacych programoéow
komputerowych, w tym gier) w innych panstwach.

1.24.  Ryzyko zwiazane z nieukonczonymi projektami

Produkcja gier komputerowych jest procesem wicloetapowym, czego nastepstwem jest ryzyko wystapienia
opoznien poszczegodlnych jego faz, co z kolei moze przetozyé si¢ na termin realizacji catego projektu, a nawet
podjecie decyzji o rezygnacji z danego projektu (roztozony w czasie cykl produkcyjny wymaga uwzglednienia
wynikow testow przeprowadzanych na roéznych grupach odbiorcéw, dokonywania korekt zwigzanych ze
zmieniajaca si¢ koniunktura na okreslone elementy tresci lub formy przekazu dotyczace roznych form rozrywki).

Spotka ponosi naktady na produkcje gier, trwajaca od 12 do 18 miesiecy. Wprowadzenie do dystrybucji gier
nastepuje niekiedy wstepnie na krotko przed, a zazwyczaj i w pelni dopiero po ich ukonczeniu. Spétka doktada
nalezytej, profesjonalnej starannos$ci, by zminimalizowa¢ nieregularnos$ci i op6znienia w produkcji, wdrazajac
szereg rozwigzan organizacyjnych i projektowych, by je zamortyzowaé w p6zniejszym okresie. Nie mozna jednak
wykluczy¢ ryzyka, iz jedna lub kilka z rozwijanych gier nie przyniesie spodziewanych przychodow, przyniesie je
ze znacznym opoOznieniem w stosunku do planu zatozonego przez Spotke lub tez nie zostanie skierowana do
dystrybucji czy w ogoéle ukonczona. Powyzsze ryzyko moze znalez¢ odzwierciedlenie w wyniku finansowym
Spoiki.

1.25. Ryzyko nieosiagniecia przez gre sukcesu rynkowego

Rynek gier komputerowych cechuje si¢ ograniczong przewidywalnoscig. Dodatkowo strategia rozwoju Spotki
zaktada migdzy innymi wyszukiwanie nisz rynkowych i wypelnianie ich nowymi produktami. Istnieje
w zwigzku z tym ryzyko, ze nowe gry Spotki ze wzgledu na czynniki, ktérych Spotka nie mogla przewidzieé, nie
odniosg sukcesu rynkowego, ktory pozwolilby na zwrot kosztoéw poniesionych na produkcj¢ gry lub na dobry
wynik finansowy nowego tytulu. Taka sytuacja moze negatywnie wplyna¢ na wynik finansowy Spotki. Ryzyko to
jest wpisane w biezaca dziatalno$¢ Spotki.

1.26. Ryzyko zwiazane ze struktura przychodow

Produkty oferowane przez Spoétke charakteryzujg sie specyficznym cyklem zycia, tzn. przychody rosng wraz ze
wzrostem popularnosci, a ta uzyskiwana jest stopniowo po wprowadzeniu danej gry do obrotu. Zarzad Emitenta
szacuje, iz przeci¢tny cykl zycia produktu bedzie obejmowat okres ok. 2 lat.

Przychody i wyniki Spotki moga w poczatkowym okresie wykazywaé znaczne wahania pomiedzy poszczegdlnymi
okresami (miesigcami, kwartatami). Ponadto przychody beda pochodzi¢ od niewielkiej liczby bezposrednich
odbiorcow (dystrybutorow), co oznacza, ze wplywy od pojedynczego odbiorcy begda stanowic istotng cze$é
przychodow ze sprzedazy w danym okresie. Zarzad Emitenta szacuje, ze w poczatkowej fazie rozwoju Spotki
platforma Steam be¢dzie odpowiadata za ponad 90% przychodow ze sprzedazy Spotki. Utrata jednego z
wydawcow/odbiorcow, w tym w szczegolnosci platformy Steam moze powodowaé znaczne obnizenie
przychodow w krotkim terminie, trudne do zrekompensowania z innych zrodet.

Opisane powyzej okoliczno$ci moga mie¢ istotny negatywny wptyw na perspektywy rozwoju, osiagane wyniki
1 sytuacj¢ finansowa Spotki.
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1.27.  Ryzyko wystapienia zdarzen losowych

Spolka jest narazona na wystapienie zdarzen nadzwyczajnych, takich jak awarie (np. sieci elektrycznych, zarowno
w obrebie wewnetrznym, jak i zewnetrznym), katastrofy, w tym naturalne, dziatania wojenne, ataki terrorystyczne
iinne. Moga one skutkowaé¢ zmniejszeniem efektywnosci dziatalno$ci Spotki albo jej catkowitym zaprzestaniem.
W takiej sytuacji Spotka jest narazona na zmniejszenie przychoddéw lub poniesienie dodatkowych kosztow, a takze
moze by¢ zobowigzana do zaptaty kar umownych z tytutu niewykonania badz nienalezytego wykonania umowy
z klientem.

1.28.  Ryzyko czynnika ludzkiego

W dzialalno$¢ produkcyjna Spotki zaangazowane sa osoby wspoélpracujace ze Spoltka na podstawie umow
cywilnoprawnych, co rodzi niebezpieczenstwo zmniejszenia wydajnosci produkcji oraz powstania blgdow
spowodowanych nienalezytym wykonywaniem obowigzkow. Takie dzialania mogg mie¢ charakter dziatanh
zamierzonych badz nieumyslnych i moga one doprowadzi¢ do opdznienia w procesie produkcji gier. Ziszczenie
si¢ tego typu ryzyka prowadzi¢ moze w dalszej kolejnosci do pogorszenia wynikoéw finansowych Spoftki.

1.29. Ryzyko zwigzane z awaria sprzetu wykorzystywanego w dzialalnosci

Dziatalno$¢ Spotki opiera si¢ w szczeg6lnosci na prawidtowo dziatajagcym sprzecie elektronicznym. Istnieje
ryzyko, iz w przypadku powaznej awarii sprzetu, ktora bedzie niemozliwa do natychmiastowego usunigcia, Spotka
moze zosta¢ zmuszona do czasowego wstrzymania czeSci swojej dziatalnosci, az do czasu usunigcia awarii.
Awaria sprz¢tu moze doprowadzi¢ takze do utraty danych stanowigcych element pracy nad gra. Przerwa
w dzialalno$ci lub utrata danych kluczowych dla danego projektu moze spowodowaé niemozno$¢ wykonania
zobowigzan wynikajacych z aktualnych umoéw, a nawet utrate posiadanych kontraktéw, co moze niekorzystnie
wptynaé na wyniki finansowe Spotki.

1.30. Ryzyko zwigzane z ograniczonymi kanalami dystrybucji gier

Spétka produkuje gry dystrybuowane przede wszystkim kanatami cyfrowymi. Selektywnie, w odniesieniu do
konkretnych gier, moze zosta¢ podjeta decyzja o wykorzystaniu takze kanatdw tradycyjnych tj. np. w formie ptyt
CD, DVD czy Blue-Ray. W sytuacji gdyby Spotka podjeta decyzje o wykorzystaniu kanatow tradycyjnych
w dystrybucji swoich produktéow, powstataby konieczno$¢ poniesienia przez Spotke wyzszych kosztéw, co
mogloby negatywnie wptyna¢ na wynik finansowy Spotki.

1.31. Ryzyko podlegania uméw prawu obcemu

W ramach swojej dziatalnosci Spotka zawiera umowy z podmiotami zagranicznymi, co wigze si¢ czesto
z podleganiem okreslonej umowy obcej jurysdykcji. Istnieje zatem ryzyko powstania pomigdzy Spoétka jego
kontrahentem sporu, dla ktérego prawem wlasciwym bedzie prawo panstwa zagranicznego. Spotka zawarla takze
umowy, z ktorych spory poddane zostaty sadowi panstwa obcego. W sytuacji powstania takiego sporu, Spotka
moze by¢ zmuszona do prowadzenia procesu za granica, co moze wigzac si¢ z dodatkowymi kosztami.

1.32. Ryzyko zwiazane z postepowaniami sadowymi i administracyjnymi

Wobec Spolki nie toczy si¢ zadne postepowanie sgdowe, administracyjne ani sgdowo-administracyjne, mogace
mie¢ istotny wptyw na dziatalno$¢ Spotki. Jednak dziatalnos¢ Spotki w branzy sprzedazy na rzecz konsumentow
rodzi potencjalne ryzyko zwigzane z ewentualnymi roszczeniami klientow w odniesieniu do sprzedawanych
produktow. Spotka zawiera takze umowy handlowe z zewng¢trznymi podmiotami, na podstawie ktorych obie
strony zobowigzane sg do okreslonych swiadczen. Istnieje w zwigzku z tym ryzyko powstania sporow i roszczen
na tle umow handlowych. Powstate spory lub roszczenia moga w negatywny sposob wptyna¢ na renome Spotki,
a w konsekwencji na jej wyniki finansowe.
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2. Czynniki ryzyka o charakterze finansowym
2.1. Ryzyko zwiazane z relatywnie gorszymi wynikami finansowymi

Z uwagi na fakt, ze poziom przychodow i zyskow Emitenta jest uzalezniony od odbioru rynkowego kolejnych
produktow gier nalezy wzia¢ pod uwage mozliwo$¢é braku wystgpienia poprawy wynikow finansowych lub nawet
pogarszania si¢ wynikow finansowych Spotki w przysztych okresach sprawozdawczych. Jest to ryzyko typowe
dla spotek na tym samym etapie rozwoju co Emitent oraz dla spotek zajmujacych si¢ produkcja
i dystrybucja gier komputerowych, ktorych wynik jest mocno uzalezniony od odbioru przez konsumentéw
kolejnych produktow tj. gier komputerowych.

2.2. Ryzyko utraty plynnosci

Z uwagi na charakter prowadzonej dziatalnos$ci, zwigzang z nig sezonowos¢ osigganych przychodow oraz wczesny
etap rozwoju Spoitki, Emitent narazony jest na ryzyko utraty ptynnosci finansowej. Kazde opdznienia realizacji
zaplanowanych premier nowych gier skutkuja przesunigciami wpltywow ze sprzedazy oraz jednocze$nie
wymagaja ponoszenia dodatkowych czgsto nieprzewidzianych kosztow, ktore moga spowodowac utratg ptynnosci
finansowej przez Emitenta. W ocenie Zarzadu Emitenta aktualny stan gotowki, biezace oraz spodziewane wptywy
ze sprzedazy wydawanych gier oraz wpltywy z kampanii Kickstarterowych zapewniajg utrzymanie ptynnosci
Spotki przynajmniej w perspektywie najblizszych 12 miesigcy od dnia sporzadzenia niniejszego Dokumentu
Informacyjnego.

2.3. Ryzyko dalszego finansowania dzialalnosci

Produkcja gry jest wieloetapowym i czasochtonnym procesem, ktory przynosi przychody po przygotowaniu
produktu. Oznacza to, ze Spotka musi posiadaé srodki na realizacj¢ projektu, a dopiero po jego ukonczeniu, na
etapie sprzedazy moze liczy¢ na zwrot poniesionych kosztow. W kolejnych latach przychody z wprowadzonych
do sprzedazy przez Emitenta produktoéw moga by¢ znacznie nizsze niz zaktadane, co moze wptyna¢ na
konieczno$¢ poszukiwania dodatkowego finansowania prac nad prowadzonymi projektami. TrudnosSci
w pozyskaniu finansowania mogg mie¢ wptyw na wprowadzanie kolejnych produktéw do sprzedazy, a takze na
wyniki finansowe Emitenta.

2.4, Ryzyko zmiany stép procentowych

Obecnie Emitent nie posiada zadnych kredytow, w tym oprocentowanych stopg zmienng, jednak nie mozna
wykluczyé, ze w przysztosci bedzie korzystal z takich kredytow. Wowczas bylby narazony na wahania stop
procentowych, ktore uzaleznione sg od wielu czynnikdw pozostajacych poza kontrola Spoéiki, w tym m.in.
rzadowej polityki monetarnej, warunkow gospodarczych i politycznych panujacych w kraju i na $wiecie. Zmiany
stop procentowych moga wptynagé na obstuge finansowania wynikajacego z zaciagnietych kredytow oraz na
osiggane rentownosci.

2.5. Ryzyko walutowe

Ze wzgledu na fakt, iz Spétka ponosi koszty wytworzenia w PLN, natomiast zdecydowana wiekszo$¢ przychoddéw
jest 1 bedzie realizowana w walutach obcych, czynnikiem ryzyka, z jakim Spoétka ma do czynienia, jest ryzyko
wystapienia niekorzystnych zmian kurséw walutowych. Ryzyko to dotyczy szczegdlnie kursu wymiany PLN
w stosunku do USD, EUR i CAD. Inwestorzy powinni bra¢ pod uwage fakt, iz Spotka nie stosuje zabezpieczen
przed ryzykiem walutowym.
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3. Czynniki ryzyka zwigzane z otoczeniem makroekonomicznym i politycznym oraz przepisami
prawa

3.1. Ryzyko zwiazane z niekorzystnymi zmianami w otoczeniu makroekonomicznym (koniunkturze
gospodarczej)

Wyniki dziatalnosci Emitenta sa uzaleznione od sytuacji makroekonomicznej w Polsce, UE oraz na $wiecie.
Negatywne zmiany w ogdlnej sytuacji makroekonomicznej w Polsce, UE lub na $wiecie, pogarszajaca si¢ sytuacja
dochodowa gospodarstw domowych i na rynku pracy, a takze niepewnos¢ w zakresie warunkow gospodarczych
moga powodowac ogdlne spowolnienie aktywnosci gospodarczej, co moze mie¢ przetozenie m.in. na zmniejszenie
popytu na produkty i ustugi oferowane przez Spoétke, w szczegdlno$ci poprzez zmniejszenie si¢ poziomu
wydatkow konsumpceyjnych od ktérych uzalezniona jest wysoko$¢ przychodow osiaganych przez Spotke.

Na date Dokumentu Informacyjnego branza gier istotnie korzysta z licznych dofinansowan i dotacji unijnych czy
tez z budzetu panstwa. Na date Dokumentu Informacyjnego Emitent skorzystat z dofinansowania na rzecz udziatu
w targach growych. W przysztosci, w przypadku wystgpienia przez Emitenta z wnioskiem o przyznanie
dofinansowania lub dotacji, istnieje ryzyko, iz tego typu programy czy tez srodki beda znaczaco ograniczone, badz
nie beda juz wystgpowaty, a w zwigzku z tym Emitentowi nie uda si¢ ich pozyskac.

3.2. Ryzyko zwiazane ze zmianami regulacji prawnych lub ich interpretacji (w tym przepisow
miedzynarodowych)

Istotnym ryzykiem dla dynamiki i rozwoju dziatalnosci Emitenta moga by¢ zmiany regulacji prawnych lub ich
interpretacji, w szczeg6lnosci w zakresie prawa prowadzenia dziatalnosci gospodarczej, prawa handlowego
i prawa podatkowego. Polskie regulacje prawne, w tym w zakresie szeroko pojetego sektora IT sa w znacznej
mierze odzwierciedleniem przepiséw migdzynarodowych (w tym europejskich), co niesie ze soba element
niepewnosci, co do zmian w tych przepisach i konieczno§¢ monitorowania aktualnego stanu prawnego jak rowniez
tendencji rozwojowych migdzynarodowych regulacji prawnych. Niestabilno$¢ prawa (zarowno krajowego, jaki
i migdzynarodowego) w tym jego niekorzystne zmiany moga spowodowac ograniczenie dynamiki rozwoju
Emitenta oraz pogorszenie si¢ kondycji finansowej Emitenta. Celem ograniczenia tego ryzyka Zarzad Emitenta na
biezaco monitoruje zmiany kluczowych przepisow prawnych i sposobu ich interpretacji, starajgc si¢
z odpowiednim wyprzedzeniem dostosowywac strategi¢ Emitenta do wystgpujacych zmian.

3.3. Ryzyko zwiazane z tym, ze polskie przepisy podatkowe sa skomplikowane, ich interpretacja moze
budzi¢ watpliwosci, co w konsekwencji moze prowadzi¢ do sporow z organami podatkowymi

Przepisy polskiego prawa podatkowego sa skomplikowane, a ich interpretacja moze budzi¢ watpliwosci. Przepisy
te podlegaja czestym i nieprzewidywalnym zmianom, ktére moga w praktyce stosowania przepisdw prawa miec
charakter retroaktywny. Praktyka stosowania prawa podatkowego przez organy podatkowe nie jest jednolita,
a w orzecznictwie sadow administracyjnych nierzadko wystgpuja w tym zakresie istotne rozbieznosci.
W rezultacie istnieje ryzyko, ze w konkretnych sprawach poszczegdlne organy moga wydawaé decyzje
i interpretacje podatkowe, ktore beda nieprzewidywalne lub nawet wzajemnie ze sobg sprzeczne. Co wiecej, polski
system podatkowy charakteryzuje si¢ stosunkowo dtugim okresem przedawnienia zobowigzan podatkowych oraz
rygorystycznymi przepisami sankcyjnymi. Z uwagi na powyzsze, ryzyko zwigzane z niewlasciwym stosowaniem
prawa podatkowego w Polsce moze by¢ wigksze niz w systemach prawnych wiasciwych dla rynkéw bardziej
rozwinietych, a Spétka nie moze zagwarantowac, ze organy podatkowe nie dokonajg odmiennej, niekorzystnej dla
Spotki interpretacji przepisOw podatkowych stosowanych przez Spotke.

W szczegolnosci Spotka nie moze wykluczy¢ ryzyka, ze w zwigzku z wprowadzeniem przepisow dotyczacych
unikania opodatkowania, ktore postuguja si¢ klauzulami generalnymi i ktorych interpretacja i zakres zastosowania
bedzie ksztattowany w praktyce przez organy podatkowe i orzecznictwo sadow administracyjnych, organy
podatkowe dokonaja odmiennej od Spotki oceny skutkow podatkowych czynnosci dokonywanych przez Spotke.
Nie mozna takze wykluczy¢ ryzyka, ze poszczegélne indywidualne interpretacje podatkowe, uzyskane oraz
stosowane juz przez Spotke, zostang zmienione, zakwestionowane lub pozbawione mocy ochronne;j. Istnieje takze
ryzyko, ze wraz z wprowadzeniem nowych regulacji Spotka bedzie musiata podjaé dziatania dostosowawcze, co
moze skutkowa¢ zwiekszonymi kosztami wymuszonymi okoliczno§ciami zwigzanymi z dostosowaniem si¢ do
nowych przepiséw. Nalezy przy tym zauwazy¢, ze oprocz wlasnych zobowigzan podatkowych Spotka dokonuje
takze ptatnosci podatkow na rzecz i w imieniu innych podmiotéw dziatajac w charakterze platnika. Materializacja
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ktoregokolwiek z powyzszych ryzyk moze mie¢ niekorzystny wplyw na wyniki dziatalnosci, sytuacj¢ finansowa
Spoiki oraz ceng akcji Spotki.

3.4. Ryzyko sily wyzszej i wystapienia zdarzen nieprzewidywalnych

W przypadku zajscia nieprzewidywalnych zdarzen, takich jak np. wojny, ataki terrorystyczne lub nadzwyczajne
dziatanie sit przyrody, moze doj$¢ do niekorzystnych zmian w koniunkturze gospodarczej, co moze negatywnie
wplynaé na dziatalno§¢ Emitenta. Zarzad Emitenta na biezagco monitoruje wystepujace czynniki ryzyka dla
nieprzerwanej i niezakléconej dziatalnosci Emitenta, starajac si¢ z odpowiednim wyprzedzeniem reagowac na
dostrzegane czynniki ryzyka.

4. Czynniki ryzyka zwiazane z rynkiem kapitalowym i inwestycja w Akcje Wprowadzane

4.1. Ryzyko odmowy wprowadzenia lub wstrzymania wprowadzenia przez Organizatora ASO akcji
nowej emisji do ASO

Zgodnie z § 15d Regulaminu ASO emitent, ktorego akcje zostalty wprowadzone do ASO, zobowiazany jest ztozy¢é wniosek
0 wprowadzenie do tego obrotu akcji tego samego rodzaju nowej emisji nie pozniej niz w terminie 12 miesigcy od dnia
podwyzszenia kapitalu w wyniku emisji tych akcji albo od dnia ustania ograniczenia zbywalnosci tych akeji (jezeli takie
ograniczenie byto ustanowione), chyba ze z tresci wlasciwej uchwaty walnego zgromadzenia w sprawie podwyzszenia kapitatu
zaktadowego lub w sprawie upowaznienia do podwyzszenia kapitatu zakladowego wynika wprost, ze akcje te nie zostang
W tym terminie objete wnioskiem o ich wprowadzenie do ASO.

Zgodnie z § 5 ust. 2 Regulaminu ASO Organizator ASO podejmuje uchwat¢ o odmowie wprowadzenia do obrotu
w ASO instrumentéw finansowych objetych wnioskiem o wprowadzenie, jezeli: (i) nie zostaly spetnione warunki
wprowadzenia okreslone w Regulaminie ASO, w szczego6lnosci warunek by co najmniej 15% akeji Spotki
objetych wnioskiem o wprowadzenie do ASO znajdowato si¢ w posiadaniu co najmniej dziesigciu akcjonariuszy,
z ktorych kazdy posiada nie wigcej niz 5% ogolnej liczy gtosow na Walnym Zgromadzeniu i nie jest podmiotem
powiazanym ze Spotka; lub (ii) Organizator ASO uzna, ze wprowadzenie danych instrumentéw finansowych do
obrotu zagrazatoby bezpieczenstwu obrotu lub interesowi jego uczestnikow (przy czym dokonujac oceny wniosku
w tym zakresie Organizator ASO, uwzgledniajac rodzaj instrumentow finansowych objetych wnioskiem, bierze
pod uwage czynniki szczegdtowo wymienione w Regulaminie ASO); lub (iii) Organizator ASO uzna, ze dokument
informacyjny sporzadzony w zwigzku z ubieganiem si¢ o wprowadzenie instrumentéw finansowych do ASO
w sposoéb istotny odbiega od wymogdéw formalnych okre§lonych w Zataczniku nr 1 do Regulaminu ASO; lub (iv)
Organizator ASO uzna, ze ztozony wniosek badz zatgczone do niego dokumenty lub zadane przez Organizatora
ASO dodatkowe informacije, o$wiadczenia lub dokumenty w sposéb istotny odbiegajg od wymogdw okre§lonych
w pisemnym zadaniu Organizatora ASO, przekazanym emitentowi lub jego autoryzowanemu doradcy lub nie
zostaty uzupetnione w terminie okre§lonym w tym Zadaniu.

Zgodnie z § 5 ust. 7 Regulaminu ASO w przypadku odmowy wprowadzenia ponowny wniosek o wprowadzenie
do obrotu w ASO tych samych instrumentoéw finansowych moze zosta¢ ztozony nie wezesniej niz po uplywie 12
miesi¢cy od daty dorgczenia uchwaty o odmowie ich wprowadzenia do obrotu, a w przypadku ztozenia wniosku
0 ponowne rozpoznanie sprawy — nie wczeséniej niz po uptywie 12 miesiecy od daty dorgczenia emitentowi
uchwaty w sprawie utrzymania w mocy decyzji o odmowie.

Ponadto, na podstawie art. 78 ust. 2 Ustawy o Obrocie, w przypadku gdy wymaga tego bezpieczenstwo obrotu
w ASO lub jest zagrozony interes inwestorow, Organizator ASO, na zadanie KNF, wstrzymuje wprowadzenie
instrumentéw finansowych do obrotu lub wstrzymuje rozpoczecie obrotu wskazanymi instrumentami
finansowymi na okres nie dtuzszy niz 10 dni.

Nie mozna wykluczy¢, ze w przysztosci nastapi podwyzszenie kapitatu zaktadowego Spoiki, a akcje wyemitowane
w jego wyniku beda spetniaty kryteria, o ktorych mowa w § 15d Regulaminu ASO. W takim wypadku istnieje
ryzyko odmowy lub wstrzymania wprowadzenia przez Organizatora ASO akcji nowych emisji

do ASO na zasadach opisanych w powyzszych akapitach.

4.2. Ryzyko zwiazane z wyplata dywidendy

Zgodnie z KSH, dywidenda jest wyptacana wytacznie w przypadku, gdy zwyczajne Walne Zgromadzenie
podejmie stosowng uchwalg¢ o przeznaczeniu zysku do podzialu pomie¢dzy akcjonariuszy w formie dywidendy,
bezwzgledna wigkszo$cia glosow. Zarzad nie jest obowigzany do proponowania zwyczajnemu Walnemu

18



MOVIE GAMES S.A. Dokument Informacyjny — CZYNNIKI RYZYKA

Zgromadzeniu podjecia uchwaly w sprawie wyptaty dywidendy za dany rok obrotowy i nawet jezeli Zarzad
zarekomenduje przeznaczenie zysku za dany rok obrotowy na wyptate dywidendy, to niec moze zagwarantowac,
ze zwyczajne Walne Zgromadzenie podejmie uchwate umozliwiajaca wyptate dywidendy. Chociaz Zarzad nie
wyklucza wnioskowania do Walnego Zgromadzenia o wyptate dywidendy, jesli realizowane wyniki dadza taka
mozliwo$¢, przy zachowaniu wystarczajacych $rodkow na dziatalno$¢ inwestycyjna oraz przy odpowiednim
zabezpieczeniu ptynnosci Spotki, to jak wskazano powyzej, nie ma pewnosci, ze zwyczajne Walne Zgromadzenie
podejmie uchwalg umozliwiajaca wyptate dywidendy.

Dodatkowo nalezy zwrdci¢ uwage, ze czterech akcjonariuszy, z ktérych kazdy na dzieh Dokumentu
Informacyjnego posiada co najmniej 5% gloséw na Walnym Zgromadzeniu, posiada tacznie ok. 84,14% akcji
Spoiki i tyle samo gloséw na Walnym Zgromadzeniu. Oznacza to, ze podmioty te moga mie¢ decydujacy wplyw
na glosowanie w przedmiocie wyptaty dywidendy na Walnym Zgromadzeniu, w tym na jej wysokos$c¢,
a jednoczes$nie interesy tych podmiotow moga by¢ odmienne od interesow innych akcjonariuszy Spoétki
w zakresie wyptaty dywidendy.

Na zdolno$¢ Spotki do wyptaty dywidendy mogg mie¢ wptyw takze inne czynniki, a w szczegdlnosci perspektywy
Spoiki, przyszte zyski, pozycja finansowa i szereg innych.

4.3. Ryzyko zwiazane z watpliwoSciami co do interpretacji oraz mozliwymi zmianami przepiséw
polskiego prawa podatkowego dotyczacych opodatkowania inwestorow

Ryzyko zwigzane z prawem podatkowym w Polsce jest wicksze niz w innych systemach prawnych na rynkach
rozwinietych. Dotyczy to takze zagadnien zwigzanych z zasadami opodatkowania podatkiem dochodowym
dochoddéw uzyskiwanych przez inwestorow w zwigzku z nabywaniem, posiadaniem oraz zbywaniem przez nich
papieréw warto§ciowych. Ponadto, nie mozna zagwarantowaC, ze nie zostang wprowadzone w przepisach
podatkowych zmiany w wyzej wymienionym zakresie, wprowadzajace regulacje niekorzystne dla inwestorow. Co
wiecej, nie mozna wykluczy¢ ryzyka dokonania przez organy podatkowe odmiennej od dotychczasowej,
niekorzystnej dla inwestorow interpretacji przepisow podatkowych. Materializacja powyzszych ryzyk moze mieé
niekorzystny wpltyw na efektywna wysoko$¢ obcigzen podatkowych 1 faktyczny zysk inwestora
z inwestycji w Akcje Wprowadzane.

4.4, Ryzyko zwigzane z potrzebg pozyskania dodatkowego kapitalu przez Spétke, ktorego pozyskanie
na korzystnych warunkach moze by¢ utrudnione lub niemozliwe

W dotychczasowej historii Spotki nie wystapily istotne problemy z pozyskaniem kapitalu pozwalajacego na
kontynuowanie dziatalnosci i na rozwdj Spotki, jednak Spotka nie moze zagwarantowac, ze bedzie dysponowata
srodkami odpowiednimi do realizacji zamierzonej strategii i dziatan zwigzanych z prowadzong dziatalnos$cia,
i ze nie bedzie musiala pozyska¢ dodatkowego kapitatu w przyszlosci, ani ze uda si¢ jej pozyska¢ dodatkowy
kapitat na korzystnych warunkach i w wymaganym terminie.

Mozliwo$¢ pozyskania dodatkowego kapitatu przez Spétke moze by¢ ograniczona migdzy innymi ze wzgledu na:
(i) przyszta kondycje finansowa Spotki oraz jej wyniki operacyjne; (ii) warunki rynkowe, gospodarcze, polityczne
iinne, w kraju i na $wiecie determinujgce pozyskiwanie kapitatu przez podmioty gospodarcze.

Ponadto, przeprowadzenie przez Spotke emisji nowych akcji w przyszto$ci (takze w ramach emisji
z wylgczeniem prawa poboru, co jest mozliwe za zgodg Walnego Zgromadzenia po podjeciu uchwaty wiekszoscia
80% oddanych glosow), ofert zamiennych dtuznych lub udziatowych papieréw wartosciowych lub sprzedaz w
przysztosci znaczacej liczby akeji Spotki lub papierow wartosciowych reprezentujacych prawa do akcji Spotki
przez glownego akcjonariusza lub oczekiwanie, iz taka emisja lub sprzedaz bedzie mogta zosta¢ dokonana, moze
mie¢ niekorzystny wptyw na ceng¢ rynkowa akcji Spotki, w tym Akcji Wprowadzanych, a takze zdolnoé¢ Spotki
do pozyskania kapitatu w drodze publicznej lub prywatnej oferty akcji lub innych papieréw wartosciowych.

Na dat¢ Dokumentu Informacyjnego Spotka, znaczacy akcjonariusze Spotki oraz dwoch akcjonariuszy Spotki
niebedacy znaczacymi akcjonariuszami Spotki zawarli z Domem Maklerskim Navigator S.A. umowy lock-up
(odpowiednio aneksowane), w ktorych zobowigzali sie do nie podejmowania w okresie odpowiednio 12 miesiecy
od przydziatu Akcji Serii H okreslonych czynnos$ci badz dziatan majgcych na celu m.in. oferowanie akcji Spotki.
Umowy lock-up zostaty szczegbétowo opisane w pkt. 3) 1.4.1 Dokumentu Informacyjnego.
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Dodatkowo, obejmowanie nowo emitowanych akcji Spotki w ramach przysztych ofert oraz w wykonaniu prawa
do objecia akcji wynikajacego z warrantow subskrypcyjnych lub dtuznych zamiennych papieréw wartosciowych,
ktore Spotka moze wyemitowaé w przysztosci, moze skutkowaé¢ rozwodnieniem posiadanych przez obecnych
akcjonariuszy Spotki praw majatkowych i1 praw glosu, jezeli zostang przeprowadzone z wylaczeniem prawa
poboru dotychczasowych akcjonariuszy Spotki lub jezeli akcjonariusze Spotki podejma decyzje o niewykonaniu
prawa poboru albo innego prawa do obj¢cia akcji nowej emisji Spolki, jak rowniez mogg skutkowaé obnizeniem
ceny akcji Spotki. Mozliwe jest takze wystapienie obydwu tych skutkéw jednoczesnie.

4.5. Ryzyko zwigzane z zawieszeniem obrotu Akcjami Wprowadzanymi w ASO

Zgodnie z § 11 ust. 1 Regulaminu ASO z zastrzezeniem innych jego przepiséw Regulaminu ASO, Organizator
ASO moze zawiesi¢ obrot instrumentami finansowymi: (i) na wniosek emitenta, (ii) jezeli uzna, ze wymaga tego
bezpieczenstwo obrotu lub interes jego uczestnikdw oraz (iii) jezeli emitent narusza przepisy obowigzujace w
ASO. Zawieszajac obrot instrumentami finansowymi Organizator ASO moze okresli¢ termin, do ktérego
zawieszenie obrotu obowigzuje. Termin ten moze ulec przedhuzeniu, odpowiednio, na wniosek emitenta lub jezeli
w ocenie Organizatora ASO zachodzg uzasadnione obawy, ze w dniu uptywu tego terminu be¢da zachodzity
przestanki, o ktorych mowa powyzej. Jednoczesnie zgodnie z § 11 ust. 2 Regulaminu ASO w przypadkach
okreslonych przepisami prawa Organizator ASO zawiesza obrot instrumentami finansowymi na okres wynikajacy
z tych przepisow lub okreslony w decyzji wlasciwego organu. Organizator ASO zawiesza obroét instrumentami
finansowymi niezwlocznie po uzyskaniu informacji o zawieszeniu obrotu danymi instrumentami na rynku
regulowanym lub w alternatywnym systemie obrotu prowadzonym przez BondSpot S.A., jezeli takie zawieszenie
jest zwigzane z podejrzeniem wykorzystywania informacji poufnej, bezprawnego ujawnienia informacji poufnej,
manipulacji na rynku lub z podejrzeniem naruszenia obowiazku publikacji informacji poufnej o emitencie lub
instrumencie finansowym z naruszeniem art. 7 i art. 17 Rozporzadzenia 596/2014, chyba ze takie zawieszenie
mogloby spowodowaé powazng szkode dla interesow inwestoréw lub prawidtowego funkcjonowania rynku.

Ponadto w przypadku niepodpisania przez emitenta umowy =z autoryzowanym doradcg w terminie
i okolicznosciach okreslonych w Regulaminie ASO, Organizator ASO moze zawiesi¢ obrot instrumentami
finansowymi tego emitenta na okres do 3 miesiecy. Jezeli przed uptywem okresu zawieszenia nie zostanie zawarta
i nie wejdzie w zycie odpowiednia umowa z autoryzowanym doradcg, Organizator ASO moze wykluczy¢
instrumenty finansowe tego emitenta z obrotu w ASO.

Dodatkowo, zgodnie z art. 78 ust. 3 w zwigzku z art. 16 ust. 3 Ustawy o Obrocie w przypadku gdy obrét akcjami
jest dokonywany w okoliczno$ciach wskazujacych na mozliwos¢ zagrozenia prawidtowego funkcjonowania ASO
lub bezpieczenstwa obrotu dokonywanego w ASO, lub naruszenia interesow inwestorow KNF moze zada¢ od
Organizatora ASO zawieszenia obrotu tymi akcjami. W zadaniu KNF moze wskaza¢ termin, do ktorego
zawieszenie obrotu obowigzuje. Termin ten moze ulec przedluzeniu, jezeli zachodza uzasadnione obawy, zZe
w dniu jego uplywu beda zachodzity przestanki zadania zawieszenia obrotu akcjami. KNF uchyla decyzje
zawierajaca zadanie zawieszenia obrotu akcjami, o ktorym mowa powyzej, w przypadku gdy po jej wydaniu
stwierdza, ze nie zachodza przestanki zagrozenia prawidtowego funkcjonowania ASO lub bezpieczenstwa obrotu
dokonywanego w ASO, lub naruszenia interesdéw inwestorow.

4.6. Ryzyko zwigzane z wykluczeniem z obrotu w ASO Akcji Wprowadzanych

Zgodnie z § 12 ust. 1 Regulaminu ASO Organizator ASO moze wykluczy¢ akcje z obrotu: (i) na wniosek emitenta,
z zastrzezeniem mozliwo$ci uzaleznienia decyzji w tym zakresie od spetnienia przez emitenta dodatkowych
warunkow, (ii) jezeli uzna, ze wymaga tego bezpieczenstwo obrotu lub interes jego uczestnikow, (iii) jezeli emitent
uporczywie narusza przepisy obowiagzujace w ASO, (iv) wskutek otwarcia likwidacji emitenta, (v) wskutek
podjecia decyzji o polaczeniu emitenta z innym podmiotem, jego podziale lub przeksztatceniu, przy czym
wykluczenie instrumentow finansowych z obrotu moze nastapi¢ odpowiednio nie wczesniej niz z dniem
potaczenia, dniem podziatu (wydzielenia) albo z dniem przeksztalcenia.

Zgodnie z § 12 ust. 2 Regulaminu ASO, Organizator ASO wyklucza instrumenty finansowe z obrotu w ASO: (i)

w przypadkach okreslonych przepisami prawa, (ii) jezeli zbywalno$¢ tych instrumentow stata si¢ ograniczona, (iii)
w przypadku zniesienia dematerializacji tych instrumentow, (iv) po uptywie 6 miesi¢cy od dnia uprawomocnienia
si¢ postanowienia o ogloszeniu upadto$ci emitenta albo postanowienia o oddaleniu przez sad wniosku o ogloszenie
upadlos$ci ze wzglgdu na to, ze majatek emitenta nie wystarcza lub wystarcza jedynie na zaspokojenie kosztow
postepowania albo postanowienia o umorzeniu przez sad postepowania upadtosciowego ze wzgledu na to, ze
majatek emitenta nie wystarcza lub wystarcza jedynie na zaspokojenie kosztow postgpowania, z zastrzezeniem
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pkt ponizej oraz § 12 ust. 2a i 2b Regulaminu ASO, (v) w przypadku uprawomocnienia si¢ postanowienia
0 ogloszeniu upadtoséci emitenta dtuznych instrumentéw finansowych albo postanowienia o oddaleniu przez sad
wniosku o ogloszenie upadtosci ze wzgledu na to, Ze majatek emitenta dtuznych instrumentéw finansowych nie
wystarcza lub wystarcza jedynie na zaspokojenie kosztow postgpowania albo postanowienia o umorzeniu przez
sad postepowania upadtosciowego ze wzgledu na to, Ze majatek emitenta dtuznych instrumentéw finansowych nie
wystarcza lub wystarcza jedynie na zaspokojenie kosztow postepowania - z zastrzezeniem, ze wykluczenie to
dotyczy dtuznych instrumentéw finansowych tego emitenta.

Przed podjeciem decyzji o wykluczeniu instrumentéw finansowych z obrotu, oraz do czasu takiego wykluczenia,
Organizator ASO moze zawiesi¢ obrét tymi instrumentami finansowymi (§ 12 ust. 3 Regulaminu ASO).
Organizator ASO wyklucza z obrotu instrumenty finansowe niezwlocznie po uzyskaniu informacji
0 wykluczeniu z obrotu danych instrumentow na rynku regulowanym lub w alternatywnym systemie obrotu
prowadzonym przez BondSpot S.A., jezeli takie wykluczenie jest zwiazane z podejrzeniem wykorzystywania
informacji poufnej, bezprawnego ujawnienia informacji poufnej, manipulacji na rynku lub z podejrzeniem
naruszenia obowigzku publikacji informacji poufnej o emitencie lub instrumencie finansowym z naruszeniem art.
7 1 art. 17 Rozporzadzenia 596/2014, chyba ze takie wykluczenie z obrotu mogloby spowodowaé powazng szkodg
dla interesow inwestorow lub prawidlowego funkcjonowania rynku (§ 12 ust. 4 Regulaminu ASO).

Ponadto, na podstawie art. 78 ust. 4 Ustawy o Obrocie na zadanie KNF, Organizator ASO wyklucza z obrotu
wskazane przez KNF instrumenty finansowe, w przypadku, gdy obrét nimi zagraza w sposob istotny
prawidtowemu funkcjonowaniu ASO lub bezpieczenstwu obrotu w nim dokonywanego lub powoduje naruszenie
interesOw inwestorow.

Ponowny wniosek o wprowadzenie do obrotu w ASO tych samych instrumentéw finansowych moze zostac¢
ztozony nie wczesniej niz po uptywie 12 miesigcy od daty dorgczenia uchwaly o ich wykluczeniu z obrotu,
a w przypadku zlozenia wniosku o ponowne rozpoznanie Sprawy - nie wczesniej niz po uptywie 12 miesi¢cy od
daty dorgczenia emitentowi uchwaly w sprawie utrzymania w mocy decyzji o wykluczeniu. Przepis ten stosuje si¢
odpowiednio do innych instrumentéw finansowych danego emitenta.

4.7. Ryzyko zwiazane z karami nakladanymi przez Organizatora ASO

Na podstawie § 17¢ Regulaminu ASO w przypadku nieprzestrzegania przez emitenta zasad lub przepisow
obowigzujacych w ASO lub w przypadku niewykonywania, lub nienalezytego wykonania obowigzkow
okreslonych w Rozdziale V Regulaminu ASO (,,Obowigzki emitentow instrumentow finansowych
w alternatywnym systemie”), Organizator ASO moze, w zaleznosci od stopnia i zakresu powstatego naruszenia
lub uchybienia: (i) upomnie¢ emitenta; albo (ii) nalozy¢ na emitenta kare pienieznag w wysokosci do 50 tys. PLN.
Organizator ASO, podejmujac decyzje o natozeniu kary upomnienia lub kary pieni¢znej moze wyznaczy¢
emitentowi termin na zaniechanie dotychczasowych naruszen lub podj¢cie dziatan majacych na celu zapobiezenie
takim naruszeniom w przysztosci). W przypadku gdy emitent nie wykonuje natozonej na niego kary lub pomimo
jej natozenia nadal nie przestrzega zasad lub przepisOw obowigzujacych w ASO, badz nie wykonuje lub
nienalezycie wykonuje obowigzki okre$lone w Rozdziale V Regulaminu ASO, lub tez nie wykonuje obowigzkéw
natozonych na niego zgodnie z akapitem powyzej, Organizator ASO moze nalozy¢ na emitenta karg pieniezna,
przy czym kara ta tacznie z karg pieni¢zng nalozong zgodnie z pkt. (ii) powyzej nie moze przekracza¢ 50 tys. PLN.

4.38. Ryzyko zwiazane z karami administracyjnymi nakladanymi przez KNF

Spoiki notowane na NewConnect maja status spotki publicznej w rozumieniu Ustawy o Obrocie, w zwigzku
z czym KNF ma mozliwo$¢ naktadania na nie kar administracyjnych. Sankcje te wynikaja z art. 96, 96a, 96b oraz
97, 97a i 97b Ustawy o Ofercie a takze art. 176 oraz art. 176a — 176n Ustawy o Obrocie, ktore przewidujg
mozliwo$¢ natozenia przez KNF na emitenta kar pieni¢znych za niewykonywanie obowiazkéw wynikajacych
Z przepisOw prawa, a w szczegdlnosci obowiazkéw wynikajacych z Ustawy o Ofercie i Ustawy o Obrocie.
Przyktadowo zgodnie z art. 10 ust. 5 Ustawy o Ofercie emitent w terminie 14 dni od dnia wprowadzenia akcji do
alternatywnego systemu obrotu ma obowigzek zawiadomienia o tym fakcie KNF. W razie niedopetnienia tego
obowiazku, zgodnie z art. 96 ust. 13 Ustawy o Ofercie, KNF moze natozy¢ na emitenta kar¢ pieni¢zna do
wysokosei 100 tys. PLN.
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4.9. Ryzyko zwiazane z obrotem Akcjami Wprowadzanymi w ASO

Akcje Wprowadzane nie byly przedmiotem notowan ani na rynku regulowanym, ani w ASO. Po ich wprowadzeniu
do ASO nie da si¢ przewidzie¢, czy beda one przedmiotem aktywnego obrotu. Ptynnos¢ Akcji Wprowadzanych
oraz ich kurs stanowi wypadkowa zlecen kupna i sprzedazy sktadanych przez inwestorow. Nalezy przy tym
podkresli¢, ze ptynno$§¢ instrumentoéw finansowych wprowadzonych do ASO jest nizsza niz tych bedacych
przedmiotem obrotu na rynku regulowanym. Nie mozna takze przewidzie¢ w jaki sposob bedzie si¢ ksztattowaé
cena Akcji Wprowadzanych, a szereg czynnikow wptywajacych na cen¢ Akcji Wprowadzanych jest niezaleznych
od Spotki. Dodatkowo na plynno$¢ obrotu moze roéwniez wpltywaé fakt, iz 90,29% Akcji Wprowadzanych
objetych jest umowami dotyczacymi ograniczenia zbywalnosci akcji Spotki (lock-up), ktore zostaty szczegdtowo
opisane w pkt. 3) 1.3.1 Dokumentu Informacyjnego. W zwigzku z powyzszym mogg wystepowaé trudnosci
w zakupie badz sprzedazy duzej ilosci Akcji Wprowadzanych, co moze przyczynic sie¢ odpowiednio do znaczacego
wzrostu lub znaczacego spadku ich ceny, a w skrajnych przypadkach braku mozliwosci ich zakupu badz sprzedazy,
przy czym przewidzenie sytuacji zwigzanej z wahaniami cen instrumentéw finansowych zarowno w krotkim,
$rednim, jak i dlugim okresie jest trudne. Nalezy mie¢ na uwadze, Zze inwestowanie w instrumenty finansowe
bedace przedmiotem obrotu w ASO jest obarczone wigkszym ryzykiem niz inwestowanie w instrumenty
finansowe bedace przedmiotem obrotu na rynku regulowanym, papiery skarbowe czy jednostki uczestnictwa
w funduszach inwestycyjnych, gdyz jak wskazano wyzej, sg to instrumenty mniej ptynne, emitenci sg z reguly
firmami mniejszymi lub na wcze$niejszym etapie rozwoju, co z kolei oznacza wigksza podatno§¢é na zmiany
otoczenia rynkowego.

4.10. Ryzyko spadku kursu notowan akcji Spotki po zakonczeniu okresu zbywalnosci akeji Spétki (lock-
up) lub w przypadku przekonania inwestoréw, zZe sprzedaz bedzie miala miejsce

Pomiedzy Domem Maklerskim Navigator S.A., Spotka a poszczegolnymi akcjonariuszami Spotki zawarte zostaty
umowy dotyczace ograniczenia zbywalnosci akcji Spotki (lock-up), ktore zostaty szczegotowo opisane
w pkt. 3) 1.3.1 Dokumentu Informacyjnego. Umowy te ograniczajg mozliwos¢ sprzedazy akcji Spotki w okresie
12 lub odpowiednio 18 miesigcy od dnia przydziatu akcji serii H. Jednocze$nie zgodnie z ww. umowami lock-up,
akcjonariusze, ktorzy je zawarli posiadaja mozliwo$¢ dokonywania transakcji wytacznie w przypadku uzyskania
pisemnej zgody Domu Maklerskiego Navigator S.A., ktorej to zgody Dom Maklerski Navigator S.A. zobowigzuje
si¢ nie odmowi¢ bez uzasadnienia w przypadku gdy w opinii Domu Maklerskiego Navigator S.A. czynnosci te nie
spowoduja negatywnych skutkéw dla interesow inwestor0w nabywajacych w ramach emisji  Akcji
Woprowadzanych. Istnieje ryzyko, ze po wygasnigciu ograniczen wynikajacych z tych umow, ww. akcjonariusze
beda mogli zby¢ akcje Spotki. Nie ma pewnosci co do tego, czy w przysztosci ww. akcjonariusze beda chcieli
sprzeda¢ swoje akcje. Jednakze cena rynkowa akcji Spotki moglaby istotnie spasé, jezeli po wygasnieciu wyzej
wymienionych ograniczen ww. akcjonariusze podejmg decyzje o sprzedazy akcji lub gdyby uczestnicy rynku
uznali, ze istnieje taki zamiar. Sprzedaz znaczacej liczby akcji Spotki w przysztosci lub przekonanie, ze taka
sprzedaz moze mie¢ miejsce, mogtyby niekorzystnie wptynaé na cene rynkowa akcji Spotki, a takze na zdolno$é
Spotki do pozyskania kapitatu w drodze oferty akcji lub innych papieréw wartosciowych.

4.11. Ryzyko zwiazane z naruszeniem Rozporzadzenia MAR

W dniu 3 lipca 2016 r. weszto w zycie Rozporzadzenie MAR regulujace kwestie zwigzane z: (i) publikacja
informacji poufnych; (ii) raportowaniem o transakcjach osdb petniacych funkcje zarzadcze; (iii) dziataniami
majacymi na celu zapobieganie naduzyciom i manipulacjom na rynku; (iv) raportowaniem transakcji
podejrzanych; oraz (v) konfliktem interesow. Dodatkowo, ustawa z dnia 10 lutego 2017 r. 0 zmianie ustawy
o obrocie instrumentami finansowymi oraz niektérych innych ustaw (,Nowelizacja Ustawy o Obrocie”)
zaostrzono sankcje karne za naruszenia przepisow przewidzianych w Rozporzadzeniu MAR w stosunku do
dotychczasowych sankcji przewidzianych w Ustawie o Ofercie oraz Ustawie o Obrocie. Nowelizacja Ustawy
0 Obrocie weszta w zycie w dniu 6 maja 2017 r. z wyjatkiem okreslonych przepisow, ktore wejda w zycie z dniem
3 stycznia 2018 r.

Nowelizacja Ustawy o Obrocie wprowadzita m.in. kare pienigzng do wysokosci 2.072.800 PLN w stosunku do
osob fizycznych albo 4.145.600 PLN lub do kwoty stanowiacej rownowarto$¢ 2% catkowitego rocznego
przychodu wykazanego w ostatnim zbadanym sprawozdaniu finansowym za rok obrotowy, jezeli przekracza ona
4.145.600 PLN, w stosunku do innych podmiotéw za niewypetianie poszczegdlnych obowigzkéw wynikajacych
z Rozporzadzenia MAR. Ponadto Nowelizacja Ustawy o Obrocie ustanowita sankcje karng w wysokosci 5 min
PLN Iub w postaci kary pozbawienia wolnosci od 3 miesi¢cy do lat 5, lub zastosowania obu tych kar tacznie, za
wykorzystanie informacji poufnych i dokonanie manipulacji na rynku. Zgodnie z Nowelizacja Ustawy o Obrocie
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ujawnienie informacji poufnej, ujawnienie informacji wewngtrznej, udzielenie rekomendacji lub naklonienie do
nabycia lub zbycia instrumentow finansowych, ktorych dotyczy informacja poufna, jest zagrozone grzywna do 2
min PLN albo karg pozbawienia wolnoS$ci do lat 4, albo obu tym karom tgcznie. Ponadto, w przypadku, gdy jest
mozliwe ustalenie kwoty korzysci osiagnigtej lub straty uniknigtej przez dany podmiot w wyniku okreslonych
naruszen, zamiast kary pieni¢znej, o ktoérej mowa powyzej, KNF moze natozy¢ kare pienigzng do wysokosci
trzykrotnosci kwoty osiagnigtej korzysci lub uniknigtej straty.

Nie mozna wykluczy¢, ze Spotka nie bedzie w sposob prawidlowy stosowaé wymogoéw Rozporzadzenia MAR, co
moze skutkowa¢ m.in. nalozeniem na Spoétke lub cztonkéw organdéw i pracownikow sankcji przez organy nadzoru,
a w konsekwencji moze negatywnie wptyna¢ na dziatalnos$¢ i sytuacje finansowa Spotki.

4.12.  Ryzyko kwalifikacji akeji Spotki do segmentu NewConnect Alert

W dniu 4 lipca 2016 r. weszta w zycie Uchwata Nr 646/2016 Zarzadu GPW z dnia 23 czerwca 2016 1. (z p6zn. zm.)
w sprawie wyodrgbnienia segmentow rynku NewConnect oraz zasad i procedury kwalifikacji do tych segmentow
(,,Uchwata”). Zgodnie z Uchwata akcje notowane na rynku NewConnect mogg podlega¢ kwalifikacji do jednego
z nastgpujacych segmentow: (i) NewConnect Focus; (ii) NewConnect Base; oraz (iii) NewConnect Alert. Do
segmentu NewConnect Alert kwalifikowane sg, z zastrzezeniem § 6 Uchwaly, akcje emitenta, jezeli zachodzi
przynajmniej jedna z ponizszych przestanek: (i) $redni kurs akcji emitenta byt nizszy niz 5 groszy; (ii) warto$¢
ksiegowa emitenta wykazana w ostatnim opublikowanym raporcie okresowym ma warto$¢ ujemna; (iii) w okresie
ostatnich 12 miesiecy na emitenta zostat nalozony wigcej niz jeden raz ktorykolwiek ze wskazanych ponizej
srodkow lub tez zostaly na niego nalozone w sumie, w tym okresie, dwa lub wiecej z tych srodkow: (a) obowigzek
okreslony w § 15b Regulaminu ASO, lub; (b) obowigzek okreslony w § 17b Regulaminu ASO, lub; (c) kara
upomnienia na podstawie § 17¢ Regulaminu ASO, lub (d) kara pieni¢zna na podstawie § 17¢ Regulaminu ASO,
lub (e) zawieszenie obrotu akcjami emitenta na podstawie § 12 ust. 3 Regulaminu ASO; (iv) akcje emitenta sa
oznaczone w sposob szczegdlny na podstawie § 150 ust. 1 Zalagcznika Nr 2 do Regulaminu ASO; (V) biegly
rewident wydal negatywna opini¢ z badania sprawozdania finansowego emitenta za ostatni rok obrotowy lub
skonsolidowanego sprawozdania finansowego grupy kapitatowej emitenta za ostatni rok obrotowy, albo tez wydat
stanowisko w sprawie odmowy wydania opinii, a sytuacja ta nie ulegta zmianie przed dniem kwalifikacji.
W przypadku zakwalifikowania akcji emitenta w wyniku okresowej weryfikacji do segmentu NewConnect Alert,
akcje te sa: (i) oznaczane w sposob szczegdlny w serwisach informacyjnych GPW oraz na stronie
www.newconnect.pl; (ii) usuwane z portfeli indeksow; oraz (iii) notowane w systemie kursu jednolitego —
poczawszy od trzeciego dnia obrotu po dniu podania do wiadomo$ci uczestnikow obrotu informacji o dokonanej
kwalifikacji.

Pierwsza okresowa weryfikacja i kwalifikacja akcji Emitenta wprowadzanych do obrotu w ASO nastapi nie
wczesniej niz po uptywie 3 miesigcy od dnia pierwszego notowania akcji, a do tego czasu akcje te beda
zakwalifikowane do segmentu NewConnect Base, z zastrzezeniem mozliwosci ich zakwalifikowania do segmentu
NewConnect Alert w szczegdlnych przypadkach przewidzianych w Uchwale. Kwalifikacja akcji Emitenta do
segmentu NewConnect Alert moze mie¢ niekorzystny wptyw na ich wycene.

4.13. Ryzyko braku istnienia waznego zobowigzania animatora rynku do wykonywania w stosunku do
akcji Spolki zadan animatora rynku na zasadach okreslonych przez Organizatora ASO

Zgodnie z § 9 ust. 3 Regulaminu ASO, z zastrzezeniem innych przepisow Regulaminu ASO, warunkiem
notowania instrumentow finansowych (w tym Akcji Wprowadzanych) w ASO jest istnienie waznego
zobowigzania animatora rynku, ktory w umowie o animowanie zobowiazat si¢ do wypehiania w stosunku do tych
instrumentdw wymogow animowania w zakresie obecnosci w arkuszu zlecen, minimalnej wartosci zlecen
i maksymalnego spreadu, jak rowniez dodatkowych warunkéw animowania — okreslonych w Zataczniku Nr 6b do
Regulaminu ASO.

Organizator ASO moze postanowi¢ o notowaniu instrumentéw finansowych w ASO bez koniecznosci spetienia
powyzszego warunku w szczegolnosci z uwagi na charakter instrumentéw finansowych, ich notowanie na rynku
regulowanym albo na rynku lub w ASO innym niz prowadzony przez Organizatora ASO, co jednak w ocenie
Spotki nie ma zastosowania do Spotki ani do Akcji Wprowadzanych.

W przypadku, o ktérym mowa powyzej, Organizator ASO moze wezwaé emitenta do spelnienia warunku,
o ktorym mowa w § 9 ust. 3 Regulaminu ASO, w terminie 30 dni od tego wezwania, jezeli uzna to za konieczne

dla poprawy pltynnosci obrotu instrumentami finansowymi tego emitenta.
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Ponadto, z zastrzezeniem innych przepiséw Regulaminu ASO, w przypadku rozwigzania lub wyga$nigcia umowy
z animatorem rynku, instrumenty finansowe danego emitenta notowane sg w systemie notowan jednolitych z
dwukrotnym okreslaniem kursu jednolitego — poczawszy od trzeciego dnia obrotu po dniu rozwigzania lub
wygasniecia wlasciwej umowy - 0 ile Organizator ASO nie postanowi 0 zawieszeniu obrotu tymi instrumentami
lub ich notowaniu w systemie notowan jednolitych z jednokrotnym okreslaniem kursu jednolitego.

Z zastrzezeniem innych przepisow Regulaminu ASO, w przypadku zawieszenia prawa do wykonywania zadan
animatora rynku w alternatywnym systemie obrotu, instrumenty finansowe danego emitenta notowane sa
w systemie notowan jednolitych z dwukrotnym okreslaniem kursu jednolitego - poczawszy od trzeciego dnia
obrotu po dniu zawieszenia tego prawa - o ile Organizator ASO nie postanowi 0 zawieszeniu obrotu tymi
instrumentami lub ich notowaniu w systemie notowan jednolitych z jednokrotnym okreslaniem kursu jednolitego.

Z zastrzezeniem innych przepiséw Regulaminu ASO, w przypadku zawarcia nowej umowy z animatorem rynku,
Organizator ASO moze postanowi¢ o notowaniu instrumentoéw finansowych danego emitenta w systemie notowan
cigglych lub w systemie notowan jednolitych z dwukrotnym okre§laniem kursu jednolitego, jednak nie wcze$niej
niz od dnia wejécia w zycie nowej umowy z animatorem rynku.

4.14. Ryzyko rozwiazania lub wygasni¢cia umowy z autoryzowanym doradca, zawieszeniem prawa do
wykonywania dzialalno$ci autoryzowanego doradcy lub skresSleniem go z listy autoryzowanych
doradcéw

Zgodnie z § 18 ust. 7 Regulaminu ASO, w przypadku: (i) rozwiazania lub wygasnigcia umowy z autoryzowanym
doradcg przed uptywem 3 lat od dnia pierwszego notowania instrumentéw finansowych emitenta w ASO
(z wylaczeniem rozwigzania umowy na podstawie zwolnienia, o ktorym mowa w § 18 ust. 4 Regulaminu ASO);
(ii) zawieszenia prawa do dziatania autoryzowanego doradcy w ASO; lub (iii) skreslenia autoryzowanego doradcy
z listy autoryzowanych doradcow, Organizator ASO moze zawiesi¢ obrdt instrumentami finansowymi emitenta,
dla ktorego podmiot ten wykonuje obowigzki autoryzowanego doradcy, jezeli uzna, ze wymaga tego
bezpieczenstwo obrotu lub interes jego uczestnikow.

Zgodnie z § 18 ust. 7a Regulaminu ASO w przypadku rozwigzania lub wygasnigcia umowy z autoryzowanym
doradcg przed uptywem okresu, o ktorym mowa w akapicie powyzej (z wylaczeniem rozwigzania umowy na
podstawie zwolnienia, o ktorym mowa w § 18 ust. 4), jezeli emitent nie podpisze nowej umowy z autoryzowanym
doradca w terminie 30 dni roboczych od dnia rozwigzania lub wygasniecia poprzedniej umowy, Organizator ASO
moze wykluczy¢ instrumenty finansowe tego emitenta z obrotu w ASO.

Na dzien niniejszego Dokumentu Informacyjnego obowiazuje umowa o pehienie funkcji autoryzowanego
doradcy pomiedzy Spotka a spotka Navigator Capital S.A., ktdra jest wpisana na list¢ autoryzowanych doradcow
ASO oraz zatrudnia wymagang przepisami liczbe certyfikowanych doradcow.

4.15. Ryzyko zwiazane z réznica w cenach emisyjnych Akcji Wprowadzanych, w tym
z uprzywilejowaniem co do ceny Akcjonariuszy Serii B,C,D,Ei F
Nalezy zwr6ci¢ uwage, na zroéznicowanie cen emisyjnych Akcji Wprowadzanych:

e 700.000 Akcji Serii B objetych w styczniu 2017 r., po cenie emisyjnej rownej warto$ci nominalnej tj.
1,00 zt za akcje,

e 90.909 Akcji Serii C objetych w styczniu 2017 r., po cenie emisyjnej rOwnej warto$ci nominalnej tj. 1,00
zt a akcje,

e 890.303 Akcje Serii D, objetych w styczniu 2017 r., po cenie emisyjnej rownej wartosci nominalnej tj.
1,00 zt za akcje,

e 400.000 Akcji Serii E objetych w czerwcu 2017 r. po cenie emisyjnej rownej warto$ci nominalne;j tj. 1,00
zt za akcje,

e 110.975 Akcji Serii F objetych w sierpniu 2017 r. po cenie emisyjnej 8,11 zt za akcje,

e 108.341 Akcji Serii H objetych w lipcu 2018 r. po cenie emisyjnej 18,00 zt za akcje.

W przypadku wyznaczenia przez GPW pierwszego kursu notowan w wysokosci 18,00 zl, istnieje teoretyczne
ryzyko wystapienia sprzedazy akcji przez akcjonariuszy, ktérzy obejmowali akcje po cenie nizszej od 18,00 zt za
akcje. Jezeli nie wystapi odpowiedni popyt na akcje Emitenta odpowiadajacy podazy akcji to taka sytuacja moze
doprowadzi¢ do spadku kursu akcji Emitenta. Zarzad Emitenta wskazuje jednocze$nie, iz przedmiotowe ryzyko
zwigzane z potencjalnymi decyzjami co do sprzedazy akcji przez akcjonariuszy Akcji Serii B, Akcji Serii C, Akcje
Serii D, Akcji Serii E oraz Akcji Serii F zostalo zminimalizowane poprzez zawarcie przez nich umow o
ograniczenie zbycia facznie 2.349.802 akcji Spotki, stanowiacych 91,32% w kapitale zaktadowym oraz w ogdlne;j
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liczbie gloséw na WZA (tzw. lock-up). 90,29% Akcji Wprowadzanych objetych jest umowami lock-up. Umowy
lock-up zostaty szczegotowo przedstawione w rozdz. 111 pkt. 1.3.1. Dokumentu Informacyjnego. Ponadto, nalezy
mie¢ na uwadze takze fakt, iz w sierpniu 2018 r. Income Capital sp. z 0.0. dokonal kilkudziesigciu transakcji
sprzedazy akcji serii B Emitenta, przy czym cena sprzedazy 85.015 akcji serii B byta wyzsza od 18,00 zt za akcjg¢
(odpowiednio 19,00 zt, 20,00 zt i 21,00 zt) — transakcje szczegdlowo przedstawione w rozdz. III pkt. 2.2.
Dokumentu Informacyjnego.
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1. OSOBY ODPOWIEDZIALNE ZA INFORMACJE ZAWARTE W DOKUMENCIE

INFORMACYJINYM
1. Oswiadczenie Spotki
Firma: MOVIE GAMES S.A.
Siedziba: Warszawa
Adres: ul. Jana Gawinskiego 8, 01-645 Warszawa
Telefon: +48 534 206 319
Adres poczty elektronicznej: kontakt@moviegames.pl
Strona internetowa: www.moviegames.pl
NIP: 5272723755
REGON: 360126430
Sad rejestrowy: Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, X1 Wydzial Gospodarczy
Krajowego Rejestru Sadowego
Numer KRS: 0000529853
Reprezentacja: Do reprezentacji Spoiki uprawnieni sa:

a) w przypadku zarzadu jednoosobowego — Prezes Zarzadu;

b) w przypadku zarzadu wicloosobowego: dwaj Czlonkowie Zarzadu
dzialajacy lacznie albo Prezes Zarzadu dzialajacy samodzielnie.

Dzialajac w imieniu Movie Games S.A. o$wiadczam, ze wedlug mojej najlepszej wiedzy i przy dolozeniu
nalezytej starannoéei, by zapewni¢ taki stan, informacje zawarte w Dokumencie Informacyjnym sg prawdziwe,
rzetelne i zgodne ze stanem faktycznym oraz, Ze nie pominigto w nim zadnych faktow, ktére moglyby wplywac
na jego znaczenie i wyceng Akcji Wprowadzanych, a takze ze opisuje on rzetelnie czynniki ryzyka zwigzane z
udzialem w obrocie Akcjami Wprowadzanymi.

Podpisy 0séb uprawnionych do reprezentowania Movie Games S.A.:

// Mateusz Wcz;(niak

Prezes Zarzgdu

Movie Games Spolka Akcyjna
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2. Oswiadczenie Autoryzowanego Doradcy

Firma: Navigator Capital S.A.

Siedziba: Warszawa

Adres: ul. Twarda 18, 00-105 Warszawa

Telefon: +48 22 630 83 33

Adres poczty elektronicznej: biuro@navigatorcapital.pl

Strona internetowa: www.navigatorcapital.pl

NIP: 9512184203

REGON: 140531826

Sad rejestrowy; Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie, XII Wydzial

Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego
Numer KRS: 0000380467
Reprezentacja: Do skladania o$wiadczen woli i podpisywania w imieniu spolki sg

upowaznieni: (i) Prezes Zarzadu dzialajacy jednoosobowo lub (ii) Prezes
Zarzadu dzialajacy lacznie z Czlonkiem Zarzgdu lub Wiceprezes Zarzadu
dzialajgcy lacznie z dwoma Czlonkami Zarzgdu,

Dzialajac w imienin Autoryzowanego Doradcy o$wiadezam, e Dokument Infarmacyjny zostal sporzadzony
zgodnie z wymogami okreslonymi w Zalgczniku nr | do Regulaminu ASO, oraz ze wedlug mojej najlepszej
wiedzy i zgodnie z dokumentami i informacjami przekazanymi Navigator Capital S.A. przez Spolke,
informacje zawarte w Dokumencie Informacyjnym sa prawdziwe, rzetelne i zgodne ze stanem faktycznym
oraz, ze nie pominigto w nim zadnych faktow, ktére moglyby wplywac na jego znaczenie i wyceng Akgji
Whprowadzanych, a takze 2e opisuje on rzetelnie czynniki ryzyka zwigzane z udzialem w obrocie Akcjami
Wprowadzanymi.

Podpisy 0s6b uprawnionych do reprezentowania Autoryzowanego Doradey:

3 Rafal Tuzimek
} PR
A/I/VW(’\ EZES ZARZADU
© Rafat Tuzimek
Prezes Zarzqdu

Navigator Capital S.A.
ul, Twarda 18, 00-105 Warszawa
tel. 22 630 83 33
NIP* 651 218 42 03

Navigator Capital Spdfka Akcyjna
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DANE DOTYCZACE AKCJI WPROWADZANYCH DO ASO

1. Szczegélowe okreSlenie rodzajow, liczby oraz lgcznej wartosci Akcji Wprowadzanych
z wyszczegoOlnieniem rodzajow uprzywilejowania, wszelkich ograniczen co do przenoszenia praw z
Akcji Wprowadzanych oraz zabezpieczen lub §wiadczen dodatkowych

1.1. Rodzaj, liczba oraz laczna warto$¢ Akeji Wprowadzanych

Zgodnie ze Statutem kapitat zaktadowy Spotki wynosi 2.573.132,00 zt (dwa miliony pieéset siedemdziesiat trzy
tysiace sto trzydzieSci dwa zlotych) i dzieli si¢ na 2.573.132 (dwa miliony pigéset siedemdziesiat trzy tysiace sto
trzydziesci dwie) akcje zwykle na okaziciela o warto$ci nominalnej 1,00 zt (jeden ztoty) kazda akcja, w tym:

e 100.000 (sto tysiecy) akeji zwyktych na okaziciela serii A o numerach od 000001 od 100000,
e 700.000 (siedemset tysiecy) akcji zwyktych na okaziciela serii B o numerach od 000001 od 700000,

e 90.909 (dziewiecdziesiat tysigecy dziewiecset dziewiec) akcji zwyktych na okaziciela serii C o numerach od
000001 od 090909,

e 027.273 (dziewigCset dwadziescia siedem tysiecy dwiescie siedemdziesiat trzy) akcji zwyktych na okaziciela
serii D o numerach od 000001 od 927273,

e 400.000 (czterysta tysiecy) akcji zwyktych na okaziciela serii E o numerach od 000001 od 400000,

e 110.975 (sto dziesie¢ tysigcy dziewiecset siedemdziesiagt pig¢) akcji zwyktych na okaziciela serii F
0 numerach od 000001 od 110975,

e 135.634 (sto trzydziesci pie tysiecy sze$Cset trzydziesci cztery) akcji zwyklych na okaziciela serii G
o numerach od 000001 od 135634,

e 108.341 (sto osiem tysiecy trzysta czterdziesci jeden) akcji zwyktych na okaziciela serii H o numerach od
000001 od 108341.

Akcje Wprowadzane do ASO obejmuja: 700.000 akcji zwyktych na okaziciela serii B, 90.909 akcji zwyktych na
okaziciela serii C, 890.303 akcji zwyktych na okaziciela serii D, 400.000 akcji zwyktych na okaziciela serii E,
110.975 akceji zwyktych na okaziciela serii F oraz 108.341 akcji zwyktych na okaziciela serii H o tacznej wartosci
nominalnej 2.300.528,00 PLN.

Podstawg prawng emisji Akcji Serii B, AKcji Serii C oraz Akcje Serii D byla Uchwata nr 6 Nadzwyczajnego
Walnego Zgromadzenia Spotki (wtedy pod firmg Newhall Investments Spotka Akcyjna) z dnia 13 stycznia 2017
r. w sprawie podwyzszenia kapitatu zaktadowego w drodze nowej emisji akcji z wylgczeniem prawa poboru
dotychczasowych akcjonariuszy oraz w sprawie zmian statutu Spotki, objeta protokotem sporzadzonym
w formie aktu notarialnego w dniu 13 stycznia 2017 r. (Rep. A nr 173/2017), zmieniona nastepnie Uchwalg nr 2
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spotki Movie Games Spotka Akcyjna z dnia 5 czerwca 2017 r., ktora
zostata objeta protokotem sporzadzonym w formie aktu notarialnego w dniu 5 czerwca 2017 r. (Rep. A nr
1595/2017). Akcje Serii B, Akcje Serii C oraz Akcje Serii D zostaly zarejestrowane w rejestrze sadowym przez
Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie, XII Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego
w dniu 29 czerwca 2017 r.

Podstawa prawna emisji Akcji Serii E byta Uchwata nr 14 Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spotki z dnia 5
czerwca 2017 r. w sprawie podwyzszenia kapitatu zaktadowego w drodze nowej emisji akcji z wytaczeniem prawa
poboru dotychczasowych akcjonariuszy oraz w sprawie zmian statutu Spolki, objeta protokotem sporzadzonym w
formie aktu notarialnego w dniu 5 czerwca 2017 r. (Rep. A nr 1598/2017). Akcje Serii E zostaly zarejestrowane
w rejestrze sadowym przez Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie, XII Wydziat Gospodarczy
Krajowego Rejestru Sgdowego w dniu 29 wrzesnia 2017 r.
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Podstawa prawna emisji Akcji Serii F byta Uchwata nr 3 Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spotki z dnia
17 sierpnia 2017 r. (Rep. A nr 2289/2017) w sprawie podwyzszenia kapitatu zaktadowego w drodze emisji akcji
z Wylaczeniem prawa poboru dotychczasowych akcjonariuszy oraz w sprawie zmiany Statutu Spotki, zmieniona
nastgpnie uchwata nr 3 z dnia 9 listopada 2017 r. Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spotki (Rep. A nr
3141/2017). Akcje serii F byly oferowane i obejmowane w ramach subskrypcji prywatnej i zostaly pokryte
wylacznie wkladami pienigznymi. Umowy objecia akcji serii F zawierane byly w dniu 21 sierpnia 2017 r. Akcje
serii F zostaly zarejestrowane w rejestrze przedsigbiorcow KRS w dniu 23 lutego 2018 r.

Podstawa prawna emisji Akcji Serii H byta Uchwala nr 3 Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spotki
z dnia 18 kwietnia 2018 r. w sprawie podwyzszenia kapitatu zakladowego poprzez emisje akcji zwyktych na
okaziciela serii H realizowanej w ramach subskrypcji prywatnej z pozbawieniem dotychczasowych akcjonariuszy
prawa poboru oraz w sprawie zmian statutu Spotki, objeta protokotem sporzadzonym w formie aktu notarialnego
w dniu 18 kwietnia 2018 r. (Rep. A nr 1236/2018). W dniu 19 lipca 2018 r. Zarzad Movie Games S.A. podjat
Uchwatg¢ w sprawie dookres$lenia wysokosci kapitatu zaktadowego (w wyniku przeprowadzonej subskrypcji
prywatnej Akcji Serii H Spoétki), ktora zostala objeta aktem notarialnym w dniu 19 lipca 2018 r. (Rep. A nr
2847/2018). Akcje Serii H zostaty zarejestrowane w rejestrze sadowym przez Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy
w Warszawie, XII Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego w dniu 22 sierpnia 2018 r.

W tabeli ponizej zamieszczono (w ujeciu liczbowym i procentowym) informacje dotyczace struktury kapitatu
zaktadowego Spotki na date Dokumentu Informacyjnego.

Na date Dokumentu Informacyjnego
% w kapitale zakladowym oraz w ogélnej

Akcjonariusz Liczba akcji liczbie glosé6w na WZA
Income Capital 861011 33,46%
PlayWay S.A. 860 152 33,43%
Fundusz Stabilnego Rozwoju 246 609 9,58%
Jakub Trzebinski 197 175 7,66%
Pozostali 408 185 15,86%
Razem 2573132 100,00%

Zrédio: Spotka.
1.2. Wyszczegdlnienie rodzajéw uprzywilejowania oraz zabezpieczen lub Swiadczen dodatkowych
Akcje Wprowadzane sa akcjami zwyklymi na okaziciela.

Akcje Wprowadzane nie sg akcjami uprzywilejowanymi w rozumieniu przepisow KSH, w szczegdlnosci co do
prawa glosu, prawa do dywidendy oraz co do podzialu majatku w przypadku likwidacji Spoiki.

Akcje Wprowadzane nie sa przedmiotem zadnych zabezpieczen. Z Akcjami Wprowadzanymi nie beda wigzaty
si¢ zadne $wiadczenia dodatkowe.

1.3. Wyszczegoélnienie wszelkich ograniczen co do przenoszenia praw z Akcji Wprowadzanych

Ponizej przedstawiono najistotniejsze ograniczenia dotyczgce przenoszenia praw z Akcji Wprowadzanych.

1.3.1. Ograniczenia wynikajgce z tresci Statutu oraz umowne ograniczenia w obrocie Akcjami Wprowadzanymi
Nie istniejg zadne ograniczenia wynikajgce ze Statutu co do przenoszenia praw z Akcji Wprowadzanych.

Wedlug najlepszej wiedzy Spotki, na date Dokumentu Informacyjnego wszyscy znaczgcy akcjonariusze Spofki tj.
Income Capital sp. z 0.0., PlayWay S.A., Fundusz Stabilnego Rozwoju sp. z 0.0., Jakub Trzebinski, a takze Aleksy
Uchanski, Mateusz Wczesniak oraz Maciej Migsik zawarli umowy o ograniczenie zbycia tacznie 2.349.802 akcji
Spotki, stanowigcych 91,32% w kapitale zaktadowym oraz w ogdlne;j liczbie glosow na WZA (tzw. lock-up).

Po zakonczeniu oferty prywatnej akcji serii H akcjonariusz Spotki - Income Capital sp. z 0.0. w terminie do dnia
6 wrzesénia 2018 r. dokonat nastgpujacych transakeji: sprzedaz 5.326 sztuk akcji serii B po cenie 19,00 zt za jedna
akcje, sprzedaz 58.704 sztuk akcji serii B po cenie 19,00 zt za jedng akcje, sprzedaz 20.500 sztuk akcji serii B po
cenie 20,00 zt za jedng akcje, sprzedaz 5.811 sztuk akcji serii B po cenie 21,00 zt za jedng akcje.
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Po zakonczeniu oferty prywatnej akcji serii H akcjonariusz Spotki — Aleksy Uchanski w dniu 8 sierpnia 2018 r.
dokonal nastgpujacych transakcji: sprzedaz 24.647 sztuk akcji serii D po cenie sprzedazy rownej wartosci
nominalnej tj. 1,00 zt za jedng akcj¢, sprzedaz 36.970 sztuk akcji serii D po cenie sprzedazy rownej wartosci
nominalnej tj. 1,00 zt za jedna akcje, sprzedaz 61.618 sztuk akcji serii D po cenie sprzedazy rownej wartosci
nominalnej tj. 1,00 zt za jedng akcje. Wymienione transakcje zostaty zrealizowane w konsekwencji zawartych w
lipcu 2017 r. przedwstepnych umow sprzedazy akcji.

Sprzedaz ww. akcji zrealizowana przez Income Capital sp. z 0.0. oraz Aleksego Uchanskiego zostala dokonana
po uzyskaniu zgody Domu Maklerskiego Navigator S.A.

90,29% Akcji Wprowadzanych objetych jest umowami lock-up.

W zawartych umowach lock-up Spétka oraz poszczegdlni akcjonariusze Spolki zobowigzali si¢ do nie
podejmowania w okresie 12 miesiecy od przydziatu akcji serii H r. nastgpujacych czynnos$ci badz dziatan majacych
na celu: (i) oferowanie jakichkolwick nowych akcji Spoitki, (ii) oglaszanie zamiaru oferowania nowych akcji
Spoiki, (iii) emisje jakichkolwiek instrumentéw finansowych zamiennych lub wymiennych na akcje lub
instrumentéw finansowych, ktoére w jakikolwiek inny sposdb uprawnialyby do nabycia akcji Spotki, (iv)
dokonywanie jakiejkolwiek transakcji (wiacznie z transakcja wigzaca si¢ z wykorzystaniem instrumentow
pochodnych), ktorej skutek bytby podobny do sprzedazy akcji Spotki lub (v) sktadanie jakichkolwiek wnioskéw
o zwotanie lub podjecie przez Walne Zgromadzenie Spotki uchwat dotyczacych czynnosci okreslonych w pkt (i)
— (iv) powyzej, bez uprzedniej pisemnej zgody Domu Maklerskiego Navigator S.A., ktorej to zgody Dom
Maklerski Navigator S.A. zobowigzuje si¢ nie odmoéwi¢ bez uzasadnienia w przypadku gdy w opinii Domu
Maklerskiego Navigator S.A. czynnosci te nie spowoduja negatywnych skutkow dla interesow inwestorow
nabywajacych w ramach emisji Akcje Wprowadzanych. Zobowigzania, o ktorych mowa w niniejszym akapicie
nie dotyczg nastepujacych Akcji Nowej Emisji w ramach Oferty Prywatnej. Nie stanowi naruszenia zobowigzania,
o ktérym mowa powyzej emisja nowych akcji lub instrumentéw pochodnych w celu realizacji programu
motywacyjnego dla pracownikdéw lub wspotpracownikow Spotki.

W zawartych umowach lock-up Spétka oraz poszczegdlni akcjonariusze Spotki z zastrzezeniem akapitu ponizej
rowniez zobowigzali si¢ oraz spowoduja, ze zaden cztonek ich rodzin badz jakakolwiek inna osoba pozostajaca
z nimi we wspolnym gospodarstwie domowym lub jakikolwiek podmiot zarzgdzany badz kontrolowany przez
nich, w _okresie 12 miesiecy (PlayWay) lub odpowiednio 18 miesiecy (Income Capital Sp. z 0.0., Fundusz

Stabilnego Rozwoju Sp. z 0.0., Aleksy Uchanski, Jakub Trzebinski, Mateusz Wcze$niak, Maciej Miasik) od

przydziatu akcji serii H: (i) nie bedzie rozporzadzaé bezposrednio lub posrednio, w szczegdlnosci nie sprzeda, nie
oglosi zamiaru sprzedazy, nie udzieli opcji, nie zobowiaze si¢ do sprzedazy badz rozporzadzenia w inny sposob
akcjami Spotki bedacymi w posiadaniu akcjonariuszy albo instrumentami finansowymi uprawniajacymi do
objecia lub nabycia tych akcji, (ii) nie bgdzie wnioskowa¢ bezposrednio lub posrednio o emisj¢ jakichkolwiek
papieréw wartosciowych zamiennych na akcje Spoétki lub instrumentéw finansowych, ktére w jakikolwiek inny
sposdb uprawnialyby do nabycia akcji Spotki bedacych w posiadaniu akcjonariuszy, (iii) nie dokonaja,
bezposrednio lub posrednio, zadnej transakcji (wlacznie z transakcjg wiazaca si¢ z wykorzystaniem instrumentéw
pochodnych), ktorej skutkiem bytoby przeniesienie akcji Spotki bedgcych w posiadaniu akcjonariuszy badz praw
z tych akcji, na rzecz jakiejkolwiek osoby trzeciej oraz (iv) nie podejmie, bezposrednio Iub posrednio,
jakichkolwiek rozméw badz negocjacji dotyczacych rozporzadzania akcjami Spotki bedacymi w posiadaniu
akcjonariuszy z jakakolwiek osobg trzecia, bez uprzedniej pisemnej zgody Domu Maklerskiego Navigator S.A.,
ktorej to zgody Dom Maklerski Navigator S.A. zobowigzuje si¢ nie odmoéwi¢ bez uzasadnienia, w przypadku gdy,
w opinii Domu Maklerskiego Navigator S.A., czynnosci, o ktorych mowa w pkt (i) — (iv) powyzej, nie spowoduja
negatywnych skutkéw dla interesdéw inwestorow nabywajacych akcje serii H w ramach oferty prywatnej. Nie
stanowi naruszenia zobowigzania, o ktorym mowa powyzej, sprzedaz akcji Spotki firmie inwestycyjnej w celu
$wiadczenia ustug animacji.

Nie stanowi naruszenia ww. uméw lock-up przeniesienie przez akcjonariuszy akcji Spotki bedacych w ich
posiadaniu badz instrumentow finansowych uprawniajacych do objecia lub nabycia tych akcji, na rzecz cztonkdéw
ich rodziny, podmiotu utworzonego dla potrzeb planowania majatkowego lub innej formy zarzadzania ich
majatkiem wiasnym lub przeniesienie whasnosci akcji Spotki pomiedzy jej dotychczasowymi akcjonariuszami lub
osobami z nimi powigzanymi lub osobami petigcymi funkcje zarzadzajace, nadzorcze, kluczowymi
pracownikami lub wspotpracownikami Spoitki, o ile nabywecy takich akcji lub innych instrumentow finansowych
zobowigza si¢ do przestrzegania ograniczen okreslonych w akapicie powyzej.
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1.3.2. Uprawnienia osobiste akcjonariuszy Spotki
Zgodnie ze Statutem posiadanie Akcji Wprowadzanych nie wiaze si¢ z posiadaniem uprawnien osobistych.
1.3.3.  Ograniczenia wynikajace z Ustawy o Ochronie Konkurencji i Konsumentow

Zamiar koncentracji przedsigbiorcow podlega zgtoszeniu Prezesowi UOKIK, jezeli:

Q) laczny $wiatowy obrot przedsigbiorcéw uczestniczacych w koncentracji w roku obrotowym
poprzedzajacym rok zgloszenia przekroczyt rownowartos¢ 1 mld EUR; lub

2 laczny obrét na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej przedsigbiorcow uczestniczacych
w koncentracji w roku obrotowym poprzedzajacym rok zgtoszenia przekroczyt rOwnowarto$¢
50 min EUR.

Obroét, o ktérym mowa w akapicie poprzedzajacym, oblicza si¢ zgodnie z zasadami okre§lonymi w Ustawie
0 Ochronie Konkurencji i Konsumentow i rozporzadzeniach wydanych na jej podstawie.

Prezes UOKIK, w drodze decyzji, wydaje zgod¢ na koncentracj¢, w wyniku ktorej konkurencja na rynku nie
zostanie istotnie ograniczona, w szczegolnosci przez powstanie lub umocnienie pozycji dominujacej na rynku.

Przepisy Ustawy o Ochronie Konkurencji i Konsumentéw stosuje si¢ nie tylko do przedsi¢biorcow,
w rozumieniu przepisOw o swobodzie dziatalnosci gospodarczej, lecz rowniez, migdzy innymi, do 0séb fizycznych
posiadajacych kontrole w rozumieniu tej ustawy nad co najmniej jednym przedsiebiorcg, choéby taka osoba
fizyczna nie prowadzita dzialalnosci gospodarczej, w rozumieniu przepisOw o swobodzie dziatalnosci
gospodarczej, o ile podejmuje ona dalsze dziatania podlegajace kontroli koncentracji zgodnie z przepisami Ustawy
o Ochronie Konkurencji i Konsumentow.

Obowiazek zgloszenia Prezesowi UOKIK zamiaru koncentracji znajdzie zastosowanie w przypadku zamiaru: (i)
potaczenia dwoch lub wiecej samodzielnych przedsigbiorcow, (ii) przejecia, przez nabycie lub objecie akcji,
innych papieréw warto$ciowych, udziatow lub w jakikolwiek inny sposob, bezposredniej lub posredniej kontroli
nad jednym lub wigcej przedsicbiorcami przez jednego lub wigcej przedsigbiorcow, (iii) utworzenia przez
przedsigbiorcow wspolnego przedsigbiorcy, (iv) nabycia przez przedsigbiorce czeSci mienia innego przedsigbiorcy
(calosci lub czesci przedsigbiorstwa), jezeli obrot realizowany przez to mienie w ktérymkolwiek z dwoch lat
obrotowych poprzedzajacych zgloszenie przekroczyt na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej rownowartosé 10
min EUR.

Przez przejecie kontroli rozumie si¢ wszelkie formy bezposredniego lub posredniego uzyskania przez
przedsigbiorce uprawnien, ktore osobno albo tacznie, przy uwzglednieniu wszystkich okolicznosci prawnych lub
faktycznych, umozliwiaja wywieranie decydujacego wptywu na okre$lonego przedsigbiorce lub przedsigbiorcow.

Zamiar koncentracji nie podlega zgloszeniu, jezeli obrot przedsigbiorcy, nad ktéorym ma nastgpi¢ przejecie
kontroli, oraz jego spolek zaleznych, nie przekroczyt na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej w zadnym
z dwoch lat obrotowych poprzedzajacych zgloszenie rownowartosci 10 mln EUR. Ponadto nie podlega zgtoszeniu
zamiar koncentracji:

Q) jezeli obrot zadnego z dwoch lub wiecej samodzielnych przedsiebiorcow podlegajacych
potaczeniu lub przedsiebiorcow, ktdrzy chca utworzy¢ wspolnego przedsigbiorce, nie
przekroczyl na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej w zadnym z dwoéch lat obrotowych
poprzedzajacych zgloszenie rownowartosci 10 min EUR;

2 polegajacej na przejeciu kontroli nad przedsigbiorca lub przedsigbiorcami nalezacymi do jednej
grupy kapitalowej oraz jednoczesnie nabyciu czg¢sci mienia przedsigbiorcy lub przedsigbiorcow
nalezacych do tej grupy kapitalowej — jezeli obrot przedsigbiorcy lub przedsigbiorcow, nad
ktorymi ma nastapi¢ przejecie kontroli, i obrét realizowany przez nabywane czg¢sci mienia nie
przekroczyt tacznie na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej w zadnym z dwoch lat obrotowych
poprzedzajacych zgloszenie rownowartosci 10 min EUR;

3) polegajacej na czasowym nabyciu lub objeciu przez instytucje finansowg akcji w celu ich
odsprzedazy, jezeli przedmiotem dziatalnosci gospodarczej tej instytucji jest prowadzone na
wlasny lub cudzy rachunek inwestowanie w akcje innych przedsiebiorcow, pod warunkiem, ze
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odsprzedaz ta nastapi przed uptywem roku od dnia nabycia lub objecia, oraz ze: (i) instytucja ta
nie wykonuje praw z tych akcji, z wyjatkiem prawa do dywidendy lub (ii) wykonuje te prawa
wylacznie w celu przygotowania odsprzedazy calosci lub czgsci przedsigbiorstwa, jego majatku
lub tych akcji;

4 polegajacej na czasowym nabyciu lub objgciu przez przedsigbiorce akcji w celu zabezpieczenia
wierzytelnosci, pod warunkiem, ze nie bedzie on wykonywal praw z tych akcji, z wylaczeniem
prawa do ich sprzedazy;

(5) nastgpujacej w toku postepowania upadlosciowego, z wylaczeniem przypadkow, gdy
zamierzajacy przejac kontrole lub nabywajacy czes¢ mienia jest konkurentem albo nalezy do
grupy kapitatowej, do ktérej naleza konkurenci przedsigbiorcy przejmowanego lub ktorego
cze$¢ mienia jest nabywana;

(6) przedsi¢biorcow nalezacych do tej samej grupy kapitatowe;.

Przedsigbiorcy uczestniczacy w koncentracji, ktora podlega zgloszeniu, sg obowigzani do wstrzymania si¢ od
dokonania koncentracji do czasu wydania przez Prezesa UOKIK decyzji o wyrazeniu zgody na dokonanie
koncentracji lub uptywu terminu, w jakim taka decyzja powinna zosta¢ wydana. Czynno$¢ prawna bedaca
podstawa koncentracji moze by¢ dokonana pod warunkiem wydania przez Prezesa UOKIiK decyzji w sprawie
wyrazenia zgody na dokonanie koncentracji lub uptywu ustawowych terminéw na jej wydanie. Realizacja
publicznej oferty kupna lub zamiany akcji zgtoszona Prezesowi UOKIK nie stanowi naruszehia ustawowego
obowigzku wstrzymania si¢ od dokonania koncentracji do czasu wydania przez Prezesa UOKiK decyzji
o wyrazeniu zgody na dokonanie koncentracji lub uptywu terminu, w jakim taka decyzja powinna zosta¢ wydana,
jezeli nabywca nie korzysta z prawa glosu wynikajacego z nabytych akcji lub czyni to wylacznie w celu utrzymania
pelnej wartoéci swej inwestycji kapitatlowej lub dla zapobiezenia powaznej szkodzie, jaka moze powsta¢ u
przedsigbiorcow uczestniczacych w koncentracji.

Prezes UOKIiK moze, m.in., natozy¢ na przedsi¢biorce w drodze decyzji, kare pienigzng w wysokosci nie wigkszej
niz 10% obrotu osiagnigtego w roku obrotowym poprzedzajgcym rok natozenia kary jesli przedsigbiorca ten
dokonat, cho¢by nieumyslnie, koncentracji bez uzyskania zgody Prezesa UOKIK.

1.3.4. Ograniczenia wynikajace z Rozporzadzenia w Sprawie Koncentracji

Wymogi w zakresie kontroli koncentracji, majace wptyw na obrét akcjami wynikaja takze z regulacji zawartych
w Rozporzadzeniu w Sprawie Koncentracji.

Rozporzadzenie w Sprawie Koncentracji zawiera uregulowania dotyczace tzw. koncentracji o wymiarze
wspolnotowym, a wigc obejmujacych przedsiebiorstwa i powigzane z nimi podmioty, ktore przekraczajg okreslone
progi obrotu towarami i ustugami.

Rozporzadzenie w Sprawie Koncentracji obejmuje wylacznie koncentracje prowadzace do trwatej zmiany
struktury wlasnosciowej w przedsigbiorstwie. Koncentracje wspdlnotowe podlegaja zgloszeniu do Komisji
Europejskiej przed ich ostatecznym dokonaniem, a po zawarciu umowy, ogloszeniu publicznej oferty przejecia
lub przejeciu kontrolnego pakietu akcji.

Zawiadomienia Komisji Europejskiej na podstawie Rozporzadzenia w Sprawie Koncentracji mozna rowniez
dokona¢ w przypadku, gdy przedsiebiorstwa posiadajg wstepny zamiar w zakresie dokonania koncentracji
0 wymiarze wspélnotowym. Zawiadomienie Komisji stuzy uzyskaniu jej zgody na dokonanie takiej koncentracji.

Koncentracja przedsigbiorstw posiada wymiar wspolnotowy gdy: (i) taczny $wiatowy obrot wszystkich
zainteresowanych przedsicbiorstw wynosi wigcej niz 5 mld EUR, oraz (ii) taczny obrot przypadajacy na UE
kazdego z co najmniej 2 zainteresowanych przedsigbiorstw, wynosi wigcej niz 250 mln EUR, chyba ze kazde z
przedsigbiorstw uczestniczacych w koncentracji uzyskuje wigcej niz dwie trzecie swoich tacznych obrotow,
przypadajacych na Wspolnote w jednym i tym samym panstwie cztonkowskim.

Koncentracja przedsiebiorstw ma wymiar wspolnotowy réwniez w przypadku, gdy: (i) taczny §wiatowy obrot
wszystkich zainteresowanych przedsiebiorstw wynosi wigcej niz 2,5 mld EUR, (ii) w kazdym z co najmniej
3 krajow UE laczny obroét wszystkich zainteresowanych przedsigbiorstw wynosi wiecej niz 100 mln EUR, (iii)
w kazdym z co najmniej 3 krajéw UE taczny obroét kazdego z co najmniej 2 zainteresowanych przedsicbiorstw
wynosi wigcej niz 25 mln EUR, (iv) laczny obrét przypadajacy na UE kazdego z co najmniej

32



MOVIE GAMES S.A. Dokument Informacyjny — DANE DOTYCZACE AKCIJI
WPROWADZANYCH

2 zainteresowanych przedsigbiorstw wynosi wigcej niz 100 mln EUR, chyba ze kazde z przedsigbiorstw
uczestniczacych w koncentracji uzyskuje wigcej niz dwie trzecie swoich tacznych obrotow przypadajacych na
Wspélnote w jednym i tym samym panstwie cztonkowskim.

1.3.5. Ograniczenia wynikajace z regulacji dotyczacych polskiego rynku papierow wartosciowych

Ograniczenia wynikajace z Ustawy o Ofercie i Ustawy o Obrocie beda mialy zastosowanie do Akcji
Whprowadzanych od momentu uzyskania przez spotke statusu spotki publicznej. Ograniczenia w rozporzadzaniu
Akcjami Oferowanymi wynikajace z Rozporzadzenia MAR beda miaty zastosowanie do Spotki od momentu
ztozenia przez Spotke wniosku o wprowadzenie do ASO Akcji Wprowadzanych.

1.3.5.1. Ograniczenia wynikajace z przepisoéw Ustawy o Ofercie

Ustawa o Ofercie naktada na podmioty zbywajace i nabywajace okreslone pakiety akcji oraz na podmioty, ktorych
udziat w ogolnej liczbie gtosow w spodtce publicznej ulegt okreslonej zmianie z innych przyczyn obowiazki
odnoszace si¢ do ujawnienia stanu posiadania.

Jak wynika z tresci art. 69 ust. 1 Ustawy o Ofercie akcjonariusz, ktory:

) osiagnat lub przekroczyt 5%, 10%, 15%, 20%, 25%, 33%, 33 1/3%, 50%, 75% albo 90%
ogolnej liczby gloséw w spotce publicznej albo

2 posiadat co najmniej 5%, 10%, 15%, 20%, 25%, 33%, 33 1/3%, 50%, 75% albo 90% ogblne;j
liczby glosow w tej spolce, a w wyniku zmniejszenia tego udziatu osiagnat odpowiednio 5%,
10%, 15%, 20%, 25%, 33%, 33 1/3%, 50%, 75% albo 90% lub mniej 0godlnej liczby gtosow

- jest obowigzany niezwlocznie zawiadomi¢ o tym KNF oraz spotke, nie pdzniej niz w terminie 4 dni roboczych
od dnia, w ktérym dowiedzial si¢ o zmianie udzialu w ogolnej liczbie gloséw lub przy zachowaniu nalezytej
starannosci mogt si¢ o niej dowiedzie¢, a w przypadku zmiany wynikajacej z nabycia lub zbycia akcji spotki
publicznej w transakcji zawartej na rynku regulowanym lub w ASO — nie pdzniej niz w terminie 6 dni sesyjnych
od dnia zawarcia transakcji.

Ponadto zgodnie z art. 69 ust. 2 Ustawy o Ofercie obowigzek dokonania zawiadomienia, o ktorym mowa powyzej,
powstaje rowniez w przypadku: (i) zmiany dotychczas posiadanego udziatu ponad 10% ogdlnej liczby gloséw o
co najmniej 5% ogolnej liczby glosow — w spolce publicznej, ktorej akcje sa wprowadzone do ASO; oraz (ii)
zmiany dotychczas posiadanego udzialu ponad 33% ogodlnej liczby glosd6w o co najmniej 1% ogdlnej liczby
glosow.

Obowiazek dokonania zawiadomienia, o ktorym mowa powyzej, nie powstaje w przypadku, gdy po rozrachunku
w depozycie papieréw wartosciowych kilku transakcji zawartych w ASO w tym samym dniu zmiana udziatu
w ogolnej liczbie glosow w spolce publicznej na koniec dnia rozliczenia nie powoduje osiagnigcia lub
przekroczenia progu ogolnej liczby glosow, z ktérym wiaze si¢ powstanie tych obowiazkow.

Zgodnie z art. 69 ust. 4b Ustawy o Ofercie zawiadomienie, o ktorym mowa powyzej, moze by¢ sporzadzone
w jezyku angielskim. Szczegotowy tres¢ zawiadomienia okresla art. 69 ust. 4 i 4a Ustawy o Ofercie.

Opisane powyzej obowiazki notyfikacyjne spoczywaja réwniez na podmiocie, ktory osiggnat lub przekroczyt
okreslony prog ogdlnej liczby gtoséw w zwigzku z: (i) zaj§ciem innego niz czynno$¢ prawna zdarzenia prawnego;
oraz (ii) posrednim nabyciem akcji spotki publiczne;.

Obowigzki okreslone w art. 69 Ustawy o Ofercie powstajg rowniez w przypadku gdy prawa glosu sg zwigzane
z papierami wartosciowymi stanowigcymi przedmiot zabezpieczenia; nie dotyczy to sytuacji, gdy podmiot, na
rzecz ktdrego ustanowiono zabezpieczenie, ma prawo wykonywac¢ prawo glosu i deklaruje zamiar wykonywania
tego prawa — w takim przypadku prawa glosu uwaza si¢ za nalezace do podmiotu, na rzecz ktdrego ustanowiono
zabezpieczenie.

Niedopetnienie obowiazkow wynikajacych z art. 69 Ustawy o Ofercie, zgodnie z art. 89 tej ustawy powoduje, iz
akcjonariusz nie moze wykonywaé prawa glosu z akcji spotki publicznej bedacych przedmiotem czynnosci
prawnej lub innego zdarzenia prawnego powodujacego osiagnigcie lub przekroczenie danego progu ogolnej liczby
glosow.
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Prawo glosu z akcji spotki publicznej wykonywane wbrew temu zakazowi nie jest uwzgledniane przy obliczaniu
wynikow gltosowania nad uchwatla walnego zgromadzenia, z zastrzezeniem wyjatkéw przewidzianych w innych
ustawach.

Zgodnie z art. 75 ust. 4 Ustawy o Ofercie akcje obcigzone zastawem, do chwili jego wygaséniecia, nie mogg by¢
przedmiotem obrotu, z wyjatkiem przypadku, gdy nabycie tych akcji nastgpuje w wykonaniu umowy
o ustanowienie zabezpieczenia finansowego w rozumieniu Ustawy o Niektorych Zabezpieczeniach Finansowych.

Do akcji tych stosuje si¢ tryb postgpowania okre§lony w przepisach wydanych na podstawie art. 94 ust. 1 pkt 1
Ustawy o Obrocie.

Wyliczone wyzej obowiazki, zgodnie z brzmieniem art. 87 Ustawy o Ofercie spoczywaja:

1 roéwniez na podmiocie, ktory osiagnat lub przekroczyt okreslony w ustawie prog ogélnej liczb
p y 08138 p Yy y progogoine) y
glosow w zwigzku z nabywaniem lub zbywaniem kwitow depozytowych wystawionych w
zwigzku z akcjami spotki publicznej,

2 na funduszu inwestycyjnym — réwniez w przypadku, gdy osiagniecie lub przekroczenie danego
progu ogoblnej liczby glosow okre§lonego w tych przepisach nastgpuje w zwigzku
z posiadaniem akcji facznie przez:

(@) inne fundusze inwestycyjne zarzadzane przez to samo towarzystwo funduszy
inwestycyjnych,

(b) inne fundusze inwestycyjne utworzone poza terytorium Rzeczypospolitej Polskiej,
zarzadzane przez ten sam podmiot,

3) na alternatywnej spéfce inwestycyjnej - rowniez w przypadku, gdy osiagniecie lub
przekroczenie danego progu ogoélnej liczby gltosow okreslonego w tych przepisach nastepuje
w zwiazku z posiadaniem akcji tacznie przez:

(@)  inne alternatywne spotki inwestycyjne zarzadzane przez tego samego zarzadzajacego ASI
w rozumieniu Ustawy o Funduszach Inwestycyjnych,

(b)  inne alternatywne fundusze inwestycyjne utworzone poza terytorium Rzeczypospolitej
Polskiej, zarzadzane przez ten sam podmiot,

4 réwniez na podmiocie, w przypadku ktérego osiggniecie lub przekroczenie danego progu
ogo6lnej liczby gloséw okreslonego w tych przepisach nastgpuje w zwiazku z posiadaniem
akcji:

(8)  przez osobe trzecia w imieniu wiasnym, lecz na zlecenie lub na rzecz tego podmiotu,
z wylaczeniem akcji nabytych w ramach przyjmowania i przekazywania zlecen nabycia
lub zbycia instrumentéw finansowych na rachunek dajacego zlecenie,

(b)  w ramach wykonywania czynnosci polegajacych na zarzadzaniu portfelami, w sktad
ktorych wchodzi jeden lub wieksza liczba instrumentow finansowych, zgodnie
z przepisami Ustawy o Obrocie oraz Ustawy o Funduszach Inwestycyjnych - w zakresie
akcji wchodzacych w sktad zarzadzanych portfeli papierow wartosciowych, z ktérych
podmiot ten, jako zarzadzajacy, moze w imieniu zleceniodawcow wykonywaé prawo
glosu na walnym zgromadzeniu,

(c)  przez osobe trzecia, z ktorag ten podmiot zawart umoweg, ktorej przedmiotem jest
przekazanie uprawnienia do wykonywania prawa glosu,

(5) rOwniez na petnomocniku, ktéory w ramach reprezentowania akcjonariusza na walnym
zgromadzeniu zostal upowazniony do wykonywania prawa glosu z akcji spotki publicznej,
jezeli akcjonariusz ten nie wydat wigzacych pisemnych dyspozycji, co do sposobu gtosowania,

(6) rOwniez tacznie na wszystkich podmiotach, ktore taczy pisemne lub ustne porozumienie
dotyczace nabywania przez te podmioty akcji spoiki publicznej lub zgodnego glosowania na
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walnym zgromadzeniu lub prowadzenia trwalej polityki wobec spotki, chociazby tylko jeden
z tych podmiotéw podjat lub zamierzat podjaé czynnosci powodujace powstanie tych
obowigzkow,

@) na podmiotach, ktore zawierajg porozumienie, o ktorym mowa w pkt 5, posiadajac akcje spotki
publicznej, w liczbie zapewniajacej lacznie osiagnigcie lub przekroczenie danego progu
ogo6lnej liczby gloséw okreslonego w tych przepisach,

(8) réwniez na petnomocniku nieb¢dacym firmg inwestycyjna, upowaznionym do dokonywania
na rachunku papierow wartosciowych czynnosci zbycia lub nabycia papierow wartosciowych.

Opisane powyzej obowigzki powstaja rowniez w przypadku zmniejszenia udzialu w ogolnej liczbie gltoséw
w spoélce publicznej w zwigzku z rozwigzaniem pisemnego lub ustnego porozumienia dotyczacego nabywania
przez te podmioty akcji spotki publicznej lub zgodnego gtosowania na walnym zgromadzeniu lub prowadzenia
trwalej polityki wobec spotki, chociazby tylko jeden z tych podmiotow podjal lub zamierzal podja¢ czynnosci
powodujace powstanie tych obowigzkow, a takze w zwigzku ze zmniejszeniem udziatu strony tego porozumienia
w ogo6lnej liczbie glosow. W takim przypadku obowigzki moga by¢ wykonywane przez jedng ze stron
porozumienia, wskazang przez strony porozumienia.

Istnienie porozumienia opisanego w powyzszym akapicie domniemywa si¢ w przypadku posiadania akcji spotki
publicznej przez: (i) matzonkow, ich wstgpnych, zstepnych i rodzenstwo oraz powinowatych w tej samej linii lub
stopniu, jak rowniez osoby pozostajace w stosunku przysposobienia, opieki i kurateli; (ii) osoby pozostajace we
wspolnym gospodarstwie domowym; oraz (iii) jednostki powigzane w rozumieniu ustawy z dnia 29 wrze$nia 1994
r. o rachunkowosci.

Do liczby gloséw, ktéra powoduje powstanie obowigzkéw opisywanych powyzej: (i) po stronie podmiotu
dominujacego — wlicza si¢ liczbe glos6w posiadanych przez jego podmioty zalezne; (ii) po stronie pelnomocnika,
ktory zostat upowazniony do wykonywania prawa glosu zgodnie z pkt 5) powyzej — wlicza si¢ liczbe glosow z
akcji objetych pelnomocnictwem; (iii) wlicza si¢ liczbe gtoséw z wszystkich akcji, nawet jezeli wykonywanie z
nich prawa glosu jest ograniczone lub wylgczone z mocy statutu, umowy lub przepisu prawa; (iv) po stronie
petnomocnika, o ktorym mowa w pkt 8) powyzej, wlicza si¢ liczbg gloséw posiadanych przez mocodawce
wynikajacych z akcji zapisanych na rachunkach papierow wartosciowych, w zakresie ktorych pelnomocnik ma
umocowanie.

Obowiazki okre§lone powyzej powstaja rowniez w przypadku, gdy prawa glosu sg zwigzane z papierami
warto§ciowymi zdeponowanymi lub zarejestrowanymi w podmiocie, ktory moze nimi rozporzadza¢ wedtug
wlasnego uznania (art. 87 ust. 2 Ustawy o Ofercie).

Na kazdego, kto nie dokonuje obowigzkowych zawiadomien opisanych powyzej lub dokonuje zawiadomienia
z naruszeniem opisanych powyzej warunkdéw, KNF moze nalozy¢ karg pieniezna: (i) w przypadku oséb fizycznych
— do wysokoséci 1 mIn PLN; (ii) w przypadku innych podmiotow — do wysokosci 5 mln PLN albo kwoty
stanowigcej rownowartos¢ 5% catkowitego rocznego przychodu wykazanego w ostatnim zbadanym sprawozdaniu
finansowym za rok obrotowy, jezeli przekracza ona 5 min PLN.

W przypadku gdy jest mozliwe ustalenie kwoty korzysci osiagnigtej lub straty uniknigtej w wyniku naruszenia
obowigzkow notyfikacyjnych opisanych powyzej zamiast kar, o ktorych mowa w pkt (i) i pkt (ii) powyzej, KNF
moze natozy¢ kare pienigzng do wysokos$ci dwukrotnej kwoty osiagnigtej korzysci lub uniknigtej straty.
W przypadku gdy podmiot, ktéry narusza obowigzek dokonania zawiadomienia, jest jednostkag dominujgca
sporzadzajaca skonsolidowane sprawozdanie finansowe, calkowity roczny przychod, o ktorym mowa w pkt (ii)
powyzej, stanowi kwota catkowitego skonsolidowanego rocznego przychodu emitenta ujawniona w ostatnim
zbadanym skonsolidowanym sprawozdaniu finansowym za rok obrotowy.

1.3.5.2. Ograniczenia wynikajace z Rozporzadzenia MAR i Ustawy o Obrocie

W dniu 3 lipca 2016 r. weszto w zycie Rozporzadzenie MAR ustanawiajace wspodlne ramy regulacyjne dotyczace
wykorzystywania informacji poufnych, bezprawnego ujawniania informacji poufnych i manipulacji na rynku
(naduzy¢ na rynku), a takze $rodki majace zapobiega¢ naduzyciom na rynku w celu zapewnienia integralnosci
rynkow finansowych w Unii Europejskiej oraz poprawy ochrony inwestoréow i zwigkszenia zaufania do tych
rynkéw. Stosownie do art. 288 Traktatu o funkcjonowaniu Unii Europejskiecj (Dz. U. UE
22012 r. C 326, str. 1 z pdzn. zm.) Rozporzadzenie MAR ma zasieg ogélny, wigze w catosci i jest bezposrednio
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stosowane we wszystkich Panstwach Czlonkowskich bez koniecznoséci implementowania przez poszczegoélne
panstwa czlonkowskie. Do dnia 6 maja 2017 r. szereg zagadnien unormowanych w Rozporzadzeniu MAR byt
uregulowany rowniez w przepisach Ustawy o Obrocie, jednak zgodnie ze ,,Stanowiskiem UKNF w sprawie
niektorych skutkow niedostosowania do dnia 3 lipca 2016 r. polskiego porzgdku prawnego do przepisow
rozporzqdzenia MAR” z dnia 28 czerwca 2016 r. w razie kolizji przepisow Ustawy o Obrocie z przepisami
Rozporzadzenia MAR przepisy Ustawy o Obrocie zachowywaly wazno$¢, lecz zawezony byt zakres ich
stosowania. Po wejéciu w zycie Nowelizacji Ustawy o Obrocie w dniu 6 maja 2017 r., zgodnie z ktorg uchylony
zostat rozdziat 2 Dziatu VI Ustawy o Obrocie (art. 154-161a ,,Informacje poufne”), do ograniczen w obrocie
Akcjami Oferowanymi Ustawe o Obrocie stosuje si¢ wylacznie w zakresie sankcji za naruszenie przepiséw
Rozporzadzenia MAR.

Zgodnie z art. 7 Rozporzadzenia MAR informacja poufng jest informacja okre§lona w sposob precyzyjny, ktora
nie zostata podana do wiadomosci publicznej, dotyczaca bezposrednio lub posrednio jednego lub wigkszej liczby
emitentow lub jednego lub wigkszej liczby instrumentéw finansowych, a ktéra w przypadku podania jej do
publicznej wiadomosci miataby prawdopodobnie znaczacy wplyw na ceny tych instrumentéw finansowych lub na
ceny powigzanych pochodnych instrumentéw finansowych.

Przedmiotowa informacj¢ uznaje si¢ za okreslong w sposob precyzyjny, jezeli wskazuje ona na zbidr okolicznosci,
ktore istnieja lub mozna zasadnie oczekiwac, ze zaistnieja, lub na zdarzenie, ktére mialo miejsce lub mozna
zasadnie oczekiwaé ze bedzie miato miejsce, jezeli informacje te sa w wystarczajacym stopniu szczegdtowe, aby
mozna byto wyciagna¢ z nich wnioski co do prawdopodobnego wplywu tego szeregu okoliczno$ci lub zdarzenia
na ceny instrumentéow finansowych lub powigzanych instrumentéw pochodnych, powigzanych kontraktow
towarowych na rynku kasowym lub sprzedawanych na aukcji produktéw opartych na uprawnianiach do emisji. W
zwiazku z tym w przypadku rozciagnigtego w czasie procesu, ktorego celem lub wynikiem jest zaistnienie
szczegbdlnych okolicznosci lub szczegblnego wydarzenia, za informacje okreslong
w sposoOb precyzyjny mozna uznaé te przyszte okolicznosci lub to przyszte wydarzenie, ale takze etapy posrednie
tego procesu, zwigzane z zaistnieniem lub spowodowaniem tych przysztych okolicznosci lub tego przysziego
wydarzenia. Etap posredni rozciggnietego W czasie procesu jest uznany za informacj¢ poufna, jezeli sam w sobie
spetia kryteria informacji poufnych.

Rozporzadzenie MAR wskazuje, ze informacje, ktore w przypadku podania ich do wiadomosci publicznej miatyby
prawdopodobnie znaczacy wplyw na ceny instrumentéw finansowych, oznaczajg informacje, ktore racjonalny
inwestor prawdopodobnie wykorzystatby, opierajac si¢ na nich w czesci przy podejmowaniu swych decyzji
inwestycyjnych.

Zgodnie z art. 10 Rozporzadzenia MAR, bezprawne ujawnienie informacji poufnej ma miejsce wowczas, gdy
osoba znajdujaca si¢ w posiadaniu informacji poufnej ujawnia ta informacje innej osobie z wyjatkiem przypadkow
gdy ujawnienie to odbywa si¢ w normalnym trybie wykonywania czynnos$ci w ramach zatrudnienia, zawodu lub
obowigzkow.

Zgodnie z art. 14 Rozporzadzenia MAR zabrania si¢ kazdej osobie: (i) wykorzystywania informacji poufnych lub
usitowania wykorzystywania informacji poufnych; (ii) rekomendowania innej osobie lub naktaniania jej do
wykorzystywania informacji poufnych; oraz (iii) bezprawnego ujawniania informacji poufnych.

Zgodnie z art. 180 Ustawy o Obrocie osoba, ktora dopuszcza si¢ bezprawnego ujawnienia informacji poufnych,
podlega grzywnie do 2 mIn PLN albo karze pozbawienia wolnosci do lat 4, albo obu tym karom facznie.

Wykorzystywanie informacji poufnej ma miejsce wowczas, gdy dana osoba znajduje si¢ w posiadaniu informacji
poufnej i wykorzystuje t¢ informacje¢, nabywajac lub zbywajac, na wlasny rachunek lub na rzecz osoby trzecie;j,
bezposrednio lub posrednio, instrumenty finansowe, ktorych informacja ta dotyczy. Wykorzystanie informacji
poufnej w formie anulowania lub zmiany zlecenia dotyczacego instrumentu finansowego, ktorego informacja ta
dotyczy, w przypadku gdy zlecenie ztozono przed wejsciem danej osoby
w posiadanie informacji poufnej, rowniez uznaje si¢ za wykorzystywanie informacji poufne;.

Zgodnie z art. 181 ust. 1 Ustawy o Obrocie osoba, ktéra wykorzystuje informacj¢ poufng Iub usituje wykorzystaé

informacje poufng podlega grzywnie do 5 min PLN albo karze pozbawienia wolno$ci od 3 miesi¢cy do lat 5, albo
obu tym karom tacznie.
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Udzielanie rekomendacji, aby inna osoba wykorzystala informacje poufne lub naktanianie innej osoby do
wykorzystania informacji poufnych ma miejsce wowczas, gdy dana osoba znajduje si¢ w posiadaniu informacji
poufnych oraz: (i) udziela rekomendacji, na podstawie tych informacji, aby inna osoba nabyla lub zbyta
instrumenty finansowe, ktorych informacje te dotycza, lub naklania t¢ osobe do takiego nabycia lub zbycia; lub
(ii) udziela rekomendacji, na podstawie tych informacji, aby inna osoba anulowata lub zmienita zlecenie dotyczace
instrumentu finansowego, ktorego informacje te dotycza, lub naklania t¢ osobg do takiego anulowania lub zmiany.

Zgodnie z art. 182 Ustawy 0 Obrocie osoba, ktora udziela rekomendacji lub naklania do nabycia lub zbycia
instrumentow finansowych, ktoérych dotyczy informacja poufna, podlega grzywnie do 2 min PLN albo karze
pozbawienia wolnosci do lat 4, albo obu tym karom Iacznie.

Art. 14 Rozporzadzenia MAR ma zastosowanie do wszystkich 0sob bedacych w posiadaniu informacji poufnej
z racji: (i) bycia cztonkiem organdw administracyjnych, zarzadczych lub nadzorczych emitenta; (ii) posiadania
udziatow w kapitale emitenta; (iii) posiadania dostepu do informacji z tytutu zatrudnienia, wykonywania zawodu
lub obowiazkdw; lub (iv) zaangazowania w dziatalno$¢ przestgpcza. Artykut 14 Rozporzadzenia MAR ma takze
zastosowanie do wszystkich osob, ktore weszty w posiadanie informacji poufnych w okolicznosciach innych niz
wymienione w punktach (i) do (iv), jezeli osoby te wiedzg lub powinny wiedzie¢, ze sa to informacje poufne.

Zgodnie z art. 15 Rozporzadzenia MAR zabrania si¢ kazdej osobie dokonywania manipulacji na rynku lub
usitowania dokonywania manipulacji na rynku.

Zgodnie z art. 183 Ustawy o Obrocie osoba ktora dokonuje manipulacji lub usituje dokona¢ manipulacji na rynku
podlega grzywnie do 5 mln PLN albo karze pozbawienia wolno$ci od 3 miesigcy do lat 5, albo obu tym karom
lacznie.

Zgodnie z art. 19 Rozporzadzenia MAR osoby petnigce obowiazki zarzadcze oraz osoby blisko z nimi zwigzane
powiadamiajg emitenta oraz wlasciwe organy co do zasady o kazdej transakcji zawieranej na ich wtasny rachunek
w odniesieniu do akcji lub instrumentéw dtuznych tego emitenta lub do instrumentéw pochodnych badz innych
powigzanych z nimi instrumentéw finansowych. Katalog transakcji, o ktorych osoby petniace obowiazki zarzadcze
oraz osoby blisko z nimi zwigzane powiadamiajg emitenta oraz wlasciwe organy, zostal doprecyzowany w art. 19
Rozporzadzenia MAR oraz w art. 10 Rozporzadzenia Delegowanego Komisji (UE) 2016/522 z dnia 17 grudnia
2015r.

Powiadomienie, o ktorym mowa w powyzszym akapicie, powinno zosta¢ dokonane niezwtocznie i nie pdzniej niz
w trzy dni robocze po dniu transakcji. Powiadomienia dokonuje si¢, gdy taczna kwota transakcji osiagnie
w trakcie jednego roku kalendarzowego: (i) 5 tys. EUR; lub (ii) 20 tys. EUR, jezeli KNF podejmie decyzje
o podwyzszeniu progu 5 tys. EUR.

Przez osoby pehniace obowiazki zarzadcze zgodnie z art. 3 ust. 1 pkt 25 Rozporzadzenia MAR rozumie si¢ osobg
zwiazang z emitentem, ktora: (i) jest cztonkiem organu administracyjnego, zarzadzajacego lub nadzorczego tego
podmiotu; lub (ii) pelni funkcje kierownicze, nie bedac cztonkiem organéw, o ktorych mowa w pkt (i), przy czym
ma staty dostep do informacji poufnych dotyczacych posrednio lub bezposrednio tego podmiotu oraz uprawnienia
do podejmowania decyzji zarzadczych majacych wptyw na dalszy rozwdj i perspektywy gospodarcze tego
podmiotu.

Przez osoby blisko zwigzane z osobami peligcymi obowigzki zarzadcze zgodnie z art. 3 ust. 1 pkt 26
Rozporzadzenia MAR rozumie si¢: (i) matzonka lub partnera uznawanego zgodnie z prawem krajowym za
rownowaznego z malzonkiem; (ii) dziecko bedace na utrzymaniu zgodnie z prawem krajowym; (iii) cztonka
rodziny, ktéry w dniu danej transakcji pozostaje we wspolnym gospodarstwie domowym przez okres co najmniej
roku; lub (iv) osobe prawna, grupe przedsigbiorstw lub spotke osobowa, w ktorej obowiazki zarzadcze petni osoba
petnigca obowiazki zarzadcze lub osoba, o ktorej] mowa w pkt (i), (ii) lub (iii), nad ktorg osoba taka sprawuje
posrednia lub bezposrednia kontrole, ktora zostata utworzona, by przynosi¢ korzysci takiej osobie, lub ktorej
interesy gospodarcze sa w znacznym stopniu zbiezne z interesami takiej osoby.

Zgodnie z art. 175 Ustawy o Obrocie na kazdego kto nienalezycie wykonat obowigzki wynikajace z art. 19 ust.
1 — 7 Rozporzadzenia MAR KNF moze nalozy¢, w drodze decyzji, kar¢ pienigzng: (i) w przypadku osob
fizycznych — do wysokosci 2.072.800 PLN; (ii) w przypadku innych podmiotow — do wysokosci 4.145.600 PLN.
W przypadku gdy jest mozliwe ustalenie kwoty korzy$ci osiagnigtej lub straty uniknigtej przez podmiot
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w wyniku naruszen, o ktorych mowa powyzej, zamiast kary pieni¢znej opisanej w punktach (i) i (ii) powyzej,
KNF moze natozy¢ kar¢ pienigzna do wysokosci trzykrotnej kwoty osiagnigtej korzysci lub uniknigtej straty.

Zgodnie z art 19 ust. 11 Rozporzadzenia MAR osoba pelnigca obowiazki zarzadcze u emitenta nie moze
dokonywa¢ zadnych transakcji na swoj rachunek ani na rachunek strony trzeciej, bezposrednio lub posrednio,
dotyczacych akcji lub instrumentéw dhuznych emitenta, lub instrumentdéw pochodnych lub innych zwigzanych
z nimi instrumentéw finansowych, przez okres zamkniety 30 dni kalendarzowych przed ogloszeniem
$roédrocznego raportu finansowego lub sprawozdania na koniec roku rozliczeniowego, ktdre emitent ma obowigzek
poda¢ do wiadomosci publicznej zgodnie z: (i) przepisami systemu obrotu, w ktéorym akcje emitenta sa
dopuszczone do obrotu; lub (ii) prawem krajowym.

Zgodnie z art. 174 Ustawy o Obrocie na kazdego kto wbrew zakazowi, o ktérym mowa powyzej, w czasie trwania
okresu zamknigtego, dokonuje transakcji na rachunek wtasny lub na rachunek osoby trzeciej, KNF moze natozy¢,
w drodze decyzji, kar¢ pieniezng do wysokosci 2.072.800 PLN. W przypadku gdy jest mozliwe ustalenie kwoty
korzysci osiagnigtej lub straty uniknigtej przez podmiot w wyniku naruszen, o ktérych mowa powyzej, zamiast
kary pienieznej, o ktorej mowa powyzej, KNF moze natozy¢ kar¢ pieniezng do wysokosci trzykrotnej kwoty
osiaggnietej korzysci lub uniknictej straty. Wydanie decyzji w sprawie kary wobec osoby fizycznej nastepuje po
przeprowadzeniu rozprawy.

Emitent zgodnie z art. 19 ust. 12 Rozporzadzenia MAR moze zezwoli¢ osobie petniacej u niego obowiazki
zarzadcze na dokonanie transakcji na wlasny rachunek lub rachunek osoby trzeciej w trakcie trwania okresu
zamknigtego: (1) na podstawie indywidualnych przypadkéw z powodu istnienia wyjatkowych okolicznosci, takich
jak powazne trudno$ci finansowe, wymagajacych natychmiastowej sprzedazy akcji; albo (ii) z powodu cech danej
transakcji dokonywanej w ramach programu akcji pracowniczych, programéw oszczednosciowych, kwalifikacji
lub uprawnien do akcji, lub tez transakcji, w ktorych korzy$é zwigzana z danym papierem warto$ciowym nie ulega
zmianie lub cech transakcji z nimi zwigzanych.

Zgodnie z art. 174a Ustawy o Obrocie w przypadku gdy emitent, na wniosek osoby petnigcej obowigzki zarzadcze,
udzielit zgody, o ktorej mowa powyzej, z naruszeniem przepiséw Rozporzadzenia Delegowanego Komisji (UE)
2016/522, KNF moze nalozy¢ na emitenta karg pienigzng do wysokosci 4.145.600 PLN.

Ponadto od 3 lipca 2016 r. do obrotu akcjami spotek publicznych zastosowanie maja réwniez rozporzadzenia
wykonawcze oraz delegowane do Rozporzadzenia MAR. Akty te okreslaja m.in. wykonawcze standardy
techniczne dotyczace wykonywania obowiazkoéw wynikajacych z Rozporzadzenia MAR oraz uzupetniaja
Rozporzadzenie MAR o szczegotowe zagadnienia, ktore nie zostaly w nim uregulowane. Z punktu widzenia
ograniczen w obrocie akcjami najwazniejsze kwestie regulowane przez rozporzadzenia wykonawcze
i delegowane do Rozporzadzenia MAR obejmuja: (i) ustanowienie wyjatkow od zakazu dokonywania transakcji
w czasie trwania okresu zamknigtego przez osoby petnigce obowigzki zarzadcze; (ii) wskazanie katalogu
transakcji, o ktorych osoby pelniagce obowiazki zarzadcze oraz osoby blisko z nimi zwigzane powiadamiajg
emitenta oraz organ nadzoru; (iii) ustanowienie wykonawczych standardow technicznych w odniesieniu do
formatu i wzoru do celéw powiadamiania o transakcjach dokonywanych przez osoby pelnigce obowiazki
zarzagdcze i podawania tych transakcji do wiadomosci publicznej; (iv) doprecyzowanie okolicznosci wskazujacych
na zachowanie  manipulacyjne; (v)  ustanowienie = wykonawczych  standardow  technicznych
w odniesieniu do okreslonego formatu list 0sob majacych dostep do informacji poufnych i ich aktualizacji; (vi)
ustanowienie wykonawczych standardéw technicznych w odniesieniu do termindéw, formatu i wzoru powiadomien
sktadanych do wtasciwych organow; (vii) ustanowienie wykonawczych standardow technicznych w odniesieniu
do technicznych warunkéw wiasciwego podawania do wiadomosci publicznej informacji poufnych i opdzniania
podawania do wiadomosci publicznej informacji poufnych.

2. Informacje o subskrypcji lub sprzedazy Akcji Wprowadzanych majacych miejsce w okresie
ostatnich 12 miesiecy poprzedzajacych date zlozenia wniosku 0 wprowadzenie Akcji
Woprowadzanych do obrotu w ASO

2.1. Informacje o wewnatrzgrupowej subskrypcji lub sprzedazy Akcji Wprowadzanych majacych
miejsce w okresie ostatnich 12 miesiecy poprzedzajacych date zloZzenia wniosku o wprowadzenie

Akcji Wprowadzanych do obrotu w ASO

W przeciagu ostatnich 12 miesi¢cy poprzedzajacych date Dokumentu Informacyjnego nie byly przeprowadzane
wewnatrzgrupowe subskrypcje ani sprzedaze Akcji.
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2.2. Informacje o innej niz wewnatrzgrupowa subskrypcji lub sprzedazy Akcji Wprowadzanych
majacych miejsce w okresie ostatnich 12 miesiecy poprzedzajacych date zlozenia wniosku o
wprowadzenie Akcji Wprowadzanych do obrotu w ASO

W  przeciagu ostatnich 12 miesiecy poprzedzajacych date zlozenia wniosku o wprowadzenie Akcji
Whprowadzanych do obrotu w ASO, miaty miejsce:

Q) emisja Akcji Serii F (110.975 sztuk),

2 sprzedaz Akcji Serii D przez Aleksego Uchanskiego w tacznej liczbie 123.235 na rzecz Pana
Macieja Migsika, Mateusza Wcze$niaka, Pana Jakuba Trzebinskiego,

3) sprzedaz 24.648 sztuk Akcji Serii B przez Income Capital sp. z 0.0. na rzecz Pana Lukasza
Tomasika,
4 sprzedaz Akcji Serii B przez Income Capital sp. z 0.0. w tacznej liczbie 90.341 sztuk akcji na

rzecz 25 akcjonariuszy z czego udziat kazdego z nich nie przekracza 5,00% w glosach w
Walnym Zgromadzeniu.

Ad. 1)

Akcje Serii F zostaty wyemitowane na podstawie uchwaty nr 3 Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spotki
z dnia 17 sierpnia 2017 r. w sprawie podwyzszenia kapitatu zaktadowego w drodze emisji akcji z wylaczeniem
prawa poboru dotychczasowych akcjonariuszy oraz w sprawie zmiany Statutu Spoétki, zmienionej nastgpnie
uchwata nr 3 z dnia 9 listopada 2017 r. Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spotki. Cena emisyjna wyniosta
8,11 zt za jedna akcj¢. Akcje Serii F byly oferowane i obejmowane w ramach subskrypcji prywatnej
i zostaty pokryte wylacznie wktadami pienieznymi. Umowy objecia akcji Serii F zawierane byty w dniu 21 sierpnia
2017 r. Akcje Serii F zostaty zarejestrowane w rejestrze przedsigbiorcow KRS w dniu 23 lutego 2018 r.

Ad. 2)

Umowy sprzedazy pomie¢dzy Aleksym Uchanskim byly zawierane w dniu 8 sierpnia 2018 r. Laczna liczba
sprzedanych akcji wyniosta 123.235 sztuk, w tym:

—  24.647 sztuk akcji zostato sprzedanych po cenie sprzedazy rownej warto$ci nominalne;j tj. 1,00 zt za jedng
akcje Panu Maciejowi Migsikowi;

—  36.970 sztuk akcji zostato sprzedanych po cenie sprzedazy rownej wartosci nominalnej tj. 1,00 zt za jedna
akcje Panu Mateuszowi Wczesniakowi;

—  61.618 sztuk akcji zostato sprzedanych po cenie sprzedazy rownej wartosci nominalne;j tj. 1,00 zt za jedna
akcje Panu Jakubowi Trzebinskiemu.

Przedmiotowe transakcje mialy miejsce w dniu 8 sierpnia 2018 r. tj. po podpisaniu uméw lock-up (24 kwietnia
2018 r.) i zostaty zrealizowane w nastepstwie zawartych w dniu 7 lipca 2017 r. przedwstgpnych uméw sprzedazy.
Zgodnie z trescig zawartych uméw lock-up nie stanowi ich naruszenia przeniesienie whasno$ci akcji Spotki
pomiedzy jej dotychczasowymi akcjonariuszami lub osobami z nimi powigzanymi lub osobami pelnigcymi
funkcje zarzadzajace, nadzorcze, kluczowymi pracownikami lub wspotpracownikami Spéiki, o ile nabywcy takich
akcji lub innych instrumentéw finansowych zobowiazg si¢ do przestrzegania ograniczen zawartych w umowie.
W zwigzku z tym powyzsze transakcje nie wymagaly uzyskania zgody Domu Maklerskiego Navigator S.A.

Ad. 3)

Umowa sprzedazy zostala zawarta w dniu 29 grudnia 2017 r. Cena sprzedazy wyniosta 40,57 zt za akcje.

39



MOVIE GAMES S.A. Dokument Informacyjny — DANE DOTYCZACE AKCIJI

WPROWADZANYCH

Ad. 4)

Umowy sprzedazy pomigdzy Income Capital sp. Z 0.0., a pozostatymi 25 akcjonariuszami byty zawierane do dnia
6 wrzesnia 2018 r. tj. po podpisaniu umow lock-up (24 kwietnia 2018 r.) i zostaly zrealizowane po uprzednim
uzyskaniu zgody Domu Maklerskiego Navigator S.A. Laczna liczba sprzedanych akcji wyniosta 90.341 sztuk,
w tym:

—  5.326 sztuk akcji zostato sprzedanych po cenie 18,00 zt za jedng akcje;

58.704 sztuk akcji zostato sprzedanych po cenie 19,00 zt za jedng akcje;

20.500 sztuk akcji zostalo sprzedanych po cenie 20,00 zt za jedng akcje;
—  5.811 sztuk akcji zostato sprzedanych po cenie 21,00 zt za jedng akcje.

Ponadto, w zwigzku z zamiarem wprowadzenia Akcji Wprowadzanych do ASO, Spotka dokonata oferty akcji
zwyktych na okaziciela serii H niebedacej ofertg publiczng, tj. zaoferowata do objecia w prywatnej ofercie do
250.000 akcji zwyktych na okaziciela serii H 0 tacznej warto$ci nominalnej do 250.000 PLN (dwiescie piecdziesiat
tysiecy ztotych) stanowigcych 9,21% kapitatu zaktadowego Spotki i uprawniajacych do wykonywania 9,21%
gloséw na Walnym Zgromadzeniu (,,Oferta Prywatna 1””) — objeto 108.341 akcji stanowigcych 4,21% kapitatu
zaktadowego Spoiki i uprawniajgcych do wykonywania 4,21% gloséw na Walnym Zgromadzeniu. W tabeli
ponizej przedstawiono szczegotowe informacje na temat Oferty Prywatnej 1.

Informacje wymagane na podstawie § 9 pkt 1a)
Zalacznika nr 1 do Regulaminu ASO

Umowy  objecia zawarte

Oferty Prywatnej |

akgji w  wyniku  przeprowadzenia

Data rozpoczecia i zakonczenia subskrypcji lub
sprzedazy

Oferta Prywatna I rozpoczeta si¢ w dniu 6 lipca 2018 r. i zakoficzyta si¢ w dniu
17 lipca 2018 .

Data przydziatu instrumentéw finansowych

Zawarcie umdw objecia akeji nastgpito w dniach 9 lipca 2018 r. — 11 lipca 2018
r.

Liczba  instrumentow
subskrypcja lub sprzedaza

finansowych  objetych

Oferta Prywatna | obejmowata do 250.000 (dwiescie pie¢dziesiat tysigcy) akcji
serii H o numerach od 000001 (jeden) do 250000 (dwiescie pigédziesiat tysiecy)
o tacznej warto$ci nominalnej 250.000 PLN (dwiescie pigcdziesiat tysiecy
zlotych) stanowiacych 9,21% kapitatu zaktadowego Spétki i uprawniajacych do
wykonywania 9,21% glosoéw na Walnym Zgromadzeniu.

Stopa redukcji w poszczegdlnych transzach w
przypadku, gdy cho¢ w jednej transzy liczba
przydzielonych instrumentow finansowych byta
mniejsza od liczby instrumentéw finansowych, na
ktére ztozono zapisy

Nie dotyczy. Oferta Prywatna | nie byla podzielona na transze i nie nastapita
redukcja.

Liczba instrumentéw finansowych, ktore zostaly
przydzielone w ramach przeprowadzonej subskrypcji
lub sprzedazy

W wyniku Oferty Prywatnej | inwestorzy objeli facznie 108.341 akcji serii H
o lacznej warto$ci nominalnej 108.341,00 PLN (sto osiem tysigcy trzysta
czterdziesci jeden ztotych) stanowiacych 4,21% kapitatu zaktadowego Spotki
i uprawniajacych do wykonywania 4,21% glosow na Walnym Zgromadzeniu.

Cena, po jakiej instrumenty finansowe byty nabywane
(obejmowane)

Cena emisyjna akcji oferowanych w ramach Oferty Prywatnej | wyniosta 18,00
PLN (osiemnascie ztotych) za jedna akcje.

Opis sposobu pokrycia akcji (okreslenie czy akcje
zostaty objete za gotowke, za wklady pienigzne w
inny sposob, czy za wktady niepienigzne)

Objecie akceji nastapito za gotowke.

Liczba osob, ktore zlozyly zapisy na instrumenty
finansowe objgte subskrypcja lub sprzedaza w
poszczegblnych transzach

Oferta Prywatna I nie byla podzielona na transze. Umowy objgcia akcji zawarto
z 11 podmiotami.

Liczba o0s0b, ktorym przydzielono instrumenty
finansowe w ramach przeprowadzonej subskrypcji lub
sprzedazy w poszczegolnych transzach

Oferta Prywatna | nie byla podzielona na transze. Umowy objg¢cia akcji zawarto
z 11 podmiotami.
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Informacje wymagane na podstawie § 9 pkt 1a) Umowy  objecia akcji zawarte w wyniku przeprowadzenia
Zalacznika nr 1 do Regulaminu ASO Oferty Prywatnej |

Nazwy (firmy) subemitentow, ktorzy objeli Nie dotyczy. Objecie akcji przez inwestoréw nastgpito w wyniku zawarcia uméow
instrumenty finansowe w ramach wykonywania objecia akcji w Ofercie Prywatnej I.

uméw o subemisj¢, z okresleniem liczby
instrumentow finansowych, ktore objeli, wraz z
faktyczna cena jednostki instrumentu finansowego
(cena emisyjna lub sprzedazy, po odliczeniu
wynagrodzenia za objecie jednostki instrumentu
finansowego, w wykonaniu umowy subemisji, nabytej
przez subemitenta)

Laczne okreslenie wysokosci kosztow, ktore zostaty Laczne koszty przeprowadzenia Oferty Prywatnej | wyniosty 152.005,52 PLN
zaliczone do kosztow emisji, ze wskazaniem netto (sto pigcdziesigt dwa tysiace pie¢ ztotych 52/100). W szczegdlnosei na
wysokos$ci kosztow wedlug ich tytutdw, w podziale koszty te sktadajg sie:

przynajmniej na koszty: (a) przygotowania L . .
i przeprowadzenia oferty; (b) wynagrodzenia a) koszty przygotowania i 'pr_zep_rowadzenlz‘:\ Ofe_rty Prywatnej | —
subemitentéw, oddzielnie dla kazdego z nich; (c) 152.005,52 PLN (sto pig¢dziesigt dwa tysigce pigé ztotych 52/100)

sporzadzenia publicznego dokumentu informacyjnego netto;

lub dokumentu informacyjnego, z uwzglgdnieniem

kosztow doradztwa; (d) promocji oferty — wraz z b)  wynagrodzenie subemitentow — 0 PLN (zero ztotych);

metodami rozliczenia tych kosztow w ksiggach

rachunkowych i sposobem ich ujgeia w sprawozdaniu c) koszty sporzadzenia dokumentu informacyjnego, z uwzglednieniem

finansowym Spotki kosztéw doradztwa — 0 PLN (zero zlotych);

d)  koszty promocji Oferty Prywatnej | — 0 PLN (zero zlotych).
Zgodnie z art. 36 ust. 2b Ustawy o Rachunkowosci, koszty emisji akcji
zmniejszg kapitat zapasowy Spotki do wysokosci nadwyzki wartosci emisji nad
warto$cig nominalng akeji (,,agio”), a ewentualna pozostata ich czg§¢ zostanie
zaliczona si¢ do kosztéw finansowych.
3. Informacja, czy emitent dokonujac Oferty Prywatnej akcji objetych wnioskiem, w zwigzku z

zamiarem ich wprowadzenia do ASO, spehnil wymogi, o ktorych mowa w § 15¢ Regulaminu ASO

Emitent przeprowadzajgc oferte prywatng Akcji Serii H udostepnit inwestorom dokument ofertowy, o ktérym
mowa w § 15¢ Regulaminu ASO.

4, Okreslenie podstawy prawnej emisji Akcji Wprowadzanych oraz ich wprowadzenia do obrotu w
ASO
4.1. Organ uprawniony lub osoby uprawnione do podjecia decyzji o emisji Akcji Wprowadzanych

Organem Spoéiki uprawnionym do podjecia decyzji o emisji instrumentéw finansowych Spotki jest Walne
Zgromadzenie Spotki.

4.2. Data i forma podjecia decyzji o emisji Akcji Wprowadzanych, z przytoczeniem jej tresci

Podstawg prawng emisji AKkcji Serii B, Akcji Serii C oraz Akcji Serii D byla Uchwata nr 6 Nadzwyczajnego
Walnego Zgromadzenia Spotki (wtedy pod firmg Newhall Investments Spotka Akcyjna) z dnia 13 stycznia 2017
r. w sprawie podwyzszenia kapitalu zakladowego w drodze nowej emisji akcji z wylaczeniem prawa poboru
dotychczasowych akcjonariuszy oraz w sprawie zmian statutu Spolki, objeta protokolem sporzadzonym
w formie aktu notarialnego w dniu 13 stycznia 2017 r. (Rep. A nr 173/2017), zmieniona nastepnie Uchwalg nr 2
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spétki Movie Games Spotka Akcyjna z dnia 5 czerwca 2017 r., ktora
zostata objeta protokotem sporzadzonym w formie aktu notarialnego w dniu 5 czerwca 2017 .
(Rep. A nr 1595/2017). Akcje Serii B, Akcje Serii C oraz AKcji Serii D zostaly zarejestrowane w rejestrze
sadowym przez Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie, XII Wydzial Gospodarczy Krajowego Rejestru
Sadowego w dniu 29 czerwca 2017 r.
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Uchwata nr 6
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia
spotki pod firmg Newhall Investments Spétka Akcyjna
z siedzibg w Warszawie
z dnia 13 stycznia 2017 roku
w sprawie podwyzszenia kapitalu zakiadowego w drodze
nowej emisji akcji z wylgczeniem prawa poboru dotychczasowych akcjonariuszy
oraz w sprawie zmiany statutu Spétki

Nadzwyczajne Waine Zgromadzenie niniejszym uchwala, co nastepuje:
§1
[Podwyzszenie kapitatu zakladowegoj

1. Kapital zakfadowy Spétki zostaje podwyzszony z dotychczasowej kwoty 100.000,00 zi
(slownie: sto tysigcy zlotych) do kwoly 1.818.182,00 z! (sfownie: jeden milion osiemset
osiemnascie tysiecy sto osiemdziesiat dwa zlote) to jest o kwote 1.718.182,00 zf (stownie:
jeden milion siedemset osiemnascie tysiecy sto osiemdziesigt dwa zfote) w drodze emisji
1.718.182 (slownie: jeden milion siedemsel osiemnascie tysigcy sto osiemdziesigciu
dwoéch) nowych akcji zwyklych na okaziciela serii B, C i D o warto$ci nominalnej 1,00
zlotych (stownie: jeden zioty) kazda, oznaczonych numerami dla serii B od 1 do 700000,
dla serii C od 1 do 90909 oraz dla serii D od 1 do 927273, na zasadach nastepujgcych:---
a) nowe akcje serii B, C i D oferowane i obejmowane bedg w ramach subskrypcji
prywatnej,

b) cena emisyjna akcji serii B, C i D wynosi 1,00 2t (slownie: jeden zloty) za jedng akcje,
¢) nowe akcje serii B, C i D uczestniczy¢ bedg w dywidendzie poczqwszy od wyplat z
zysku za rok obrotowy 2017, tj. od dnia 1 stycznia 2017 roku,

d) akcje serii B, C i D moga by¢ pokryte wylgcznie wktadami pienigznymi, przy czym
wkiady na pokrycie akcji seri B, C i D wniesione zostang w calfosci przed
zarejestrowaniem podwyzszenia kapitatu zaktadowego Spofki.

2. Po podwyzszeniu kapital zakladowy Spélki bedzie wynosit 1.818.182,00 2 (stownie: jeden
milion osiemset osiemnascie lysiecy sto osiemdziesigt dwa zlote) i bedzie dzielit sig na
1.818.182,00 z{ (stownie: jeden milion osiemset osiemnascie tysiecy sto osiemdziesigt
dwie) akcje o warto$ci nominalnej 1,00 2 (jeden ztoty) kazda.

3. W zwigzku z podwyzszeniem kapitaiu zaktadowego, na podstawie art. 433 § 2 Kodeksu
spélek handlowych, po zapoznaniu sie z pisemng opinig Zarzgdu Spotki uzasadniajgcg
powody pozbawienia prawa poboru akcji serii B, C i D oraz sposobu ustalenia ceny
emisyjnej, ktora stanowi zatgcznik do niniejszej Uchwaly, pozbawia sig w interesie Spolki

w calosci dotychczasowych akcjonariuszy Spotki prawa poboru akcji serii B, C i D. ~—--—-——

4. Wszystkie akcje serii B w liczbie 700.000 (stownie: siedemset tysiecy) zostang w calosci
zaproponowane do objecia spolce pod firmg Income Capital Spotka z ograniczong
odpowiedzialnoscig z siedzibg w Warszawie adres: ul. Gérczewska 12, lok. 22, 01-147

Warszawa, zarejestrowanej w Rejestize Przedsiebiorcow przez Sad Rejonowy dia M.ST.
Warszawy w Warszawie, Xl Wydziat Gospodarczy KRS pod numerem KRS 0000189220,
REGON: 011548229, NIP: 5272166148, w zamian za wktad pieniezny w wysokosci
700.000,00 zt (sfownie: siedemset tysiecy ziotych), z czego kwota w wySOKoSCi
700.000,00 zt (slownie: siedemset lysiecy ziotych) zostanie wplacona na kapitat
zakladowy Spoiki. Umowa w przedmiocie objecia akcji zostanie zawarta przez Spotke i
subskrybenta w terminie do dnia 28 lutego 2017 roku.
5. Wszystkie akcje serii C w liczbie 90.909 (slownie: dziewigcdziesigt tysigcy dziewigcset

dziewiec) zostang w cafosci zaproponowane do objecia Panu Aleksemu Ucharnskiemu
zamioszkatemu pod acreser: NS oo 2cj2cemu
numer ewidencyjny I v z2an za wklad pienigZzny w wysokoSci
90.909,00 z! (stownie: dziewieédziesigt tysigcy dziewigéset dziewiec zlotych), z czego
kwota w wysokosci 90.909,00 zt (sfownie: dziewigcdziesiat tysigcy dziewigcset dziewigt
zlotych) zostanie wptacona na kapital zaktadowy Spétki. Umowa w przedmiocie objecia
akcji zostanie zawarta przez Spotke i subskrybenta w terminie do dnia 28 lutego 2017
roku. _
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ka Akcyjna z siedzibg w Warszawie (03-828) pod adresem: ul. Miriska 69, wpisanef
rejestru przedsigbiorcéw prowadzonego przez Sgd Rejonowy dla m. st. Warszawa, Xill
dziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego pod numerem KRS 0000389477,
sokoéé kapitafu zakladowego (w calosci wpfaconego): 660.000,00 2, posiadajgcej nr
NIP 5213609756, REGON 142985260, w zamian za wklad pienigzny w wysockosci
36.364,00 zI (sfownie: osiemset trzydziesci szesé tysiecy trzysta szescdziesigt czlery
2lote), z czego kwota w wysokoséci 836.364,00 zt (slownie: osiemset trzydziesci szes¢
tysiecy trzysta szeéédziesigt cztery ziote) zostanie wptacona na kapital zakladowy Spofki.
Umowa w przedmiocie objecia akcji zostanie zawarta przez Spolke i subskrybenta w
terminie do dnia 28 lutego 2017 roku. Akcje serli D w liczbie 90.909 (sfownie:
dziewieédziesiat tysiecy dziewigéset dziewie¢) zostang w calosci zaproponowane do
jecia Panu Jakubowi Trzebinskiemu zamieszkalemu pod wresem*
posiadajgcemu numer ewidencyjny PESEL: W zamian za

wkiad pieniezny w wysokosci 90.909,00 2! (stownie: dziewigédziesigt tysigey dziewigéset
dziewigé zfotych), z czego kwota w wysokosci 90.909,00 2! (stownie: dziewigédziesiat
tysigey dziewigéset dziewiec ziotych) zostanie wplacona na kapilal zakladowy Spdiki.

Umowa w przedmiocie objgcia akcji zostanie zawarta przez Spotke i subskrybenta w
terminie do dnia 28 lutego 2017 roku.

§2
[Zmiana statutu Spéfki]
W zwigzku z podwyzszeniem kapitalu zakladowego Spéiki stosownie do postanowiern §1
niniejszej Uchwaly oraz w zwigzku z checig dalszych licznych zmian statutu Spofki zmienia
sig statut Spotki w ten sposob, ze olrzymuje on nowe, nastepujgce brzmienie:

v§1
Firma
1. Firma Spotki brzmi: Movie Games Spotka Akeyjna.
2. Spotka moze uzywac skrotu: Movie Games S.A.
3. Spdéika moze uzywaé firy réwniez lgcznie z wyrézniajgcym ja znakiem graficznym. -

§2
Siedziba
Siedzibg Spolki jest m.st. Warszawa.
§3
Obszar i zakres dzialania

1. Spolka moze dziata¢ na obszarze Rzeczypospolitej Polskiej oraz poza fef granicami.-
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2. Spdtke moze tworzy¢ oddzialy, flie i zaktady w kraju i za granica, przystgpowsac do
innych spblek, spbldzielni oraz organizacji gospodarczych, a takze nabywac | zbywac
akcje i udzialy w innych spéfkach.

§4
Czas trwania Spofki
Czas trwania Spolki jest nieoznaczony.

§5
Przedmiot dziatalnosci Spotki
1. Przedmiot dziatainosci Spoiki obejmuje:
1) PKD 58.21.Z Dziataino$¢ wydawnicza w zakresie gier komputerowych, -—-—-———--—---—--—
2) PKD 62.01.Z Dzialalno$¢ zwigzana z oprogramowaniem,
3) PKD 58.13.Z Wydawanie gazet,
4) PKD 58.14.Z Wydawanie czasopism i pozostalych periodykow,
5) PKD 18.11.Z Drukowanie gazet, .
6) PKD 58.19.Z Pozostafa dziafalno$¢ wydawnicza, 7
7) PKD 18.13.Z Dzialalnoéé uslugowa zwigzana z przygotowywaniem do druku, -----f=—
8) PKD 18.20.Z Reprodukcja zapisanych nosnikéw informacji, K -
9) PKD 32.40.Z Produkcja gier | zabawek,
10)PKD 46.51.7 Sprzedaz hurtowa komputerow, urzadzeri peryferyjnycli i
oprogramowania, &
11)PKD 47.41.Z Sprzedaz detaliczna komputerow, urzgdzen peryferyjnych k
oprogramowania prowadzona w wyspecjalizowanych sklepach,
12) PKD 47.65.Z Sprzedaz detaliczna gier i zabawek prowadzona w wyspecjalizowanych
skilepach,
13) PKD 47.91.Z Sprzedaz delaliczna prowadzona przez domy sprzedazy wysydkowef lub
Internet,
14) PKD 58.29.Z Dziatalno$¢ wydawnicza w zakresie pozostalego oprogramowania,-———-
15) PKD 63.11.Z Przelwarzanie danych; zarzgdzanie stronami intemetowymi (hosting) i
podobna dziafalnosg,
16) PKD 73.12.8B Posrednictwo w sprzedazy miejsca na cele reklamowe w mediach
drukowanych,
17)PKD 73.12.C Posrednictwo w sprzedazy miejsca na cele reklamowe w mediach
elektronicznych (Internet),
18) PKD 73.12.D Posrednictwo w sprzedazy miejsca na cele reklamowe w pozostalych
mediach,
19) PKD 77.40.Z Dzierzawa wiasnosci intelektualnej i podobnych produktéw, z
wytgczeniem prac chronionych prawem autorskim,
20) PKD 47.99.Z Pozostala sprzedaz detaliczna prowadzona poza siecig skiepows,
straganemi i largowiskami,
21) PKD 59.12.Z Dziataino$¢ postprodukcyjna zwigzana z filmami, niagraniarni wideo i
programami telewizyjnymi,
22) PKD 63.12.Z Dziatalnosc portali internetowych.
2. Jezeli podjecie lub prowadzenie dzialaino$ci gospodarczej w zakresie ustalonego
wyzej przedmiotu dzialalnosci Spotki wymaga zezwolenia, licencji lub koncesji
wilasciwego organu paristwa, prowadzenie lakiej dzialalno$ci moze nastgpic po
uzyskaniu zezwolenia, licencji lub koncesji.

§6

Kapital zaktadowy
Kapitat zakladowy Spoiki wynosi 1.818.182,00 (milion osiemset osiemnascie tysigcy sto
osiemdziesiat dwa) ziote i dzieli sie na 1.818.182 (milion osiemsel osiemnascie tysigcy sto
osiemdziesiat dwie) akcje na okaziciela o warto$ci nominalnej 1,00 2! (jeden ziotych) kazda,
w tym.
1) 100.000 (sto tysigcy) akeji na okaziciela serii A,

;
(4

o

- il
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2) 700.000 (siedemset tysigcy) akcji na ckaziciela serii B,

3) 90.909 (dziewigédziesigt tysiecy dziewieéset dziewigd) aksji na okaziciela serii C,——
4) 927.273 (dziewigéset dwadziescia siedem tysiecy dwiescie siedemdziesiat trzy) akcje

Organami Spdolki sg:

1.
2.

na okaziciela seni D.

§7
Akcje
Akcje Spolki sg akcjami zwyklymni na okaziciela i nie podlegajq zamianie na akcje
imienne.
Jedna akcja daje prawo do jednego gfosu na Walnym Zgromadzeniu,
Akcje mogq by¢ wydawane w odcinkach zbiorowych.

§8
Podwyzszanie i obnizenie kapitatu zaktadowego
Kapital zakladowy moze by¢ podwyZszany lub obnizany na mocy uchwaly Walnego
Zgromadzenia. -
Podwyzszenie kapitafu zakladowego moze nastgpi¢ w drodze emisji nowych akeji ne
okaziciela albo podwyzszenia wartosci nominainej dotychczasowych akcji. Kapital
zakladowy moze by¢ podwyZszony réwniez przez przeniesienie do niego z kapitatu
zapasowego lub funduszu rezerwowego $rodkéw okreslonych uchweatly Walnego
Zgromadzenia.

. W przypadku emisji dalszych akcji, kazda nastgpna emisja bedzie oznaczona kolejng

literg alfabetu.

. Kapital zakfadowy moze byc obnizony przez zmniejszenie nominalnej wartosci akcji

lub przez umorzenie czesci akgji.
Spéika moze emitowaé obligacje, w tym obligacje zamienne na akcje. < ---—--—-———
Uchwaty Walnego Zgromadzenia, o kiérych mowa w niniejszym paragrafie wymagajg
wigkszosci 3/4 glosow, chyba e przepisy Kodeksu spblek handiowych przewidujg
warunki surowsze.

§9
Umorzenie akcji

. Akcje mogg by¢ umarzane za zgoda akcjonariusza, w drodze ich nabycia przez

Spéike (umorzenie dobrowolne). Umorzenie dobrowoine nie moze by¢ dokonane
czgsciej niz raz w roku obrotowym.
Z wnioskiern o umorzenie swoich akcji moze wystapi¢ do Zarzadu akcjonariusz. W
takim przypadku Zarzgd zaproponuje w porzgdku obrad najblizszego Wainego
Zgromadzenia podjecie uchwaly 0 umorzeniu akcji.
Umorzenie akcji nastgpuje na warunkach ustalonych uchwala Walnego
Zgromadzenia, ktéra powinna okresla¢ w szczegblnosci podstawe prawna
umorzenia, wysoko$¢ wynagrodzenia przyslugujgcego akcjonariuszowi akcji
umorzonych bgdZ uzasadnienie umorzenia akcji bez wynagrodzenia oraz sposéb
obnizenia kapitatu zakfadowego.
Umarzenie akcji nastepufe z chwilg obnizenia kapitalu zakiadowego Spoiki, - smsew——

§10
Organy Spotki

1) Walne Zgromadzenie,
2) Rada Nadzorcza,
3) Zarzad.

§11

Walne Zgromadzenie
Walne Zgromadzenie moze by¢ zwyczajne lub nadzwyczajne.
Zwyczajne Walne Zgromadzenie zwoluje Zarzgad nie pézniej niz w terminie szesciu
miesigcy po upfywie kezdego roku obrotowego.
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3. Walne Zgromadzenia, zwyczajne i nadzwyczajne, odbywajq sie w siedzibie Spdiki lub
w innym miejscu oznaczonym w zaproszeniu lub ogfoszeniu lub, w przypadku gdy
Spotka stanie sie spotka publiczng, w siedzibie spolki prowadzacej gieldg. --—-

4. Nadzwyczgine Woalne Zgromadzenie zwoluje Zarzad dia rozpatrzenia spraw

- wymagajacych niezwlocznego postanowienia, z wiasnej inicjatywy, na Zgdanie Rady
Nadzorczej lub akcjonariuszy przedstawiajgcych przynajmniej 1/20 c¢z@$¢ kapitalu
zakladowego. JezZeli Zarzgd nie zwola Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia w
terminie okreslonym w ust. 2, do zwofania Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
uprawniona jest Rada Nadzorcza.

5. Walne Zgromadzenie zwoluje sie przez ogloszenie, ktére powinno by¢ dokonane co
najmniej na trzy lygodnie przed terminem Walnego Zgromadzenia.

6. W przypadku gdy Spdtka stanie sie spéikg publiczng Walne Zgromadzenie zwoiuje
sie przez ogloszenie zamieszczone na stronie internetowej spoiki, kiore powinno byc
dokonane najpéZniej na 26 dni przed terminem Walnego Zgromadzenia.

§12 v
1. Akcjonariusz moze uczestniczy¢é w Walnym Zgromadzeniu osobiscie lub prz
pelnomocnika. -
2. Walne Zgromadzenie moze podejmowaé uchwaly jedynie w sprawach objelyeh
porzgdkiem obrad, chyba e na Walnym Zgromadzeniu reprezentowany jest
kapitat zakladowy, a nikt z obecnych nie zglosit sprzeciwu dofyczgcego powziecia
uchwaly.
3. Rada Nadzorcza, fak rowniez akcjonariusz lub akcjonariusze reprezentujgcy
najmniej jedna dwudziesty kapitalu zakladowego mogg 2§da¢ umieszczenia ~
okresfonych spraw w porzgdku obrad najblizszego Walnego Zgromadzeniia. Zadanie
powinno zostaé zgloszone Zarzgdowl nie péZniej niz na 14 (czternascie), a w
przypadku, gdy Spotka stanie si¢ spolkg publiczng, nie péZniej niz na 21
(dwadziescia jeden) dni przed wyznaczonym terminem zgromadzenia. Zadanie
powinno zawiera¢ uzasadnienie lub projekt uchwaly dotyczacej proponowanego
punktu porzadku obrad. Zadanie moze zostac zlozone w postaci elektronicznej.
4. Zarzgd jest obowigzany niezwlocznie, jednek nie péZnigj niz  na
4 (cztery) dni, a w przypadku, gdy Spotka bedzie miata charakter spolki publicznej nie
pézZnigj niz na 18 (osiemnascie) dni przed wyznaczonym terminem Walnego
Zgromadzenia, oglosic zmiany w porzadku obrad, wprowadzone na Zadanie
akcjonariuszy lub Rady Nadzorczej. Ogloszenie nastgpuje w sposob wiasciwy dla
zwotania Walnego Zgromadzenia.
5. Poza innymi sprawami wskazanymi w Kodeksie Spéiek Handlowych uchwaly
Walnego Zgromadzenia wymagajq:
1) rozpatrywanie i zatwlerdzanie sprawozdania Zarzqdu z dziafaino$ci Spotki oraz
sprawozdania finansowego za ubiegly rok obrotowy,
2) podzial zyskow lub pokrycie strat, wysokosci odpisow na kapitaf zapasowy I inne
fundusze, okreslenie daty ustalenia prawa do dywidendy, wysoko$ci dywidendy i
terminie wypfaty dywidendy,
3) udzielanie absolutorium czlonkom organéw Spéiki z wykonania przez nich
obowigzkow,
4) podejmowanie postanowieri dotyczacych roszczefi © naprawienie szkody,
wyrzadzonej przy zawigzywaniu Spofki, sprawowaniu zarzgdu albo nadzoruy,
5) zbycie lub wydzierzawienie przedsigbiorstwa lub jego zorganizowanej czgsci oraz
ustanowienia na nich ograniczonego prawa rzeczowego,
6) likwidacja Spotki | wyznaczanie likwidatora,
7) emisja obligacji zamiennych Ilub z prawem pierwszenstwa oraz warrantow
subskrypcyjnych wskazanych w art. 453 § 2 kodeksu spolek handlowych, —--====
8) nabycie akcji wlasnych Spéiki w przypadku okreslonym w art. 362 § 1 pkt 2 Kodeksu
spdiek handiowych oraz upowaznienie do ich nabywania w przypadku okreslonym w
art. 362 § 1 pkt 8 Kodeksu spdfek handlowych;

*

46



MOVIE GAMES S.A. Dokument Informacyjny — DANE DOTYCZACE AKCIJI

WPROWADZANYCH

/

9) zmiana Statutu Spdlki, w tym podejmowanie uchwaf o podwyiszeniu i obnizeniu
kapitelu zakladowego,
10) zawarcie umowy o zarzgdzanie spotkg zalezna,
I'1) ustalarie zasad wynagradzania czlionkéw Rady Nadzorczej,
12) uchwalanie regulaminu Walnego Zgromadzenia,
13) podejmowanie uchwal o0 umorzeniu akcji,
I4) okredlonie dnia, wedlug kibérego ustala sie liste akcjonariuszy uprawnionych do
dywidendy za dany rok obrofowy (dnia dywidendy),
18) powolywanie i odwolywanie czfonkéw Zarzadu (w tym Prezesa i Wiceprezeséw
Janzqdu oraz Czlonkow Zarzadu),
16) powolywanie | odwolywanie czlonkéw Rady Nadzorczej,
17) wybdr Przewodniczgcego Rady Nadzorczej,
18) podojmowanie innych decyzji przewidzianych przepisami prawa i niniejszego Statutu
oraz rozslizyganie spraw wnoszonych przez akcjonariuszy, Zarzgd | Rade
Nadzorczg,
19) ustalanie zasad wynagradzania czionkéw Zarzadu.
6 Uchwaly Walnego Zgromadzenia, o ktérych mowa w niniejszym paragrafie, ustepie 5,
punkly 7 | 9 zapadajg wigkszoscig 3/4 glosow, chyba Ze przepisy Kodeksu spolek
handiowych przewidujg warunki surowsze,
Do czasu kiedy Income Capital Spotka z ograniczong odpowiedzialno$cig z siedzibg
w Warszawie posiadat bedzie 40% akeji Spoiki, to do podjecia uchiwal o klérych
mowa w niniejszym paragrafie, ustepie 5, punkt 17) niezbgdna jest wiekszosc 60%
HOSOW  ~wwene
Nabycio 1 zbycie nieruchomos$ci, uzytkowania wieczystego albo udzialu w
meruchomosel  czy  uzytkowaniu  wieczystym  albo  ich  obcigzenia
W szozegoinosSci ograniczonym prawem rzeczowym nie wymaga zgody Walnego
Zgromadzania,
9 Do powzigcia uchwal o istotne] zmianie przedmiotu dzisfalno$ci Spéiki oraz o
polyczeniv Spolki wymagana jest wiekszosé 2/3 glosow. Istotna zmiana przedmiotu
driatalnoser Spéiki moze nastgpic bez wykupu akgji, jezeli uchwala Walnego
Zgromadzenia dotyczgca tej zmiany powzieta zostanie wiekszoscia 2/3 gloséw w
oboonoscl osob reprezentujgcych co najmniej pofowe kapitalu zakladowego. ------
10 Kakdy z akcjonariuszy moze uczestniczyé w Walnym Zgromadzeniu osobiscie lub
przoz pelnomocnika,
11 Uchwaly mozna powzigé takie bez formalnego zwofania, jezeli caly kapital
zakladowy jost reprezentowany, a nikt z obecnych nie wnosi sprzeciwu co do odbycia
Walnego Zgromadzenia ani co do postawienia poszczegélnych spraw na porzgdku
obrad. «— e
12 Jetell przepisy Kodeksu spélek handlowych lub Stalutu nie stanowig inaczej, Walne
Jgromadzonie jest wazne i moze podejmowaé uchwaly bez wzgledu na liczbe
roprozontowanych na nim akcji.
13 Uchwaly Wainego Zgromadzenia sq podejmowane bezwzgledng wiekszoscia gfosow
(i). stosunkiom gloséw ,za” do przeciw®), chyba ze inne postanowienia Statutu lub
Kodoksu spdlek handiowych stanowig inaczej.
14 Glosowanie na Walnym Zgromadzeniu jest jawne. Tajne glosowanie zarzadza si@
pizy wyborach oraz nad wnioskami o odwolanie czlonkow orgamow Spdiki lub
Iikwidlatorow, o pociggnigeie ich do odpowiedzialnosci, w sprawach asobowych i na
whlosek przynajmniej jednego akcjonariusza obecnego lub reprezentowanego na
Walnym Zgromadzeniu.
16 Uchwala w sprawie odwofania Zarzadu lub czlonka Zarzedu lub zawieszenia w
ezynnosciach wszystkich lub czesci czlonkéw Zarzgdu, przed uplywem kadencj,
wymaga kwalifikowanej wigkszosci 2/3 gloséw oddanych.

§13
Walne Zgromadzenie otwiera Przewodniczgcy Rady Nadzorczej, a w przypadku ich
mioobecnosci jeden z czlonkéw Rady, a w przypadku ich niecbecnosci Prezes Zarzadu
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lub csoba wyznaczona przez Zarzgd. Nastepnie wéréd uprawnionych do uczestnictwa w
Walnym Zgromadzeniu wybiera sie Przewodniczacego Wainego Zgromadzenig. ——------—
2. Szczegllowe zasady prowadzenlea obrad | podejmowania uchwal przez Waine
Zgromadzenie moze okresla¢ Regulamin Walnego Zgromadzenia.
3. Reguiamin Walnego Zgromadzenia moze by¢ zmieniony w drodze uchwaly Walnego
Zgrornadzenia. W przypadku zmiany Regulaminu, dokonane zmiany wchodzq w Zycie
najweczesniej poczawszy od nastepnego Walnego Zgromadzenia.

§14
Rada Nadzorcza
1. Rada Nadzorcza wykonuje staly nadzér nad dzialalno$cig Spotki we wszystkich
galeziach jej przedsiebiorstwa. W przypadku, gdy Spotka stanie sie spolkg publiczng,
powierza sie Radzie Nadzorczef pefnienie funkcji komitetu audytu.
2. Rada Nadzorcza skfada sie z 5 (pieciu) czfonkow.
3. Wspdlna kadencja czionkéw Rady Nadzorczej trwa 5 (piec) lat. Kazdy czlonek Rady
Nadzorczej moze byé ponownie wybrany do pefnienia tej funkcji. Mandat czlonka' ™
Rady Nadzorczej wygasa najpéZniej z dniem odbycia Walnego Zgromad la
zatwierdzajgcego sprawozdanie finansowe za oslatni peiny rok obrotowy peff enia:
funkcji Czionka Rady Nadzorczej. ‘“:;
4. Waine Zgromadzenie wybiera Przewodniczgcege Rady Nadzorczej, ktoryk:
przewodniczyf posiedzeniomn Rady i kierowaf jej pracami.
5. Posiedzenia Rady Nadzorczej odbywajg sig w miarg polrzeb, jednak nie tzadz}e;\
trzy razy w roku obrotowym.
6. Rada  Nadzorcza podejmuje  decyzie w  formie  uchwal, jezeh
na posiedzeniu fest obecnych co najmniej pofowa jej czlonkow, & wszyscy jef
czionkowie zostali zaproszeni. Uchwaly Rady Nadzorczej zapadaja bezwzgledn
wigkszoscig glosow, w obecnosci co najmniej polowy jej czlonkéw, chyba ze przepisy
prawa lub niniejszy Statut przewiduja surowsze warunki podejmowania uchwal. Jezeli
glosowanie pozostaje nierozstrzygniete, decydufe glos Przewodniczgcego Rady
Nadzorczej.
7. Posiedzenia zwolywane sg przez Przewodniczacego Rady Nadzorczej.
Przewodniczacy zwoluje posiedzenie Rady Nadzorczef z vAasnef inicjalywy badZ w
terminie dwoch tygodni od dnia oltrzymanie wniosku Zarzadu lub czlonka Rady
Nadzorczej. Whniosek, o ktorym mowa w zdaniu poprzedzajgcym, powinien zostac
zloZzony na pismie z podaniem proponowanego porzadku obrad. Czlonkowie Rady
Nadzorczej moga braé udziat w podejmowaniu uchwal Rady, oddajgc swoj glos na
pismie za posrednictwem innego Czlonka Rady Nadzorczej lub przy wykorzystaniu
Srodkéw bezpoéredniego porozumiewania sig na odlegfosé. Oddanie glosu na pismie
za posrednictwemn innego czlonka Rady Nadzorczej nie moze dofyczyC spraw
wprowadzonych do porzadku obrad na posiedzeniu Rady Nadzorczej, ani wyboru
Przewodniczgcego Rady Nadzorczey.
8. Porzadek obrad usiala uprawniony do zwofania posiedzenia Rady Nadzorczej. W
przypadku zwolania Rady Nadzorczej na wniosek Zarzadu lub czlonka Rady
Nadzorczej porzadek obrad powinien uwzgledniac sprawy wskazane przez
wnioskodawce. W sprawach nieobjetych porzadkiem obrad Rada Nadzorcza uchwaly
podjaé nie moze, chyba ze wszyscy jej czionkowie sg obecni | wyrazajg zgodg na
powziecie uchwaly.
9. Rada Nadzorcza moze podjac uchwalg takze bez formalnego zwofania, jezeli obecni
sg wszyscy fef czionkowie | wyrazaja zgode na odbycie pos:edzema i zamieszczenie
poszczegdinych spraw w porzgdku obrad.
10. Przewodniczgcym posiedzenia jest Przewodniczgcy Rady Nadzorcze;, a w razie jego
nieobecnoscl, inny Czionek Rady Nadzorczej.
11. Przewodniczgcy moze byé w kaidej chwili odwolany uchwalg Walnego
Zgromadzenia z pelnienia funkcji, co nie powoduje utraly mandatu czlonka Rady
Nadzorczej.
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17 Czlonkowie Rady Nadzorczej mogq ofrzymywac wynagrodzenie okreslone uchwalg
Walnego Zgromadzenia.
13 Zasady dzialania Rady Nadzorczej Spotki mogq zostaé okreslone przez Regulamin
Rady Nadzorczej. Regulamin ten zostanie uchwalony przez Rade Nadzorczg. =—-=-—
14 Weo wszystkich sprawach nalezacych do kompetencji Rady Nadzorczej uchwata
podpta poza posiedzeniem w ltrybie pisemnym lub przy wykorzystaniu Srodkéw
hozposredniego porozumiewania sig na odlegfosé jest tak samo wazna jak uchwala
podjpla na przepisowo zwolanym i odbytym posiedzeniu Rady Nadzorczej, pod
warunkiem, ze wszyscy czfonkowie Rady Nadzorczej zostali powiadomieni o tresci
projektu uchwaly. Tre$¢ uchwat podjelych na tak odbylym posiedzeniu powinna
zostac podpisana przez kazdego czionka Rady Nadzorczej, ktdry bral w nim udzial —
15 Crlonek Rady Nadzorczej informuje pozostalych czlonkéw Rady Nadzorczej o
zalsinlelym Jub mogacym powslac konflikcie intereséw oraz powstrzymuje sie od
zabierania glosu w dyskusji i od glosowania nad przyjeciem uchwaly w sprawie, w
klownf zaistnial konflikt intereséw.
16 Nivzalo2ny Czionek Rady Nadzorczej potwierdza wobec pozostalych cztonkéw Rady
Nadzorczej, ze speinia kryteria niezaleznoéci. Niezalezny czionek Rady Nadzorczej
powinien przekazaé Zarzgdowi informacfe na temat wszelkich okolicznosci
powadujqeych ulrate przez niego tej cechy.
17 Do obowlgzkéw Rady Nadzorczej nalezg sprawy okreSlone w Kodeksie spdlek
handiowych i w Statucie, w tym:
1) ocena sprawozdari finansowych Spolki za ubiegly rok obrotowy i sprawozdania
Jarzqdu z dziatalnosci Spotki, a takze wnioskow Zarzgdu dotyczgeych podziatu zysku
albo pokrycia straty oraz skiadanie Walnemu Zgromadzeniu corocznego pisemnego
aprawozdania z wynikow tej oceny,
4} reprezontowanie Spotki w umowach z czfonkami Zarzadu oraz w sporach z
Jarzqdem lub jego czionkami,
J) eadwiordzanie Regulaminu Zarzadu,
4) vehwalanie Regulaminu Rady Nadzorczey,
b) dokonywanie wyboru bieglego rewidenta badajgcego sprawozdanie finansowe
SPOKL, =oeee
0) wyratanie zgody dla Zarzgdu na zaciggniecie zobowigzania, rozporzgdzenie lub inng
czynnodc prawng, ktéra jednorazowo lub w ciggu roku zobowigie spotke do
Awtadezronta wyzszego niz 100.000,00 zi.

§15
Zarzgd
1. Zaizgd kioruje dzialalnoscig Spotki, zarzgdza jej majgtkiem oraz reprezentuje Spofke
i rewngliz przed sadami, organami wifadzy i wobec osob {trzecich. Zarzad
podefmuje docyzje we wszystkich sprawach, niezastrzezonych przez postanowienia
Stolutu lub przepisy prewa do wylgeznej kompetencji Rady Nadzorczej lub Walnego
Zaromadzenia.
2 Zaregd Spolki liezy od 1 (jednego) do 5 (pieciu) czfonkéw. W skiad Zarzadu wchodzi
Frozos Zarzqdu oraz Wiceprezesi Zarzgdu i Czlonkowie Zarzgdu powolywani i
odwolywani przez Walne Zgromadzenie.
4 Wapdina kadencja czlonkéw Zarzgdu trwa 5 (piec) lat. Kazdy z czlonkéw Zarzadu
thoze byd wybrany na nastepng kadencje.
1 Mandaly czlonkéw Zarzgdu wygasajg z dniem odbycia Walnego Zgromadzenia
ralwiordzajgeeqgo sprawozdanie finansowe za ostatni pelny rok obrotowy pefnienia
funkajr czlonkéw Zarzgdu.
b Cronkowie Zarzgdu mogg by¢ powolywani ponownie w sklad Zarzadu na nastepne
T
6 Uchwaly Zwrzqdu zapadajg bezwzgledng wigkszo$cig gloséw oddanych. W razie
rownosicl glosow, decyduje glos Prezesa Zarzgdu.
/ Zaregd uwazany jest za zdolny do podejmowania uchwal w przypadku, gdy kazdy z
crlonkow Zarzgdu zostal powiadomiony pisemnie © majgcym sie odby¢ posiedzeniu
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oraz na posiedzeniu obecna jest przynajmniej pofowa z ogdinej liczby czlonkdw
Zarzgdu.
8. Posiedzenia Zarzgdu odbywajg sie w miejscu wskazanym przez Zarzqd lub przy
wykorzystaniu $rodkéw bezposredniego porozumiewania sie na odleglosé. Prawo
zwolania posiedzenia przysluguje kazdemu z czlonkéw Zarzgdu. Kazdy z czlonkéw
Zarzadu musi ofrzymac pisemne powiadomienie, co najmniej na 7 {siedem) dni,
przed terminem posiedzenia. W naglych przypadkach Prezes Zarzgadu moze
Zarzqdzic inny sposéb i krétszy termin zawiadomienia czionkéw Zarzgdu o dacie
posiedzenia lub zarzadzi¢ odbycie posiedzenie poza siedzibg Spoiki,
8. Uchwaly Zarzgdu mogq by¢ podjete, jezeli wszyscy jego czlonkowie zostali
prawidlowo powiadomieni o terminie i miejscu posiedzenia.
10. Zarzgd moze udzielic prokury. Ustanowienie prokury wymaga zgody wszystkich
czfonkow Zarzadu. Prokura moze by¢ odwolana w kazdym czasie przez pisemne
oswiadczenie skierowane do prokurenta i podpisane przez jednego czfonka Zarzadu.
11. Do wykonywania czynnosci okreslonego rodzaju Zarzad moze ustanowic
pelnomocnikéw Spdtki, upowaznionych do dzialania w granicach udzielonego im/f
petnomocnictwa. e

12. W przypadku zawierania umow porniedzy Spotka a czlonkami Zarzedu, Spolka //

reprezentowana przez Radg Nadzorczg. Rada Nadzorcza moze upowaznicé w ’g

uchwaly jednego lub wigcej czionkow do dokonywania lakich czynnosci prawnychl—-! -

13. Pracownicy Spéiki podiegajg Zarzadowi, kt6ry zawiera i rozwigzuje umowy o pr z\
pracownikami Spotki | ustala im wynagrodzenie. %

14. Do reprezentacji Spolki uprawnieni sg: N

a) wprzypadku Zarzgdu jednoosobowego: Prezes Zarzqdu,

b) w przypadku Zarzgdu wieloosobowego: dwaj czlonkowie Zarzadu

dziafajacy lgcznie albo Prezes Zarzadu dziatajacy samodzieinie, -

15. Czionek Zarzgdu informuje Zarzgd o kazdym konflikcie interesow w zwiazku z

pelniong funkcja lub o mozliwosci jego powstania oraz powstrzymuje sig od

zabierania glosu w dyskusji i od glosowania nad uchwalg w sprawie, w kidéref zaistnial

konflikt interesow.

16. Szczegblowe zasady organizacji i sposobu dziatania Zarzadu mogg zostaé okreslone

w Regulaminie Zarzadu, uchwalonym przez Zarzad i zaitwierdzonym przez Rade

Nadzorcza.

§16
Udziaf w zysku i fundusze Spoétki

1. Akcjonariusze maja prawo do udzialu w 2zysku wykazanym w Sprawozdaniu
finansowym, zbadanym przez bleglego rewidenta, kiéry zostal przeznaczony przez
Walne Zgromadzenie do wyplaty akcjonariuszom.

2. Spoftka tworzy nastepujgce kapitaly i fundusze:

1) kapitaf zakiadowy,
2) kapital zapasowy,
3) fundusz rezerwowy.

3. Na mocy uchwaly Wainego Zgromadzenia Spoélka moze tworzyé réwniez inne
fundusze, w lym na pokrycie poszczegbinych strat Jub wydatkéw aibo z
przeznaczeniem na okreslone cele (kapital rezerwowy).

4. Wysoko$¢ odpiséw na kapitat zapasowy | inne fundusze okreSla Walne
Zgromadzenie. .

5. Kapital zapasowy lworzy sie z odpisow z czystego zysku. Odpis na ten kapital nie
moze byc mmiejszy niz 8% czystego zysku rocznego. Dokonywanie odpiséw na
kapital zapasowy moze by¢ zaniechane, gdy kapital ten bgdzie nie mniejszy niz 1/3
kapitatu zakladowego.

§17
Dywidenda
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Daty nabycia praw do dywidendy oraz termin wyplaty dywidendy ustala Zwyczsjne
Walne Zgromadzenie. Dzieri dywidendy moze by¢ wyznaczony na dzieri powzigcia
uehwaly albo w okresie kolejnych trzech miesiecy, liczac od tego dnia.
Akcjonaniuszom przystuguje prawo do wyplaly zaliczki na poczet przewidywanej
dywidendy na koniec roku obrotowego, jezeli Spéika posiada $rodki wystarczajace na
wyplaty, a zatwlerdzone sprawozdanie finansowe za poprzedni rok wykazuje zysk. =---—

§18
Rachunkowosc

Spiika prowadzi rachunkowos$¢ oraz ksiggi handlowe zgodnie z obowigzujgcymi w

Rrocrypospolitej Polskiej przepisami prawa.

s
'
T‘”. ubioglym roku obrotowym.

§79
Rok obrotowy
I Rok obrotowy Spofki rozpoczyna sie 1 stycznia a koriczy 31 grudnia tego samego
roku kalendarzowego.
2 W ciggu 3 (trzech) miesigcy po zakoriczeniu roku obrotowego Zarzgd zobowigzany
Jesl sporzgdzic | przedfoZy¢ Radzie Nadzorczef sprawozdanie z dzialalnosci Spotki w

§20
Postanowienia koricowe
I Spodtka zamieszcza swoje og!oszema w ,Monitorze Sgdowym i Gospodarczym”™. —-—
¢ W sprawach meuregulowanych ninigjszym Statutem majq zastosowanie przepisy
Kodeksu spdlek handfowych. "

§3
[Upowaznienie dla Zarzgdu]

Upowaliia sly | zobowigzuje Zarzad Spotki do dokonania wszelkich czynnosei faktycznych i
prawnych, w tym do czynnoéci niewymienionych w niniejszej uchwale, niezbednych do

preepiowadzenla podwyzszenia kapitatu zakiadowego, a w szczegdinosci do:

7
h

B

tanferowanta akefi nowej emisji stosownie do postanowieri §2 niniejszej Uchwaly, «--—--—
doprowadzenia do wpisania zmian Statutu Spotki objetych niniejsza uchwalg do rejestru
przadsiobiorcow KRS,
dokonamia wszelkich niezbednych czynnosci prawnych i faktycznych celem dostosowania
tredoi dokumentdw akcji Spétki do zmienionej liczby i wartoéei nominainej akcji oraz
wydania dokumentdw akeji nowej emisji.

§4

Uchwala wehodzi w 2ycie z dniem podjecia z mocg obowiazujaca od dnia rejestracji zmian z

fie] wynikajgeyeh w Krajowym Rejestrze Sqgdowym.

Pizawodniczqoy Zgromadzenia stwierdzit, iz uchwata zostata podjeta w glosowaniu jawnym
preaprowadzonym stosownie do tresci art. 420 §4 Kodeksu spotek handlowych, przy czym:--

w glosowaniu oddano waine glosy z 100.000 (sto tysiecy) akcji, to jest z 100 % (stu
procent) kopltalu zaktadowego, oddano 100.000 (sto tysigcy) waznych glosdw, =—---—-----
20 preyjeclem uchwaly oddano 100.000 (sto tysigcy) glosow,
przeciw oddano 0 (zero) glosdw,
watrzymalo si¢ 0 (zero) glosow.
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Uchwata nr 2 Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spotki Movie Games Spotka Akcyjna z dnia 5 czerwca
2017 r., ktora zostata objeta protokotem sporzgdzonym w formie aktu notarialnego w dniu 5 czerwca 2017 r. (Rep.
A nr 1595/2017) zmieniajaca Uchwate nr 6 Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spotki z dnia 13 stycznia
2017 r. Akcje Serii B, Akcje Serii C oraz Akcji Serii D zostaly zarejestrowane w rejestrze sagdowym przez Sad
Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie, XII Wydzial Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego w dniu
29 czerwca 2017 r.

Uchwala nr 2
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia
spolki pod firma Movie Games Spotka Akceyjna z siedziba w Warszawie
z dnia S ezerwea 2017 roku
w sprawie zmiany uchwaly Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia
z dnia 13 stycznia 2017 roku
w sprawie podwyzszenia kapitalu zakladowego w drodze nowej emisji akeji z
wylaczeniem prawa poboru dotychczasowych akcjonariuszy
oraz

w sprawie zmiany Statutu Spotki

Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie spotki pod firma Movie Games Spotka Akcyjna z
siedzibg w Warszawie, w zwiazku z uplywem terminu okreslonego w art. 430 §2 Kodeksu
spélek handlowych, zmienia uchwate nr 6 Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia z dnia

13 stycznia 2017 roku, objeta protokotem sporzadzonym w dniu 13 stycznia 2017 roku

)

v
€7 /Raf/ala Jakubaszka, notariusza w Warszawie, Repertorium A.Nr 173/2017, w ten
spéééy%e wobec podwyzszenia kapitatu zakladowego okreslonego w §1 powolanej
iféﬁ;/aiy ogranicza zmiang Statutu Spotki okreslona w §2 wyzej powolanej uchwaly tylko

do zakresu §6 Statutu Spétki, ktéry zgodnie z §2 powolanej uchwaty otrzymat brzmienie:--
»§6
Kapital zakladowy

Kapitat zakladowy Spotki wynosi 1.818.182,00 (jeden milion osiemset osiemnascie tysiecy
sto osiemdziesigt dwa) zlote i dzieli si¢ na 1.818.182,00 (jeden milion osiemset
osiemnascie tysigey sto osiemdziesigt dwie) akcje na okaziciela o wartosci nominalnej

1.00 zt (jeden zloty) kazda, w tym:

1) 100.000 (sto tysigcy) akcji na okaziciela serii A,

2) 700.000 (siedemset tysiecy) akcji na okaziciela serii B,

3) 90.909 (dziewigcdziesiat tysigey dziewigéset dziewigé) akcji na okaziciela serii C,-----
<) 927.273 (dziewigéset dwadziescia siedem tysiecy dwiescie siedemdziesiat trzy) akcje

na okaziciela serii D.”

oraz uchylajac zmiang Statutu Spotki w pozostatym zakresie i tym samym zmienia tre$é §2

uchwaly nadajac jej nowe brzmienie:

~§2

W zwiazku z podwyzszeniem kapitahu zakladowego, zgodnie z §1 ninicjszej uchwaty,

zmienia sig tre$¢ §6 Statutu Spoiki, ktory otrzymuje nowe brzmienie:
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LSTATUT SPOLKI AKCYJNEJ

I. POSTANOWIENIA OGOLNE

§1
1. Firma Spolki brzmi Movie Games Spolka akcyjna.
2. Spotka moze postugiwaé si¢  skrotem firmy: Movie Games S.A.,

a takze wyrozniajacym ja znakiem graficzoym.
§2

Siedziba Spolki jest miasto stoleczne Warszawa.

2. Spotka dziala na obszarze Rzeczypospolitej Polskiej i poza jej granicami,—--—-—--—-—---
§3
1. Przedmiotem dzialalnosci Spolki jest wszelka nastawiona na zysk dzialalno$é

gospodarcza, prowadzona na wilasny rachunek oraz w podrednictwie, na terenie

Rzeczypospolitej Polskiej oraz za granica, w nastgpujgcym zakresie:
a) 58.21.Z - Dzialalno$é wydawnicza w zakresie gier komputerowych, =-=---
b) 47.41.7 - Sprzedaz detaliczna komputeréw, urzadzen peryferyjnych

i oprogramowania prowadzona w wyspecjalizowanych sklepach, —-=ewwemseeeeame

c) 62.01.Z - Dzialalno$¢ zwiazana z oprogramowaniein,
d) 47.91.Z - Sprzedaz detaliczna prowadzona przez domy sprzedazy
wysytkowej lub Internet,

e) 59.12.Z - Dzialalno$¢ postprodukeyjna zwigzana z filmami, nagraniami

wideo 1 programami telewizyjnymi, «---«--

f) 62.01.Z - Dziatalno$¢ zwigzana z oprogramowaniem,

g) 58.19.Z - Pozostala dziatalnos¢ wydawnicza,

h) 18.20.Z - Reprodukcja zapisanych nosnikéw informaciji, -—-—-—-—----=eeme-
i) 32.40.Z - Produkcja gier i zabawek,
J) 46.51.Z - Sprzedaz hurtowa komputerdw, urzadzen peryferyjnych
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\ -¥ Oprogramowania,

,/-.'t-' k)  47.41.Z-Sprzedaz detaliczna komputeréw, urzadzen peryferyinych
i oprogramowania prowadzona w wyspecjalizowanych sklepach, ---—--—-=mezz- -
1) 47.65.Z - Sprzedaz  detaliczna  gier 1 zabawek  prowadzona
w wyspecjalizowanych sklepach,

m) 58297 - Dzialalno$¢  wydawnicza w  zakresie  pozostalego
oprogramowania,
n) 77.40.Z - Dzierzawa wlasnosci intelektualnej i podobnych produktow,

z wytaczeniem prac chronionych prawem autorskim,

0) 63.12.Z - Dzialalnos¢ portali internetowych.

!J

Jezeli podjecie przez Spolke okreslone) dzialalno$ci wymaga na podstawie odrgbnych
przepisow  koncesji, licencji, zezwolenia lub spelnienia innych wymogdw

ustawowych, Spétka uzyska taka koncesjg, licencje, zezwolenie lub spelni inne

wymogi ustawowe przed podjeciem takiej dziatalnosei.

L

Spotka moze prowadzi¢ w kraju i za granicg wlasne zaklady przemyslowe, ustugowe i
handlowe, zaklada¢ spotki o kazdym profilu dzialalnosci w kraju i za granica, a takie
przystgpowaé do innych spélek oraz nabywac akcje 1 udzialy w innych spétkach w

kraju i za granicg.

Spotka moze tworzyé oddzialy 1 przedstawicielstwa w kraju i za granics, a takze
uczestniczy¢ w innych spotkach i jednostkach gospodarczych w kraju i za granica. -—
Zmiana przedmiotu dziatalnosci nast¢puje bez wykupu akeji Akcjonariuszy, kiérzy nie

h

zgadzaja si¢ na zmiang, jezeli uchwala Walnego Zgromadzenia zostanie podjeta
wigkszoscia dwoch trzecich gloséw w obecnosci 0s6b reprezentujacych co najmniej
potowe kapitatu zakfadowego.

§4

Czas rwania Spoiki jest nieoznaczony.

§5
Zziozyvcielem Spolki jest spotka pod firma Trinity Shelf Companies Spolka z ograniczona

odpowiedzialnoscig z siedzibg w Warszawie.
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ll. KAPITAL ZAKLADOWY I RODZAJE AKCH

g6
Kapital zakladowy

Kapital zakladowy Spolki wynosi 1.818.182,00 (jeden milion osiemset osiemnadcie tysigcy
sto osiemdziesigt dwa) zlote 1 dzieli sie na 1.818,182.00 (jeden milion osiemset
osigmnadcie tysiecy sto osiemdziesiat dwie) alicje na okaziciela o wartosci nominalne;
1,00 2t (jeden zloty) kazda, W by - e e
1y 100.000 (sto tysiecy) akcii na okaziciela serii A -
2y 700,000 (siedemset tysicey) akeji na okazicicla serii B,

3 90.909 (dziewieddziesigt tysiecy dziewieéset dziewied) akeji na okaziciela serii C,-----
4) 927273 (driewieéset dwadziedcia siedem tysiecy dwiedcie siedemdziesiat trey) akoje
na okaziciela serii D.

&7
1. Akcje Spitki moga byé umarzane = czyvstego zysku poprzez obnikenie kapitatu
waktadowego, za zgody akejonariusza, w drodze nabycia ich za wynagrodzeniem
(umerzenie dobrowolne). Umorzenie dobrowolne nie moze byé dokonane czesciej niz

taz w roku obrotowyin,

2. Umorzenie akcji moze nastapic bez wynagrodzenia za zgoda akcjonariusza, ssseeeeccaaas
£ wnioskiem o umorzenie akcji more wystapié do Farzadu akcjonariusz. Zarzad
zobowigzany jest po otrzymaniu wniosku akcjonariusza do zwolania niczwlocznic
Walnego Zgromadrzenia z porzadkiem obrad obejmujgcym podjecie uchwaly o
TMOTZEII AR ~mm e e e e e o e e e e e

4. Umorzenie akeji wymaga uchwaly Walnego Zgromadzenia i nastepuje na warunkach
ustalonych uchwala Walnego Zgromadzenia, ktéra powinna okredlad w szezegdlnosei
podstawe prawng umorzenia, ilo¢ 1 rodzaj akcji ulegajacyveh uvmorzenin oraz
wysokost wynagrodzenia preystugujacego akcjonariuszowi akeji umorzonych badi
uzasadnienie umorzenia akeji bez wynagrodzenia oraz sposob obnizenia kapitaln
zakladowego, :

5. Uchwala o wmorzeniv akeiji podlega ogloszeniu,

6. Uchwala o zmianie Statutu w sprawie uwmorzenia akeji powinna byé umotywowana.—-
Umorzenie akeji wymaga obnizenia kapitalu zakladowego. Uchwala o obniZeniu
kapitalu zakladowego powinna hyd povwzieta na Walnym Zgromadzenin, na kidrym

powzieto uchwale 0 umorzeniu akejl,=-—--—-s—-=e———————————— —
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= _—) k.

S..L?%}mygéw dotyczacych ogloszenia, o ktorych mowa w art. 456 Kodeksu spotek
e
-handiowych, nie stosuje si¢ do umorzenia akcji:

T gdy Spotka umarza akcje wlasne nabyte nicodptatnie w celu ich umorzenia, Jub —-
2) jezeli wynagrodzenic akcjonariuszy akeji umorzonych ma byé wyplacone
wylacznie z kwoty przeznaczonej do podzialu mi¢dzy akcjonariuszy (umorzenie z
czystego zysku), lub

3) gdy umorzenie nast¢puje bez jakichkolwick $wiadczen na rzecz akcjonariuszy,

z wyjatkiem przyznania im $wiadectw uzytkowych.

9. Umorzenie akcji nastepuje z chwila obnizenia kapitalu zakladowego. Jednakze w
przypadku okreslonym w ust. 8 pkt 2 powyzej, od chwili spelnienia $wiadczenia przez
Spélke na rzecz akcjonariusza, z umarzanych akcji nie mozna wykonywaé praw
udziatowych.

§8
Akcje sg zbywalne, jednakze zbycie akeji imiennych wymaga zgody Spolki, ktorej zgodnie
z art. 337 §3 Kodeksu spétek handlowych udziela Zarzad w formie pisemnej.----seeses=---—
§9
Spoika moze emitowaé obligacje, w tym obligacje zamienne na akcje oraz obligacje

Z prawem pierwszenstwa.

1II. ORGANY SPOEKI
§10
Organami Spétki sg:
1. Walne Zgromadzenie,
2 Rada Nadzorcza,
3. Zarzad.
1. WALNE ZGROMADZENIE
§11

Zwyezajne Walne Zgromadzenie zwolywane jest przez Zarzad.

(]

Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie zwoluje Zarzad z wlasnej inicjatywy albo na
pisemne Zzdanie Rady Nadzorczej albo na pisemne zgdanie akcjonariusza lub
akcionariuszy reprezentujacych co najmnicj 1/20 (jedng dwudziesta) czesé kapitatu
zakladowego.

(Y]

Walne Zgromadzenie otwiera Przewodniczacy lub  Wiceprzewodniczacy
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Rady Nadzorczej. W razie nicobecnodei tych osdb Walne Zgromadzenie otwicra 1
Prezes Zarzadu albo osoba wyznaczona przez Zarzad. Nastgpnie sposrid osob

uprawnionych do uczestnictwa w Walnym Zgromadzeniu  wybiera si¢

Przewodniczacego Walnego Zgromadzenie.—--==----s-—sr-mmmsmsemnemeses
§12
1. Akcjonariusze mogg uczestniczyé w Walnym Zgromadzeniu oraz wykonywac prawo

glosu osobiscie lub przez swoich pelnomocnikow. -

2. Pemomocnictwo do uczestniczenia w Walnym Zgromadzeniu winno byé¢ udzielone

w formie pisemnej.--
§13
1. Do kompetencji Walnego Zgromadzenia, poza sprawami okredlonymi w przepisach

prawa w innych postanowieniach Statutu, nalezy:-—- -
1) rozpatrywanie i zatwierdzanie sprawozdan Zarzadu z dzialalnosci Spotki oraz

sprawozdania finansowego za ubiegly rok obrotowy,

2) powolywanie i odwolywanic czlonkéw Rady Nadzorezej,
1) udzielanie czlonkom Zarzadu oraz czlonkom Rady Nadzorcze] absolutorium

z wykonania przez nich obowigzkiw, -

4) podwyzszanie i obnizanic kapitatu zaktadowego,

5) podejmowanie uchwat o podziale zyskow lub pokryciu strat, -

6) tworzenie i znoszenie kapitatow rezerwowych,

7) ustalanie zasad wynagradzania czlonkéw Rady Nadzorcze),

8) dokonywanie zmian statutu Spétki, -
9) rogpatrywanie spraw wniesionych przez Radg Nadzorczy i Zarzad, jak rownie

przez akejonariuszy, -—=ssessss—-———s=ssmscsmmm=-
10) podejmowanie uchwal w sprawie rozwigzania i likwidacji Spotki  lub
jej polaczenia,
11} wybor likwidatordw,

12} emisja obligacji zamiennych na akcje i obligacji 2 prawem pierwszenstwa, -------=-
13) okreslenie dnia, wedhig kidrego ustala sig liste akejonariuszy uprawnionych do
dywidendy za dany rok obrotowy (dzien dywidendy) oraz termin wyplaty

dywidendy. o
2. Nie wymaga zgody Walnego Zgromadzenia nabycie i zbycie przez Spolke
nieruchomosci, prawa uzytkowania wieczystego lub udzialu w nieruchomosei lub

prawie uzytkowania wieczystego.-—--
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N §14
1. Uchvsaly Walnego Zgromadzenia s3 podejmowane bezwzgledna wigkszoscia glosaw,
i).ez wzgledu na ilos¢ akcji reprezentowanych na Walnym Zgromadzeniu, chyba ze
z postanowien Kodeksu spélek handlowych wynika inny sposéb podejmowania
uchwal.
Walne Zgromadzenia odbywaja si¢ w siedzibie Spolki. Walne Zgromadzenie moze sig
rowniez odby¢ w innym miejscu na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej. jezeli

[

wszyscy akcjonariusze wyraza na to zgode na pismie.

2. RADA NADZORCZA
§15
. Rada Nadzorcza sklada si¢ co najmniej z 3 (trzech) czlonkéw, powolanych
1 odwolywanych przez Walne Zgromadzenie na pigcioletnig kadencjc. Pierwsza
Rada Nadzorcza Spilki powolana jest przez Zalozyciela Spoltki przy zawiazaniu
Spotki.
Przewodniczacego i Wiceprzewodniczqcego Rady Nadzorczej powoluje Rada

o

Nadzorcza sposréd swych cztonkéw na pierwszym posiedzeniu.

3. Mandaty czionkéw Rady Nadzorczej wygasaja z dniem odbycia Walnego
Zgromadzenia zatwierdzajacego sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci Spolki oraz
sprawozdanie finansowe za ostatni pefny rok pelnienia przez nich 0bowigzkéw, —=eeee=

S

Ustepujacy dobrowolnie lub odwolani czionkowie Rady Nadzorczej moga byé

wybrani ponownie.

L)

Czlonkom Rady Nadzorczej przystuguje zwrot kosztow zwiazanych z udzialem

w pracach Rady Nadzorczej.
§16
Posiedzenia Rady Nadzorczej zwoluje Przewodniczacy, a w razie jego nieobecnosci

Wiceprzewodniczgey Rady,

|

Nz wniosek Zarzgdu posiedzenie Rady Nadzorczej powinno odbyé si¢ najpdzniej

w terminie 14 (czternastu) dni od daty zgloszenia wniosku Przewodniczacemu lub

Wiceprzewodniczgeemu Rady Nadzorezej. Rada Nadzorcza powinna byé zwolywana

nze rzadziej jednak niz trzy razy w roku obrotowym.
§17

I. Rada Nadzorcza podejmuje uchwaly bezwzgledng wickszoscig gloséw czlonkow

Rady Nadzorczej obecnych na posiedzeniu, a w przypadku réwnej iloéei, glos
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decydujgcy nalezy do Przewodniczacego Rady Nadzorczej. l

2. Dla wazno$ci uchwal Rady Nadzorczej wymagane jest zaproszenie wszystkich

czionkéw i obecnos¢ Przewodniczacego oraz co najmnicj ¥ (jednej drugiej) czlonkéw

Rady Nadzorczcj.
3. Czlonkowie Rady Nadzorczej mogg bra¢ udzial w podejmowaniu uchwal
Rady Nadzorczej. oddajac swéj glos na piémie za posrednictwem innego czlonka

Rady Nadzorczej. Oddanie glosu na pismie nie moze dotyczyé spraw wprowadzonych

do porzadku obrad na posiedzeniu Rady Nadzorczej.
4. Czlonkowie Rady Nadzorczej mogg bra¢ udziat w podejmowaniu uchwal Rady
Nadzorczej rowniez przy wykorzystaniu $rodkéw bezposredniego porozumicwania sie
na odleglos¢. Uchwala jest wazna, gdy wszyscy czlonkowie Rady Nadzorczej zostali
powiadomieni o fresci projektu uchwaty,

5. Podejmowanie uchwal w trybic okreslonym w ust. 3 i ust. 4 powyzej nie dotyczy

powotania czlonkéw Zarzadu oraz ich odwolania 1 zawieszenia w czynnosciach, --ee----
§18

1. Rada Nadzorcza Spotki sprawuje staly nadzor nad dzialalnoscig Spotki,———---eeeeeem-—-

2. Do kompetencji Rady Nadzorczej, poza sprawami okreslonymi w przepisach prawa

oraz w innych postanowieniach Statutu, nalezy:
1) badanic sprawozdan Zarzadu =z dzialalnosci Spolki oraz sprawozdania
finansowego, zaréwno co do zgodnosci z ksiggami i dokumentami, jak i ze
stancm faktycznym oraz badanie sprawozdafh okresowych i rocznych Zarzadu,
wnioskow co do podzialu zyskow i pokrycia strat oraz skladanic Walnemu

Zgromadzeniu pisemnego sprawozdania z wynikéw badan,
2) opiniowanie wnioskéw przekladanych przez Zarzad do rozpatrzenia przez
Walne Zgromadzenie,

3) zawieranie i rozwigzywanie uméw o pracg z czlonkami Zarzadu Spolki, przy
czym w imieniu Rady Nadzorczej umowg t¢ podpisujc Przewodniczacy
Rady Nadzorczej lub upowazniony przez Rade Wiceprzewodniczacy
Rady Nadzorczej, wzgl¢dnie inny upowazniony czlonek Rady Nadzorczej, —-—-—-

4) wybor bieglego rewidenta przeprowadzajacego badanie sprawozdania
finansowego,

5) ustalanie wysokosci i zasad wynagradzania czlonkéw Zarzadu,
6) wyrazenie zgody na wyplate przez Spélke zaliczki na poczet przewidywanej

dywidendy, -
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\) / zéiwierdzanie Regulaminu Zarzadu,
8) )\éyrazanic zgody na nabycie lub zbycie przez Spélke nieruchomosci, prawa

* uzytkowania wieczystego lub udziatu w nieruchomosci lub prawie uzytkowania

wieczystego,
9) zawieszanie z waznych powodoéw, w czynnosciach poszezegélnych lub
wszystkich czlonkéw Zarzadu oraz delegowanie czlonkéw Rady Nadzorczej, na
okres nie dluzszy niz trzy miesiace, do czasowego wykonywania czynnosci
czionkéw Zarzadu, ktérzy zostali odwolani, zlozyli rezygnacje albo z innych

przyczyn nie moga sprawowaé swoich czynnodei.
3. ZARZAD

§19
Zarzad Spolki sklada si¢ z 1 (jednego) albo wickszej liczby czlonkéw powolywanych i
odwolywanych przez Radg Nadzorcza na pigeioletnia kadencje. Pierwszy Zarzad Spolki
powolany jest przez Zalozyciela Spélki przy zawigzaniu Spotki.

§20

I, Czlonck Zarzadu nie moze bez 2gody Spolki zajmowaé si¢ interesami
konkurencyjnymi ani tez uczestniczy¢ w spdlce konkurencyjnej jako wspdlnik spolki

cywilnej, spolki osobowej lub jako czlonek organu spolki kapitalowej bgdz
uczestniczy¢ w innej konkurencyjnej osobie prawnej jako czlonek organu. Zakaz ten
obejmuje takze udzial w konkurencyinej spélce kapitalowej, w przypadku posiadania
w niej przez czlonka Zarzadu co najmniej 10% (dziesigé procent) udzialow albo akcji
badZ prawa do powolania co najmniej jednego czlonka zarzadu.

2 Zgody powyzszej udziela Rada Nadzorcza.

4. REPREZENTOWANIE SPOLKI
§21
. Zarzad zarzadza Spilkg i reprezentujg ja na zewnatrz.

= Wszelkie sprawy zwigzane z prowadzeniem Spolki nie zastrzezone ustawg albo
mmmeiszym Statutem do kompetencji Walnego Zgromadzenia lub Rady Nadzorczej

malcza do zakresu dziatania Zarzadu,
§22

D siiadama o$wiadezen woli 1 skladania podpiséw w imieniu Spotki uprawniony jest w

proypadiku Zarzadu jednoosobowego Prezes Zarzgdu, zas w przypadku Zarzadu

wacloosobowego - dwoch czlonkéw Zarzadu dzialajgeych tgeznie lub jeden czionek
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Zarzadu dzialajacy lacznie z prokurentem.

IV. ZASADY GOSPODARKI FINANSOWEJ
§23

W Spolce tworzy si¢ nastgpujgee kapitaty:
1) kapital zakladowy,
2) kapital zapasowy,

3) inne kapitaly lub fundusze utworzone uchwala Walnego Zgromadzenia lub ktérych

obowigzek utworzenia wynika z powszechnie obowigzujacych przepiséw prawa.-------
§24

1. Kapital zakladowy stanowi suma wartosci nominalnej akcji objetych przez

G 10 Pt L ——

2. Na pokrycie straty nalezy utworzy¢ kapital zapasowy, do ktorego przelewa si¢ co
najmniej 8% (osiem procent) zysku za dany rok obrotowy, dopoki kapital ten nie
osiagnie co najmniej jednej trzeciej kapitalu zakladowego. Kapital zapasowy tworzy
si¢ z corocznych odpisow wykazywanych w bilansie czystego zysku rocznego Spolki.
Kapital zapasowy jest wykorzystywany na pokrycie ewentualnych strat bilansowych,
jakie mogg wyniknac¢ w zwigzku z dzialalno$cig Spolki.

3. W Spoélce mozna tworzy¢ kapitaly rezerwowe. Kapital rezerwowy tworzy si¢ z zysku
rocznego, niezaleznie od kapitalu zapasowego, z przeznaczeniem na pokrycie strat
Spolki lub inne cele.

4. O uzyciu kapitalu zapasowego i rezerwowego rozstrzyga Walne Zgromadzenie,

z zastrzezeniem wynikajacym z art. 396 §5 Kodeksu spolek handlowych.--eemeemnocacane

§25
W Spélece moga by¢ tworzone, stosownie do potrzeb, fundusze specjalne na mocy uchwaly
Walnego Zgromadzenia. Zasady gospodarowania funduszami specjalnymi okreslaja

regulaminy zatwierdzane przez Radg¢ Nadzorcza.
§26
1. Zysk roczny, powstaly po otrgceniu wszelkich wydatkow, strat oraz podatku

dochodowego przeznacza si¢ na:
1) dywidend¢ dla akcjonariuszy w wysokosci uchwalone corocznie przez
Walne Zgromadzenie,

2) inne cele stosownie do obowiazujacych  przepiséw i uchwatl

Walnego Zgromadzenia.
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=1 =g
N !
2. W yp__t_g-lca dywidend od akeji dokonywana jest nie podénigj niz w ciggu dwdich miesigey

/
od dnia podjgcia uchwal o podziale zysku. -

Lid

Walne Zgromadzanie moze okredlié dzien, wedlig ktdrego ustala sig liste
akcjonariuszy uprawnionych do dywidendy za dany rok obrotowy (dzien dywidendy).
Dziefi dywidend nie moze byé wyznaczony pdiniej niz w terminie dwdch miesigcy,

liczac od dnia powziecia uchwal Walnego Zgromadzenia o podziale zyska.-—————-

[
H

Kwota przeznaczona do podzialn miedzy akcjonariuszy nie moze przekraczac zysku
za ostatni rok obrotowy, powickszonego o niepodzielone zyski # lat ubieglych oraz o
kwoly przeniesione z utworzonych z zysku kapitaldw zapasowego i rezerwowych,
ktore mogg byc przeznaczone na wyplate dywidendy. Kwote tg nalezy pomniejszy¢ o
niepokryte straty, akcje wlasne oraz o kwoty, ktore zgodnie z ustawg lub Statutem

powinny by¢ przeznaczone z zysku za ostatni rok obrotowy na kapitaly zapasowy lub

TCZEIWOWE,

5 Zarzad Spotki jest upowainiony do wyplaty akcjonarivszom zaliczki na poczet
przewidywanej dywidendy na koniec roku obrotowego, jezeli Spilka posiada Srodki
wvstarczajgoe na wyplate. Wyplata zaliczld wymaga zgody Rady Nadzorcze]. Spotka
moze wyplacié zaliczke na poczet przewidywanej dywidendy, jezeli jej zatwierdzone
sprawozdanie finansowe za poprzedni rok obrotowy wykazuje zysk. Zaliczka moze
stanowié najwyzej polowe zysku osiggnigtego od kofica poprzedniego roku
obrotowego, wykazanego w sprawozdaniu finansowym, zbadanym przez biegtego
rewidenta, powickszonego o kapitaly rezerwowe utworzone z zysku, ktérymi w celu
wipiaty zaliczek moze dysponowaé Zarzad oraz pomniejszonego o niepokryte straty i

skcje wlasne.

V. RACHUNKOWOSC SPOLKI
§27
Serzwozdanie Zarzadu z dziatalnosci Spotki oraz sprawozdania finansowe powinny byé
sporzadzone przez Zarzgd najpoZniej wociagu trzech miesigey od zakofczenia kazdego
k= obrotowego, Rokiem obrotowym jest rok kalendarzowy, z tym ie pierwszy rok
serotowy koficzy sie dnia 31 (trzydziestego pierwszego) grudnia 2015 (dwa tysigce

pRstmEsteg0) Toku. -
§28
Sprewozdanie  Zarzadu =z dzialalnodci Spolki  oraz  sprawozdania  finansowe,

Zaead  przedklada Radzie  MNadzorczej do zaopiniowania, a  nasigpnie
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Walnemu Zgromadzeniu do zatwierdzenia.
§29

Odpisy rocznego sprawozdania Zarzadu 7 dzialalnosci Spolki, sprawozdania

Rady Madzorczej, sprawozdania finansowego oraz opindi biegheszo rewidenta sa wydawane

akcjonariuszom na ich 2gdanie, najpddnie; na 15 (pigtnascie) dni  przed

Zwyczajnym Walnym Zgromadzeniem.

VI. PRZEPISY KONCOWE
§30
W przypadku rozwigzania i likwidacji Spdlki Walne Zgromadzenie wyznacza na wniosek
Rady Nadzorcre] jednego lub wiccej likwidatordw i okredla sposobh prowadzenia
likwidacji. Z chwila wyznaczenia likwidatorow ustaja prawa i obowiazki Zarzadu.
Z zastrzereniem postanowienia art, 468 §2 Kodeksu spilek handlowych Walne
Zgromadzenie 1 Rada Nadzorcza zachowujs swoje uprawnienia ar do zakedczenia
likwidacji.

8§31

Wymagane prawem ogloszenia Spotka zamieszeza w  Monitorze Sadowym i

Gospodarczym™, ---
§32

Wszelkie spory migdzy akcjonariuszami, mogace wynikaé z niniejszego Statutu lub go

dotyczace, rozstrzygane bedy przez Sad Arbitrazowy przy Krajowej Izbie Gospodarcze) w

Warszawie, zgodnie z jego regulaminem. Jezykiem urywanym w  postepowaniu

arbitrazowym bedzie jezyk angielski

§33
W zakresie nievregulowanym niniejszym statutem - do Spétki maja zastosowanie przepisy
Kodeksu spolek handlowych.”. =

Pozostale postanowienia uchwaly nré Nadzwyczajnego Walnego
Zgromadzenia spotki pod firma Movie Games Spélka Akcyjna z siedziba w Warszawie z

dnia 13 stycznia 2017 roku pozostaja bez zmian.
§2

Uchwata wchodzi w #ycie = dniem podjecia z mocg obowiazujacy od dnia rejestracii

zmian z niej wynikajaeych w Krajowym Rejestrze Sagdowym.---
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Podstawa prawng emisji Akcji Serii E byla Uchwata nr 14 Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spotki
z dnia 5 czerwca 2017 r. w sprawie podwyzszenia kapitalu zakladowego w drodze nowej emisji akcji
z wylaczeniem prawa poboru dotychczasowych akcjonariuszy oraz w sprawie zmian statutu Spotki, objeta
protokotem sporzadzonym w formie aktu notarialnego w dniu 5 czerwca 2017 r. (Rep. A nr 1598/2017). Akcje
Serii E zostaly zarejestrowane w rejestrze sadowym przez Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy
w Warszawie, XII Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego w dniu 29 wrze$nia 2017 r.

Uchwala nr 14
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
spolki pod firma Movie Games Spiolka Akeyjna z siedzibg w Warszawie
z dnia 5 czerwca 2017 roku

w sprawie podwyzszenia kapital zakladowego w drodze nowej emisji akeji z
wylaczeniem prawa poboru dotychezasowych akcjonariuszy oraz w sprawie zmiany

Statutu Spélki

§1
[Podwyzszenie kapitatu zakladowego]

1. Zwyczajne Walne Zgromadzenie sp6lki pod firma Movie Games Spélka Akcyjna z
siedziba w Warszawie podwyzsza kapital zakladowy z kwoty 1.818.182,00 zi
(stownie: jeden milion osiemset osiemnascie tysigey sto osiemdziesigt dwa zlote) do
kwoty 2.218.182,00 zt (slownie: dwa miliony dwicscie osiemnascie tysigcy sto
osiemdziesigt dwa zlote), to jest o kwote¢ 400.000,00 zt (slownic: czterysta tysigey
zlotych) w drodze emisji 400.000 (slownie: czterysta tysigey) nowych akeji zwyklych
na okazicicla serii E o warto$ci nominalnej 1,00zl (slownie: jeden zloty) kazda,
oznaczonych numerami dla serii E od 1 do 400000, na zasadach nastepujacych:---------

a) nowe akcje serii E oferowane i obejmowane beda w ramach subskrypeji

PIYWALNE], === mmm e e e
b) cena emisyjna akcji serii E wynosi 1,00 zt (stownie: jeden zioty) za jedng akcjg,—-

¢) nowe akcje serii E uczestniczyé beda w dywidendzie poczgwszy od wyplat z

zysku za rok obrotowy 2017, tj. od dnia 1 stycznia 2017 roku,-
d) akcje serii E moga byé pokryte wylgeznie wkladami pienigznymi, przy czym

wklady na pokrycie akcji serii E wniesione zostang w calosci przed

zarejestrowaniem podwyzszenia kapitatu zakladowego Spéiki. .
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2. Po podwyiszeniu kapital zakladowy Spotki bedzie wymosit 2.218.182,00 =zt
(stownie: dwa miliony dwiescie osiemnasdcie tysigcy sto osiemdziesiat dwa zlote) i
bedzie drzielil sie na 2.218.182,00 zt (stownic: dwa miliony dwieScie osiemnascie

tysigcy sto osiemdziesigt dwie) akcje o wartosci nominalnej 1,00 zi (jeden zloty)

\" -]
W zwigzku z podwyzszeniem kapitalu zakiadowego, na podstawie art. 433 §2

Ko&éksu spolek handlowych, po zapoznaniu si¢ z pisemna opinia Zarzadu
uzasadniajges powody wylaczenia prawa poboru akeji serii E oraz sposobu ustalenia
ceny emisyjnej, ktéra stanowi zalacznik do niniejszej uchwaly, pozbawia sie w
mteresie Spolki prawa poboru 224.000 (stownie: dwiedcie dwadziescia cztery tysigee)
akeiji serii E przez jedynego Akcjonariusza Spolki - spotke pod firmg Income Capital

Spotka z ograniczong odpowiedzialnoscia z siedzibg w Warszawie.

I»

Akcje serii E w liczbie 176.000 (slownie: sto siedemdziesiat sze$é tysigcy) zostang
zaproponowane do obj¢cia spotce pod firma Income Capital Spotka z ograniczong
odpowiedzialnoscia z siedziba w Warszawie (00-549) pod adresem ul. Pickna 24/26A,
wpisanej do rejestru przedsigbiorcow prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m.st.
Warszawy w Warszawic, XII Wydzial Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego
pod numerem KRS 0000189220, REGON: 011548229, NIP: 5272166148, w zamian
z2 wklad pieniezny w wysokosei 176.000,00 zt (stownie: sto siedemdziesiat szesé
tysiecy  zZlotych), 2z czego kwota w wysokosci 176.000,00 zi
(slownie: sto sicdemdziesiat szes$¢ tysigey zlotych) zostanie wplacona na kapital
zakladowy Spétki. Umowa w przedmiocie objecia akcji zostanie zawarta przez Spotke
i subskrybenta w terminie do dnia 30.08.2017 (trzydziestego sierpnia dwa tysiace

siedemnastego) roku. - o

h

Akeje serii E w liczbie 20.000 (stownie: dwadziescia tysigey) zostana zaproponowane
do objgcia Panu Aleksemu Uchanskiemu, zamieszkalemu: _ ulica
_ posiadajgcemu numer ewidencyjny _, w
zamian za wkiad picni¢zny w wysokosci 20.000,00 zi (stownie: dwadziescia tysiecy
ziotych), z czego kwota w wysokosci 20.000,00 zt (stownie: dwadziescia tysiecy
ziotych) zostanie wplacona na kapital zakladowy Spokki. Umowa w przedmiocie
objecia akeji zostanic zawarta przez Spotke i subskrybenta w terminie do dnia

30.08.2017 (trzydziestego sierpnia dwa tysigce siedemnastego) roku -
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© Akcje seril E w liczbie 20.000 (stownie: dwadziescia tysigcy) zostang zaproponowane
2o objgcia Panu Jakubowi Trzebifiskiemu, zamieszkalemu: _
_, posiadajacemu numer ewidencyjny PESEL [ ]I + zamian
72 wkiad pienigzny w wysokosci 20.000,00 Z (stownie: dwadzieScia tysiecy zlotych),

= czego kwota w wysokosci 20.000,00 zt (slownie: dwadziescia tysigey zlotych)
zostanie wplacona na kapital zakladowy Spélki. Umowa w przedmiocie objecia akeji
zostanic zawarta przcz Spolk¢ 1 subskrybenta w terminie do dnia 30.08.2017

(trzydzicstego sicrpnia dwa tysigee siedemnastego) roku,

7. Akcje serii E w liczbie 184.000 (stownie: sto osiemdziesiat cztery tysiace) zostana
zaproponowane do objecia spolee pod firmg: PlayWay Spotka Akeyjna z siedziba w
Warszawie pod adresem: Warszawa (03-828), ul. Miniska 69, wpisanej do rejestru
wpisanej do rejestru przedsigbiorcéw prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m.st.
Warszawy w Warszawie, XIIT Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego
pod numerem KRS 389477, wysokosé kapitatu zakladowego (w calosci wptaconego):
660.000,00 zi, REGON 142985260, NIP 5213609756, w zamian za wkiad pienigzny w
wysokosci 184.000,00 zt (stownie: sto osiemdziesiat cztery tysiace zlotych), z czego
kwota w wysokosci 184.000,00 zt (stownie: sto osiemdziesiat cztery tysiace zlotych)
zostanie wplacona na kapital zakladowy Spétki. Umowa w przedmiocie objgcia akcji
zostanie zawarta przez Spolkc 1 subskrybenta w terminic do dnia 30.08.2017
(trzydziestego sierpnia dwa tysiace sicdemnastego) roku.

§2

[Zmiana statutu Spoiki]

W zwigzku z podwyzszeniem Kapitalu zakladowego, stosownie do postanowien §1

niniejszej uchwaly, zmienia si¢ tresé §6 Statutu Spétki 1 nadaje mu si¢ nowe brzmienie:----
»§6
Kapital zakladowy

Kapital zakladowy Spotki wynosi 2.218.182,00 (dwa miliony dwiescie osiemnas$cie tysiecy
sto osiemdziesiat dwa) zlote i dzieli si¢ na 2.218.182,00 (dwa miliony dwiescie

osiemnascie tysiecy sto osiemdziesigt dwie) akcje na okaziciela 0 wartosci nominalnej

1,00 7l (jeden zloty) kazda, w tym:

1) 100.000 (sto tysigey) akcji na okaziciela serii A,

2) 700.000 (siedemset tysigey) akeji na okaziciela serii B,
3) 90.909 (dziewigcdziesiat tysigcy dziewigcset dziewigc) akeji na okaziciela serii C,=---
4) 927.273 (dziewigcset dwadziescia siedem tysiecy dwiescie siedemdziesiat trzy) akcje

na okaziciela serii D,

5) 400.000 (czterysta tysi¢ey) akcji na okaziciela serii E.™
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. §3
| [Upowaznienie dla Zarzqdu)]

~ powasmia sie 1 zobowigzuje Zarzad do dokonania wszelkich czynnosci faktycznych i
seewnych, w tym do czynnodcel nie wymienionych w niniejszej uchwale, niezbednych do
praeprowadzenia podwyzszenia kapitatu zakladowego, a w szczegolnoscl doi-—=eeeeerememee=

& zsoferowania akeji nowej emisji, stosownie do postanowien §2 niniejszej Uchwaly,----

% doprowadzenia do wpisania zmian Statutu Spolki objetych niniejsza uchwalg do

reesiru przedsigbiorcow KRS,
©  cokonania wszelkich niezb¢dnych czynnosci prawnych i faktycznych celem

dostosowania treSei dokumentéw akcji Spétki do zmienionej liczby 1 wartoéei

nominzlnej akeji oraz wydania dokumentéw akeji nowej emisji.
§4
|Wejscie w zycie]

* «hwalz wechodzi w zycie z dniem zarejestrowania w Krajowym Rejestrze Sadowym
(swsly or 6 w sprawie podwyzszenia kapitalu zakladowego w drodze nowej emisji akcji
& wylsczeniem prawa poboru dotychczasowych akcjonariuszy zawartej w protokole
permadzonym wodniu 13 stycznia 2017 roku przez Rafala Jakubaszka, notariusza w
W smsawae, Repertorium ANr 173/2017, wraz zc zmiang tej uchwaly objeta uchwalg nr 2
;h':r-}:ajnego Walnego Zgromadzenia z dnia 5 czerwca 2017 roku zawartej w
.Ficzc sporzadzonym w dniu 5 czerwca 2017 roku przez Jadwige Zacharzewska,
h—&a w Warszawie, Repertorium A.Nr 1595/2017 oraz z moca obowigzujaca od dnia
e zmian wynikajacych z niniejszej uchwaty w Krajowym Rejestrze Sadowym. -=--
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Podstawa prawna emisji Akcji Serii F byta Uchwata nr 3 Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spoiki z dnia
17 sierpnia 2017 r. (Rep. A nr 2289/2017) w sprawie podwyzszenia kapitatu zaktadowego w drodze emisji akcji
z wylaczeniem prawa poboru dotychczasowych akcjonariuszy oraz w sprawie zmiany Statutu Spotki, zmieniona
nastgpnie uchwalg nr 3 z dnia 9 listopada 2017 r. Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spotki (Rep. A nr
3141/2017). Akcje Serii F byly oferowane i obejmowane w ramach subskrypcji prywatnej i zostaty pokryte
wylacznie wktadami pienigznymi. Umowy objecia Akcji Serii F zawierane byty w dniu 21 sierpnia 2017 r. Akcje
Ferii F zostaly zarejestrowane w rejestrze przedsigbiorcow KRS w dniu 23 lutego 2018 r.

Uchwala nr 3
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia
spolki Movie Games Spolka Akeyjna z siedzibg w Warszawie
z dnia 17 sierpnia 2017 roku
w sprawie podwyzszenia kapital zakladowego w drodze nowej emisji akejiz

wylaczeniem prawa poboru dotychezasowych akcjonariuszy oraz w sprawie zmiany

Statutu Spélki

§1
[Podwyzszenie kapitalu zakladowego|

Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie spotki pod firma Movie Games Spolka Akcyjna
z siedzibg w Warszawie podwyzsza kapital zakladowy z kwoty 2.218.182,00 zt
(stownie: dwa miliony dwiedcie osiemnascie tysigey sto osiemdziesigt dwa zlote) do
kwoty 2.464.647,00 zt (stownie: dwa miliony czterysta szescdziesiat cztery tysigce
szescset czterdziesci siedem zlotych), to jest o kwote 246.465,00 zi (stownie: dwiescie
czterdziesei szesé tysiecy czferysta szeSédziesiat pigé zlotych) w drodze emisji
246.465 (stownie: dwicdcie czterdziesci sze$¢ tysigey czterysta szes$cédziesigt pigc)
nowych akcji zwyklych na okaziciela serii F o wartoSci nominalnej 1,00 zt

(stownie: jeden zloty) kazda, oznaczonych numerami dla serii F od 1 do 246465, na

zasadach nastepujacych: - " ST ——
a) nowe akcje serii F oferowane i obejmowane beda w ramach subskrypeji

pPrywatnej,------=---=--—=s-=m-o=x - — et

b) cena emisyjna akcji serit F wynosi 8,11 zl (slownie: osiem zlotych jedenascie

groszy) za jedng akcjg,----——r-==m==m--mmm=mmmmen- — -

¢) mnowe akcje serii F uczestniczyé beda w dywidendzie poczgwszy od wyplat z
zysku za rok obrotowy 2017, tj. od dnia 1 stycznia 2017 roku, - --

d) akcje serii F moga byé pokryte wylacznie wkladami pienigznymi, przy czym

wklady na pokrycie akcji serii F wniesione zostang w calosci przed

zarejestrowaniem podwyzszenia kapitatu zakladowego Spolki.-
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2. Po podwyzszeniu Kkapital zakladowy Spotki bedzie wynosit 2.464.647,00 zi
(stownie: dwa miliony czterysta sze$cdziesiat cztery tysiace szesCset czterdziesci
siedem ziotych) i bedzic dzielit si¢ na 2.464.647 (slownie: dwa miliony czterysta
szesédziesiat cztery tysiace szeséset czterdziesci siedem) akcji o wartosci nominalnej
1,00 zt (jeden zloty) kazda.

3. W zwiazku z podwyzszeniem kapitalu zakladowego, na podstawie art. 433 §2

Kodeksu spotek handlowych, po zapoznaniu si¢ z pisemng opinia Zarzadu
uzasadniajaca powody wyltaczenia prawa poboru akcji serii F oraz sposobu ustalenia
ceny emisyjnej, ktéra stanowi zalacznik do niniejszej uchwaly, pozbawia sie w
interesie Spolki prawa poboru wszystkich akeji serii F wszystkich Akcjonariuszy
Spotki. s

4. Akcje serii F w liczbie 246.465 (stownie: dwiescie czterdziesci szes¢ tysigey czterysta

sze$édziesiat pie¢) zostang zaproponowane do objecia spotce pod firma
Fundusz Stabilnego Rozwoju Spotka z ograniczong odpowiedzialnoscig z siedzibg w
Warszawie pod adresem: 00-549 Warszawa, ulica Pigkna nr24/26A,
REGON 016358864, NIP 522-25-60-328, wpisanej do rejestru przedsigbiorcow
prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, XII Wydziat
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego pod numerem pod numerem
(sif:w:\nic: Jeden milion dziewiecCset dziewieédziesiat osiem tysiecy osiemset trzydziesci
“jeden zlotych pigtnadcie groszy), z czego kwota w wysokosci 246.465,00 z
(stownie: dwiescie czterdzieci szes¢ tysigcy czterysta szesédziesiat pigé zlotych)
zostanie wplacona na kapital zakladowy Spolki za$é kwota 1.752.366,15 z
(stownie: jeden milion siedemset pigcdzicsiat dwa tysigee trzysta sze$¢dziesiat sze$é
Ziotych pigtnascie groszy), jako agio na kapital zapasowy. Umowa w przedmiocie
objecia akcji zostanie zawarta przez Spotke i subskrybenta w terminie do dnia
15.09.2017 (pigtnastego wrzesnia dwa tysiace siedemnastego) roku. --me=msmemsmmemmmmnmm-
§2
[Zmiana statutu Spolki]

W zwiazku z podwyzszeniem kapitalu zakladowego, stosownie do postanowien §1

mniejszej uchwaly, zmienia sie tres¢ §6 Statutu Spolki i nadaje mu sie nowe brzmienie:—--
’9§6

Kapital zakladowy

Kzpmal zakladowy Spolki wynosi 2.464.647,00 z1 (dwa miliony czterysta szesédziesiat
czery tysiace szeséset czterdzicici siedem Zotych) i dzieli si¢ na 2.464.647 (dwa miliony

coterysia szesédziesigt cztery tysiace szeséset czterdziesci siedem) akeji na okaziciela o

warosct nominaine) 1,00 71 (jeden zioty) kazda, w tym:
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100.000 (sto tysigcy) akcji na okaziciela serii A,

700.000 (siedemset tysigey) akeji na okaziciela serii B,

90909 (dziewiegcdziesiat tysiecy dziewi¢lset dziewied) akeji na okaziciela serii C, -

J27.273 (dziewigéset dwadziescia siedem tysicey dwiescie siedemdziesiat trzy) akcje
a2 okaziciela serii D,

200.000 (czterysta tysicey) akeji na okaziciela serii E,

226,465 (dwiescie czterdziesci szes¢ tysigey czterysta sze§édziesiat piec) akcji na

okaziciela serii F.™

. l
|Upowaiznienie dla Zarzgdu]
Upowainia sig 1 zobowiazuje Zarzad do dokonania wszelkich czynnosci faktyeznych i

prawnych, w tym do czynnoéci nie wymicnionych w ninigjszej nchwale, niezbgdnych do
przeprowadzenia podwyzszenia kapitatu zakladowego, a w szezegdlnodel doz-—————n-

a.  zaoferowania akeji nowej emisji, stosownie do postanowien §2 niniejszej Uchwaty,----
b. doprowadzenia do wpisania zmian Statutu Spotki objetych ninigjszg uchwaly do

rejestr przedsighioreiw KRS, e
c. dokonanin wszelkich niezbgdnych czynmosci prawnych i faktycznych celem

dostosowania tresci dokumentow akcji Spotki do zmienionej liczby i wartosc
nominalnej akeji oraz wydania dokumentdw akeji nowej emisji.

§4

| Wejscie w zycie]

Uchwala wchodzi w 2ycie z dniem zarejestrowania W Krajowym Rejestrze Sadowym
uchwaly nr 14 Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia z dnia 5 czerwca 2017 roku w
sprawie podwyzszenia kapitatu zakladowego w drodze nowej emisji akeji z wylaczeniem
prawa poboru dotychezasowych akejonariuszy zawartej w protokole sporzadzonym w dnin
5 czerwea 2017 roku przez Jadwige Zacharzewska, notariusza w Warszawie, Repertorium

ANr1508/2017 oraz z mocg obowigzujaca od dnia rejestracji zmian wynikajacych =z

niniejszej uchwaly w Krajowym Rejestrze Sadowym.

Przewodniczacy Nadzwyczajnego Walnego Zoromadzenia ofwiadczyt, 2e
powyzsza uchwala zostala powzigta w glosowaniu jawnym, przeprowadzonym stosownie
do tredei art, 420 §1 Kodeksu spotek handlowych, przy czym:

1) w glosowaniu bralo udzial 1.818.182 (jeden milion osiemset osiemnascie tysigey sto

?) oddano 1.818.182 (jeden milion osiemset osiemnascie tysigey sto osiemdziesiat dwa)
wammnych gloséw, to jest ze 100% (sto procent) kapitatu zakladowego, w lym za
uchwala oddano 1.818.182 (jeden milion osiemset osiemnascie tysigey sto
osiemdziesiat dwa) co odpowiada 100% (sto procent) kapitah zaldadowego, glosow
przeciw nie bylo, nikt nie wstrzymat sig od glosowana, -

3) wobec powyiszego uchwala nr 3 w bramieniu wyzej wskazanym zostala podjeta
jedndgtosnie.
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Uchwata nr 3 z dnia 9 listopada 2017 r., objeta protokotem sporzadzonym w formie aktu notarialnego w dniu
9 listopada 2017 r. (Rep. A nr 3141/2017) Nadzwyczajne Walne Zgromadzenia Spotki zmienito Uchwate nr 3
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spotki z dnia 17 sierpnia 2017 r. w sprawie podwyzszenia kapitatu
zaktadowego w drodze nowej emisji akcji z wylaczeniem prawa poboru dotychczasowych akcjonariuszy oraz
w sprawie zmian statutu Spotki (Rep. A nr 2289/2017). Akcje serii F zostaly zarejestrowane w rejestrze sadowym
przez Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie, XII Wydzial Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego

w dniu 23 lutego 2018 r.

Uchwala nr 3
z dnia 9 listopada 2017 roku
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia
spolki Movie Games Spolka Akcyjna z siedzibg w Warszawie
w sprawie zmiany uchwaly nr 3 z dnia 17 sierpnia 2017 roku
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia w sprawie podwyzszenia kapitalu
zakladowego w drodze nowej emisji akeji z wylaczeniem prawa poboru

dotychczasowych akcjonariuszy oraz w sprawie zmiany Statutu Spélki

Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie spétki pod firma Movie Games Spotka Akcyjna z
siedzibg w Warszawie zmienia uchwale nr 3 Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia z
dnia 17 sierpnia 2017 roku w sprawie podwyzszenia kapitatu zaktadowego w drodze nowej
emisji akcji z wylaczeniem prawa poboru dotychczasowych akcjonariuszy oraz w sprawie
zmiany Statutu Spolki, objeta protokotem sporzadzonym w dniu 17 sierpnia 2017 roku
przez Anne Nizynska, notariusza w Warszawie, Repertorium A.Nr2289/2017, w ten
sposob, ze kapital zakladowy w wyniku emisji akcji na okaziciela serii F zostal
podwyzszony o kwotg 110.975,00 zt (sto dziesigé tysigoy dziewigéset siedemdziesigt pigé
zlotych) poprzez emisj¢ 110.975 (sto dziesieé tysigey dziewigéset siedemdziesigt picé)
akeji na okaziciela serii F o warto$ci nominalnej 1,00 zt (jeden zloty) kazda z nich a nie o
kwote 246.465,00 z (dwiescie czterdzieSci sze$¢ tysigey czterysta sze$édziesiat pigé
zlotych) poprzez emisj¢ 245.465 (dwiescie czterdziedci pigé tysiecy czterysta szesédziesiat
pigc) akcji na okaziciela serii F o wartosci nominalnej 1,00 zt (jeden ztoty) i w zwigzku z
tym uchwata nr 3 Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia z dnia 17 sierpnia 2017 roku
w sprawie podwyzszenia kapital zakladowego w drodze nowej emisji akcji z wylgczeniem

s=a¥a-poberu dotychczasowych akcjonariuszy oraz w sprawie zmiany Statutu Spolki,

“—zvmuje'nowe brzmienie: mmmmmes
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W)
.

[Podwyzszenie kapitatu zakladowego]

Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie spétki pod firma Movie Games Spotka Akcyjna
z siedzibg w Warszawie podwyzsza kapital zaktadowy z kwoty 2.218.182,00 zt
(stownie: dwa miliony dwiescie osiemnascie tysigey sto osiemdziesigt dwa ztote) do
kwoty 2.329.157,00 zt (stownie: dwa miliony trzysta dwadzie$cia dziewie¢ tysiecy sto
pietdziesiat siedem zlotych), to jest o kwote 110.975,00 zt (stownie: sto dziesie¢
tysiecy dziewigCset siedemdziesiat pig¢ zlotych) w drodze emisji 110.975
(slownie: sto dziesigc tysiecy dziewigcset siedemdziesiat pigc¢) nowych akcji zwyktych
na okaziciela serii F o wartosci nominalnej 1,00zt (stownie: jeden zloty) kazda,
oznaczonych numerami dla serii F od 1 do 110.975, na zasadach nastepujacych:------—-
a) nowe akcje serii F oferowane i obejmowane be¢da w ramach subskrypeji
prywatnej, e - -

b) cena emisyjna akcji serii F wynosi 8,11 zl (stownie: osiem zlotych jedenascie

groszy) za jedng akcje,

c) mnowe akcje serii F uczestniczy¢ beda w dywidendzie poczawszy od wyplat z

zysku za rok obrotowy 2017, tj. od dnia 1 stycznia 2017 roku,

d) akcje serii F moga by¢ pokryte wylacznie wktadami pieni¢znymi, przy czym

wkiady na pokrycie akcji serii F wniesione zostang w calosci przed

zarejestrowaniem podwyzszenia kapitatu zakladowego Spotki.
Po podwyzszeniu kapital zakladowy Spotki bedzie wynosit 2.329.157,00 =zt
(slownie: dwa miliony trzysta dwadziescia dziewigC tysigcy sto piecdziesiagt siedem
zlotych) 1 bedzie dzielil si¢ na 2.329.157 (slownie: dwa miliony trzysta dwadzie$cia
dziewig¢ tysigcy sto piecdziesiat siedem) akcji o warto$ci nominalnej 1,00 zi
(jeden zloty) kazda.

W zwigzku z podwyzszeniem kapitalu zakladowego, na podstawie art. 433 §2
Kodeksu spotek handlowych, po zapoznaniu si¢ z pisemna opinia Zarzadu
uzasadniajgcq powody wylgczenia prawa poboru akeji serii F oraz sposobu ustalenia
ceny emisyjnej, ktora stanowi zatacznik do niniejszej uchwaly, pozbawia sie w
interesie Spolki prawa poboru wszystkich akcji serii F wszystkich Akcjonariuszy
Spaokki. . - et
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4. Akcje serii F w liczbie 110.975 (stownie: sto dziesigé tysigcy dziewiecset
siedemdziesigt pie¢) zostang zaproponowane do objecia spoice pod firmg
Fundusz Stabilnego Rozwoju Spotka z ograniczona odpowiedzialnoscia z siedzibg w
Warszawie pod adresem: 00-549 Warszawa, ulica Piekna nr24/26A,
REGON 016358864, NIP 522-25-60-328, wpisanej do rejestru przedsiebiorcow
prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, XII Wydzial
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego pod numerem KRS 0000075744, w
zamian za wkiad pieni¢zny w wysokosci 900.007,25 zt (stownie: dziewiecset tysigcy
siedem zlotych dwadziescia pieé¢ groszy), z czego kwota w wysokosci 110.975,00 z
(stownie: sto dziesig¢ tysigcy dziewiglset siedemdziesigt pie¢ zlotych) zostanie
wplacona na kapitat zaktadowy Spolki zas kwota 789.032,25 z1 (stownie: siedemset
osiemdziesiat dziewig¢ tysiecy trzydziesci dwa zlote dwadziescia pieé groszy), jako
agio na kapital zapasowy. Umowa w przedmiocic objecia akcji zostanie zawarta przez
Spotke 1 subskrybenta w terminie do dnia 15.09.2017 (pi¢tnastego wrzesnia dwa

tysiace siedemnastego) roku.

§2
[Zmiana statutu Spoélki]

W zwigzku z podwyzszeniem kapitalu zakladowego, stosownie do postanowien §1

niniejszej uchwaly, zmienia sig tres¢ §6 Statutu Spotki i nadaje mu si¢ nowe brzmienie:----
”§6
Kapital zakladowy

Kapital zaktadowy Spétki wynosi 2.329.157,00 zt (dwa miliony trzysta dwadziescia
dziewigC tysiecy sto piecdziesigt siedem zlotych) i dzieli si¢ na 2.329.157 (dwa miliony
trzysta dwadziescia dziewigé tysigey sto piecdziesiat siedem) akcji na okaziciela o wartosci
nominalnej 1,00 zt (jeden zloty) kazda, w tym: --

1) 100.000 (sto tysiecy) akcji na okaziciela serii A, -

2) 700.000 (siedemset tysigcy) akcji na okaziciela serii B,

3) 90.909 (dziewigédziesiat tysiecy dziewiecset dziewigé) akeji na okaziciela serii C,-----
4) 927.273 (dziewigcset dwadziescia siedem tysigcy dwiedcie siedemdziesiat trzy) akcje

na okaziciela serii D, s

5) 400.000 (czterysta tysigey) akcji na okaziciela serii E,
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s «1'375975;‘(&0 dziesigé tysigcy dziewigéset siedemdziesiat piec) akcji na okaziciela
/ & i

serii B

§3
[Upowaznienie dla Zarzadu]

~powaznia si¢ 1 zobowiagzuje Zarzad do dokonania wszelkich czynnosci faktycznych i
sr=wnych, w tym do czynnosci nie wymienionych w niniejszej uchwale, niezbednych do
wreprowadzenia podwyzszenia kapitatu zakladowego, a w szczegolnosci do:--m-mmmmmemmnemn
+ zaoferowania akcji nowej emisji, stosownie do postanowien §1 niniejszej Uchwaty,----
* doprowadzenia do wpisania zmian Statutu Spéiki obj¢tych niniejszg uchwatg do

rejestru przedsigbiorcow KRS, =

- dokonania wszelkich niezbednych czynnosci prawnych i faktycznych celem
dostosowania tresci dokumentéw akcji Spotki do zmienionej liczby i wartoéci
nominalnej akcji oraz wydania dokumentéw akcji nowej emisji.

§4

[Wejscie w Zycie]

* chwata wchodzi w zycie z chwilg jej podjgeia i ze skutkiem prawnym od chwili wpisania
=mian z niej wynikajagcych do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sadowego. ----

Przewodniczacy Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia o$wiadczyl, ze
nowyzsza uchwala zostala powzieta w glosowaniu jawnym, przeprowadzonym stosownie

2o trescei art. 420 §1 Kodeksu spotek handlowych, przy czym: -

w glosowaniu brato udziat 2.218.182 (dwa miliony dwiescie osiemnascie tysiecy sto
osiemdziesiat dwie) akcje, co stanowi 100% kapitalu zakladowego Spolki,----==nnmmmnmmm
2} oddano 2.218.182 (dwa miliony dwiescie osiemnascie tysiecy sto osiemdziesiat dwa)
wazne glosy, to jest ze 100% (sto procent) kapitatu zaktadowego, w tym za uchwala
oddano 2.218.182 (dwa miliony dwiescie osiemnascie tysigcy sto osiemdziesigt dwa)
glosy, co odpowiada 100% (sto procent) kapitatu zaktadowego, gloséw przeciw nie

bylo, nikt nie wstrzymat si¢ od glosowania,

()

wobec powyzszego uchwala nr 3 w brzmieniu wyzej wskazanym zostala podjgta

jednoglosnie.
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Podstawa prawna emisji AKcji Serii H byta Uchwata nr 3 Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spotki
z dnia 18 kwietnia 2018 r. w sprawie podwyzszenia kapitatu zaktadowego poprzez emisj¢ akcji zwyktych na
okaziciela serii H realizowanej w ramach subskrypcji prywatnej z pozbawieniem dotychczasowych akcjonariuszy
prawa poboru oraz w sprawie zmian statutu Spotki, objeta protokotem sporzadzonym w formie aktu notarialnego
w dniu 18 kwietnia 2018 r. (Rep. A nr 1236/2018). Akcje Serii H zostaly zarejestrowane w rejestrze sgdowym
przez Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie, XII Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego

w dniu 22 sierpnia 2018 r.

LUehwaka nr 3
% dmia 18 kwictnia 20018 roln
Madewyezajoego Walnege Zgromadzenia

spalki pod firma Moevie Games Spilka Akeyjna z siedziba w Warszawic w sprawie

podwyiszenia kapitala zakladowego Spolki poprzez emizje akeji awyklych na

okazicicla serii H, realizowanej w ramach subskrypeji prywainej,  pozbawieniem

dotvehezasowych akejonariuszy prawa poboru eraz w sprawie zmiany Statutu Spélki

Madzwyczajne Walne Zgromadzenie spotki pod firmg Movie Games Spdika Akcyna
z sicdzibg w Wamzawie, na podstawic art, art, 430 §1, 431 §1, 431 §2 pkt 1 ornz 433 £2

Foodelsu spdlel handlowwch, wehwala, Co nast e e s

L

g1
Eapited zakiadowy zostme podwyiseony z kwoly 2464 791002 (dwa miliony
cotervats srescdziesigt crtery tysiee sisdemsel dziewigldziesigt jeden ztolych) do
kwoty nic nirsze] niz 2 404 79200 = (dwa mibony czlerysta szedddziesigl catery
tysigee siedemset dziewigfdziesigt dwn ziote 1 zero groszy) 1 me wyZsee mE
2714 791,00 2 (dwa miliony siedemset  celemascie  tysieoy  siedemsel
detewicddzieigl joden zlotych § zero groszy), t. o kwols nie mizsen mix 1,00 =
(jeden oty 1 zere groszy) i nie wiyzszg niz 250 00000 =1 (dwietcie pigédziesigl
2 [ B -
Podwyiszeme kapilalu zakiadowego nastgpuje popraez emisjg nie moiej nix 1 (jedne)
i nie wigoe] niz 2500000 (dwiedcie pigddziesigt tysigey) akefi 2wyklyveh na okaziciela
serii H, o nominalngj warlosca 1,00 2 (jeden zloty | zero groszy) kedde akcia
i o lzcane] wartodel nominalee) nie nigsse iz 1,00 2 (eden zloly § zaro groszy) 1 nie
wyzazej niz 250 000,00 2 {dwichcie pigéduiesipt tysiecy Zlolych), s e e
Objecie akeji sedi H, z wwzpicdnicniem brzmienin ust, 7 ponize), w rnmach amisji, o
kifre] mowa wusigpic popreedzajgeym, nastapd w trybie subskrypeji prywatingg, o
ktdeej mowa wart. 431 §2 pkt 1) Kodeksu spolek handlowych, fo jest w drodee
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lodenia oferly prees Spotkes i jof prayjecis preer cenaczonceo sdresaty, Oferta objgeia
akcji zerii H, o ktérej mowa w sdaniu poprzedzajgeyim, 2ostanie skicrowana do fabe
wiges] nit 149 (sto cxlerdzietel dziewigd) osdb (podmiotiw) wybranych prees Zaread
Spoiki i mic stanowi oferty publiczns) ani publicinega  proponowania nabyeia
papierdw wartodciowych w rozumieniv ustasry = dnia 29 lipea 2005 roku o ofercie
publicenei  §  wanmkach  wprowsdzania  inglrumentéw  finansowych  de
TOUEANIZOWANELD Syslemy 0oty araz o spdlkach publicenych. llod¢ akeyi serii H

oferowanych poszezepdloym podimiotom ustali Zarzgd Spolld.—--ee- b --
4, Ma podstawie arf, 432 81 pkt4 Kodeksu spolek handlowych do ustalenia cony
emisyine] akcji serii H upowainia sig Zarggd Spotki.—-—-—-r-os Commmmman e ——nnn
5. Akcje serii H ucaestniczyd bedy w dywidendzic na nastgpugacych zasadach: ——eeee-m

a, Akge serii H wydane |ub zapisnne po raz plerwszy na rachunke papierdw
wortaiciowych w danym roku obmotowym, pajpiénigj do dnia dywidendy,
ustalonens preez Walne Zpromadzente Spdiki, wlpcenie, biorg udaal w podziale
zyskn poczgwszy of pierwszegn dnis soku obrotowego poprzedeajacego rok
abrotowy, w ktérym skcje zostaly wydane lub zapisane na rachunky papierdw
waﬁngciqw}mh;-. - B B 2 e e e S — ——

b Akeje seri H wydane lub zapisone po raz piorwszy ne rachunku papiertw
warlodsiowych w danym roku obrotowym, po dnin dywidendy, vstalonym przez

Walne Zgromadzenie Spodki, biorg udzist w podzale zysku poczgqwszy od
pierwszegoe dnia roku obrotowego, w ktérym akeje te sostaty wydane fub zapisane

na rachunku papierdw wartodiowych——-——r—r=- — e e e

6. Akcje scrii H zostang pokryte w calofel whkisdami pienigzmymi widesionymi przed
zloeniem wiigsku do whatciwege sadu rgestrowego o zorcjestrowanie podwyiszenia
kapitahs zakladewegn wynikajgeego = niniejsze) wehwaly. —-—---—— . -

7. Napodstawie art. 433 §2 Kodeksu spilek handlowych, w interesie Spotka, wylgcza sig
w caloded prawo pobaru akeji serii H przystugujges dotychezasowym akcjonaringzom,
Zarzad Spotki preedstawil Nadzwycrajnemu Walnemu Zgromadzeniu Spalki opimig
uzasadninjpcy powedy pozhawienia prawn poboru oriz sposth ustalenia cemy
emisyine). Zgodnie 2 opinig Zaredu Spoiki, o ktbrej mowa w edaniu poprzedzajeym,
porbgwienie prawa poboru dotychezasowych nkcjonarivsry lezy w interesie Spofki.
Madewyczajne Walne Zgromadzenie po zipoznaniu sig 2 opinig Zerzgdu Spaiki
preychnda sie do niej § preyjmuge jef tckst jako wensadnienie wylgerenia prawa poboru

akeji serii H przez dotychezasowych akepmariuszy.--——--- N S —
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L e
KT o
r Un'n;l'ﬂ?;q ecid aken serin Hopowanny byC zawarte w terminde 3 (trzech) miesicey od dnia
"'. lh- T .
'Tm&i-ﬁcia L T Fer e B T L L T -
&3

1. Nadswyczajne Walne Zgremadzenie uvpowainia Zarzgd Spilki do wsselkich
czynnodcd fakiycznyeh i prawnyeh niczbgdnyeh do wiykonania nimegsze) uchwaly oraz
zarejestrowania podwyiseenda kapitalu zakladoweps Spodki, w tym preede wazysthim
QD) e e i o e e 2 B e B S B e

. ustalenta ostatecznej wysokodcl ceny emisyjne akeji sedi H;—--—-— e
b eskazania podmiotdw, do kidrveh mostang skicrowane oferty objecda akop sern H,
smodmie 2 §1 nst. 3 ninkegere) welmmaly - — e s e

c. zlokenia ofert objgeia akeji serii H osobom wekazanym preee Zarzgd, zpodme 2
lit, b, oraz zawarcia urmdw objgcia akefi seni H w trylne &, 431 §2 pkt | Kodeksu
spdlek handlow ypeh-—=-cerrermmserr s —_

d, dokomenia wszelkich mezbedoyeh ceyvmnoscl maggeych na celu wpisanie do
rejestru  preedsichiorcdw  Krajowego  Rejestru Sgdoweps  zmiamy  damveh
wynikajeyeh = podigcia nimejszg) uchwaly, oo

2. Farzad Bpbtki dedy odwiadczenic w fomic akiu nodasialnego o dookredleniu
wysokosci podwyiszenia kapitalu zakladowege preed zgloszeniem podwyzszenia
kapitalu zakladowego obdelego ninicjsza wchwala do regestru preedsichiorcow
Krajowegs Rejesira Sadowego wirybde art. 310 §2 w zwigrhn = art. 431 §7 Kodeksu
B L3 T L T PP ——

&4

I. W mwiazku z podwydazenicm kapitatu zakindowege dokonanym na podstaade §1
powyie] Nadzwyczajee Walne Zgromadzenie Spodki zmienia §6 usl 1 Statuin Spotki

w len sposdb, Ze olrzanuje on nowe nastepuiace Drzmienie; s ms e resssmsamsanaan.

ol Kapital zakladowy Spétki wynosi nie mniej niz 2464 792300 2| (dwa miliony
crlerysta spedbdriesiat cztery tysigee siedemact dziewieédziedl dwa #lole) i nie

wigce] mE 2 714 791,00 = (dwa miliony sedemsel cxternafcie {ysigey siedemsel
deiewigldziesyl jeden sotych) 1 dzieli sie na nie mnie) niz 2 464 702

(dwa miliony crtervstn sredcdziesigh crtery Iysigee stedemset deewipddriosip

dwie) akege | me wigee] niz 2 714 791 [dwa miliony siedemset crtemadele 1ysloey
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siedemeet dziewictlziesigl peden) akcji o wartoda nominalne] 1,00 =t (jeden zioty

i Per0 proazy) kagda, WY —-—--mses e smrr e e e e e -~
a) 100,000 {sto 1ysiecy) akeji na okaziciela seril A oo e .
B FO0L000 siedemset tysicey) akeji na okazicieln seri B, e e mmmrmereres-
¢} 9900 [duewictdziesigr tysicey driewigtset driewiet) akcji na okaziciela
BT £ - mmmmm - s e o £ e e e e et et
dy 927.273 (dmiewieéset dwadricdcia siedem tysipoy dwiescie siedemdziesigt
trzy) akcje on okaziciela sem Dyreee e - — - — - — e — o —-
¢) 400,000 {czterysia tysigey) akep na okaziciela seni E e e e e
f} 110,975 (sto dziesicd tysiccy derewiecsel siedemdziesigt pled) akeji na
T P - ——— -
g} 135,634 (st bzwdziescs pigt tysigoy szesisct trepdziesol cztery) nkcpr ma

h)

pharamels sl G, e s
mie mnigj niz 1 (jedng) oraz nie wigeej nix 250 000 (dwiescie pigédziesigt
tysigey) akeji rwyklych na okaziciela seni H."————————-——-——

2, Modewycrijne Walne Zgromadzenic Spolki na zosadzie art. 430 §5 Kodeksu spilek
handlowych upownima Rade Nadrorcra Spilki do wstalendn tekstu jednolitegn
Statutu Spdlki obemmugoegn smiany wynikajgee z ninigjsze] uchwaty. -—-—-mameeeeee -

&5

Uchwala wehodzi w iyeie z chwilg jej podjgoin, = tym jednak zastrzedeniem, de skutek
prawny w postaci zmiany Statutu Spitki nastgpuje = chwily wpisani zmian Statulu Spddki
do rejostru preedsighionedw Krajowego Rejestin Sqdowego.mees e mmmses e e

78



MOVIE GAMES S.A. Dokument Informacyjny — DANE DOTYCZACE AKCIJI
WPROWADZANYCH

W dniu 19 lipca 2018 r. Zarzad Movie Games S.A. podjat Uchwale w sprawie dookreslenia wysokos$ci kapitatu
zaktadowego (w wyniku przeprowadzonej subskrypcji prywatnej Akcji Serii H Spotki), ktora zostata objeta aktem
notarialnym w dniu 19 lipca 2018 r. (Rep. A nr 2847/2018). Akcje Serii H zostaty zarejestrowane w rejestrze
sagdowym przez Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie, XII Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru
Sadowego w dniu 22 sierpnia 2018 r.

Os$wiadczenie

I Mateusz Wczedniak | Maciej Migsik, jako Zarzad spétki MOVIE Games
Spétka Akcyjna z siedzibq w Warszawie, odwiadczaja, ze emisja akcji zwyktych
na okaziciela serii H dokonana na podstawie Uchwaly nr 3 Nadzwyczajnego
Walnego Zgromadzenia z dnia 18 kwietnia 2018 roku w sprawie podwyzszenia
kapitatu zaktadowego Spdtki poprzez emisje akeji zwyktych na okaziciela seril H,
realizowanej w ramach subskrypcji prywatnej, z pozbawieniem dotychczasowych
akcjonariuszy prawa poboru oraz w sprawie zmiany statutu  Spotki
zaprotokotowanej w tym samym dniu przez Jadwige Zacharzewska, notariusza w
Warszawie, Repertorium A Nr 1236/2018, doszta do skutku, gdyz akcjonariusze
objeli 1 opfacill w catosci 108.341 (sto osiem tysigcy trzysta czterdziesci jeden)
akcjl na okaziciela serii H i tym samym Zarzad dookresfa, ze kapitat zaktadowy
Spotki zostat podwyzszony o kwote 108.341 zt (sto osiem tysigcy trzysta
czterdziesci jeden ziotych). —---=s==memmmmmmemmcm e deem e m oo e eso e

W zwigzku z powyzszym Prezes Zarzadu Mateusz Wczesniak zarzadzit
gtosowanie nad nastegpujaca uchwatg:------=-=========mcmcmsmmmmosmommomoos o cno oo

Uchwata
Zarzadu spoétki Movie Games Spotka Akcyjna z siedzibg w Warszawie
z dnia 19 lipca 2018 roku
w sprawie dookreslenia wysokosci kapitatu zakladowego

81
Zarzad spotki Movie Games Spotka Akcyjna z siedziba w Warszawie odwiadcza,
ze emisja akcji zwyktych na okaziciela serii H dokonana na podstawie Uchwaty nr
3 Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia z dnia 18 kwietnia 2018 roku w
sprawie podwyzszenia kapitatu zaktadowego Spoétki poprzez emisje akcji
zwyktych na okaziciela serii H, realizowanej w ramach subskrypcji prywatnej, z
pozbawieniem dotychczasowych akcjonariuszy prawa poboru oraz w sprawie
zmiany statutu Spotki, zaprotokotowanej w tym samym dniu przez Jadwige
Zacharzewska, notariusza w Warszawie, Repertorium A Nr 1236/2018, doszta do
skutku, gdyz akcjonariusze objeli i optacili w catosci 108.341 (sto osiem tysigcy
trzysta czterdziesci jeden) akcji na okaziciela serii H o wartosci nominalnej po 1
zt (jeden ztoty) kazda z nich i o facznej wartosci nominalnej 108.341 zt (sto
osiem tysiecy trzysta czterdziesci jeden ztotych), ===========mmmmmmammmece e

2

Dziatajac na podstawie art. 310 §2 w zwiazku z art. 431 §7 Kodeksu spotek
handlowych, Zarzad spétki Movie Games Spétka Akcyjna z siedzibg w Warszawie -
w zwiazku z dojsciem do skutku emisji akcji serii H dookresla wysokos$¢ kapitatu
zaktadowego na kwote 2.573.132 zt (dwa miliony pieéset siedemdziesigt trzy
tysigce sto trzydziesci dwa ztote) i w zwigzku z powyzszym §6 ust. 1 Statqtu‘
Spotki otrzymuje brzmienie: =============mmmmm oo 7\
.1. Kapitat zaktadowy Spdtki wynosi 2.573.132 zt (dwa miliony plecsét
siedemdziesiat trzy tysigce sto trzydziesci dwa ztote) i dzieli sie na 2.573.132™
(dwa miliony pieéset siedemdziesiat trzy tysiace sto trzydziedci dwie) akcje o
wartoéci nominalnej 1 zt (jeden zloty) kazda, w tym: -------======-ommmcmmmmmmmnan
a) 100.000 (sto tysiecy) akcji na okaziciela serii A =--=-===========mcmmmommooomeo
b) 700.000 (siedemset tysiecy) akcji na okaziciela serii B,---------=-====--===--
¢) 90.909 (dziewiecdziesigt tysiecy dziewiecset dziewiec) akcji na okaziciela
] Ottt
d) 927.273 (dziewieéset dwadziescia siedem tysiecy dwiescie siedemdziesiat
trzy) akcje na okaziciela serii D,=============m=mmmm e oo ceoee oo
e) 400.000 (czterysta tysigcy) akcji na okaziciela serii E,----=--=-========czn-un
f) 110.975 (sto dziesie¢ tysiecy dziewigcset siedemdziesiat piec¢) akcji na
okaziciela serii F,=======nmmmmm oo e e e e e e
g) 135.634 (sto trzydziesci piec tysiecy szedcset trzydziesci cztery) akcji na
okaziciela serii G,-==========s=emmmmmmam oo oo oo cc oo em oo
h) 108.341 (sto osiem tysiecy trzysta czterdziesci jeden) akcji na okaziciela
Lo T 5 Rt

Po zamknieciu gtosowania Prezes Zarzadu Mateusz Wczesniak stwierdzit, ze
uchwata zostata podjeta jednogtosnie w gtosowaniu jawnym, =======-=========n--mv
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4.3. Data i forma podjecia decyzji o dematerializacji i ubieganiu si¢ 0 wprowadzenie do obrotu w ASO
na rynku NewConnect Akcji Wprowadzanych, z przytoczeniem jej tresci

W dniu 18.04.2018 r. Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki podjeto uchwate nr 4 w sprawie wyrazenia
zgody na dematerializacj¢ Akcji Spotki oraz wyrazenia zgody na ubieganie si¢ o ich wprowadzenie do obrotu na
rynku NewConnect w ramach Alternatywnego Systemu Obrotu prowadzonego przez Gietde Papierow
Warto$ciowych w Warszawie S.A. (Rep. A nr 1236/2018). Ponizej przytoczono tre$¢ uchwaty nr 4
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia z dnia 18.04.2018 r.

Uchwala nr 4
z dnia 18 kvwietnia 2018 roku
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia
spolki pod firma Movie Games Spoélka Akeyjna z siedzibg w Warszawic
w sprawie wyrazenia zgody na dematerializacje akeji Spélki oraz wyrazenia zgody na
ubieganie si¢ o ich wprowadzenie do obrotu na rynku ,,NewConnect” w ramach
Alternatywnego Systemu Obrotu prowadzonego przez

Gieldg Papierdow WartoSciowych w Warszawie S.A.

Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie spotki pod firmg Movie Games Spolka Akcyjna
z siedzibg w Warszawie, dzialajac na podstawie art. 12 ustawy z dnia 29 lipca 2005 r. o
ofercie publicznej 1warunkach wprowadzania instrumentéw finansowych do
zorganizowanego obrotu oraz o spdtkach publicznych, (,,Ustawa o ofercie”) w zw. z art. 5

ustawy z dnia 29 lipca 2005 1. 0 obrocie instrumentami finansowymi (,,Ustawa o obrocie™),

uchwala, co nastepuje:

§1
Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki niniejszym postanawia wyrazi¢ zgode na:------
1) wprowadzenie do obrotu na rynku ,,NewConnect” w ramach Alternatywnego Systemu
Obrotu prowadzonego przez Gieldg Papierow Wartoéciowych w Warszawie S.A. akcji
Spéiki serii A, B, C, D, E, F, G, H.-----
2) dokonanie dematerializacji oraz rejestracje akeji serii A, B, C, D, L, _F. G, Hw

depozycie papieréw wartoéciowych; prowadzonym przez Krajowy Depozyl Papicrdow

Wartoéciowych S.A., w rozumieniu przepisdéw Ustawy o obrocie,
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§2
Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Spoltki upowaznia Zarzad Spotki do: -----mmmmmmmmmemeee
1) wprowadzenia akcji Spolki serii A, B, C, D, E, F, G, H do obrotu na rynku
NewConnect”™ wramach Alternatywnego Systemu Obrotu prowadzonego' przez
Gielde Papieréw Wartosciowych w Warszawie S.A., w tym pedjecia wszelkich
czynnosei faktyeznych, technicznych i prawnych, ktore beds zmierzaly do
wprowadzenia akcji Spotki do obrotu na rynku ,,NewCommect”; ---=--r---r=rarreanermnnsnn
2) zlozenia akeji Spoiki serii A, B, C, D, E, F, G, H do depozytu prowadzonego przez

firmg mwestycyjna, o ile bedzie to wymagane;
3) dokonania dematerializacji craz rejestracji akcji Spolki w depozycie papierow
wartosciowych prowadzonym przez Krajowy Depozyt Papierdw Wartodciowych S.A.,
w tym podjecia wszelkich czynnedel faktycznyeh, technicznych i prawnych, majacych
na celu dokonanie dematerializacji akcji Spdlki, w tym w szezegdlnosei do zawarcia z
Krajowym Depozytem Papieréw Wartosciowych S.A. uméw dotyczacyeh rejestracji
akeji serii A, B, C, D, E, F, G, H w depozycic papierow wartosciowych przez nicgo

prowadzonym.

§3

Uchwata wchodzi w zycie z dniem rejestracji przez wlasciwy sad rejestrowy podwyzszenia
kapitalu zakladowego Spolki oraz zmiany Statutu  Spdlki  objetych uchwalg
Nadzwyczajnego Walnego Zpgromadzenia Spotki Nr3 zdnia 18 kwietnia 2018 r. w
sprawie podwyzszenia kapitalu zakladowego Spéiki poprzez emisje akcji zwyklych na
okaziciela serii H, realizowancj w ramach subskrypeji prywatnej, z pozbawieniem
dotychczasowych akcjonariuszy prawa poboru oraz w sprawie zmiany statutu Spotki.-emmm-n

Przewodniczacy i\Iadzwyczajnego Walnego  Zgromadzenia  zamknat
glosowanie i po obliczeniu oddanych gloséw przez Komisje Skrutacying o$wiadezyl, ze

powyzsza uchwala zostata powzigta w glosowaniu jawnym, przeprowadzonym stosownie

do tresei art. 420 §1 Kodeksu spofek handlowych, przy czym:
1. w glosowaniu bralo udzial 2.464.791 (dwa miliony czterysta szes¢dziesigl cziery
tysigce siedemset dziewigcdziesigt jeden) akcji, co stanowi 100% kapilalu
zakladowego Spotki,
2. oddano 2.464,791 (dwa miliony czterysta sze§cdeiesiat cztery tysigee sicdemset

dziewigcdziesigt -jeden) waznych glosow, to jest ze 100% (sto procent) kﬁ]li!ulu

zakladowego, w tym =za uchwaly oddano 2.464.791 (dwa miliony caterysta

NN N '
é%ej/cq%lesxqt cziery tysigee siedemset dziewieédziesiat jeden) glosdw, ot
IQ@%’ (ste procent) kepitatu zakladowege, gloséw przeciw nie bylo, 'nik

 wstrzymat si¢ od glosowania, kst

wobee powyzszego uchwata nr 4 w brzmieniu wyzei wskazanym zostald” pidél

jednogloénie.

5. Okreslenie czy Akcje Wprowadzane zostaly objete za gotéwke, za wklady pieni¢zne w inny sposéb,
czy za wklady niepieniezne, wraz z kréotkim opisem sposobu ich pokrycia

Akcje Wprowadzane (tj. 700.000 sztuk Akcji Serii B, 90.909 sztuk Akcji Serii C, 890.303 Akcji Serii D, 400.000
Akcji Serii E, 110.975 sztuk AKcji Serii F oraz 108.341 sztuk Akcji Serii H) zostaty objete za gotowke.

6. Oznaczenie dat, od ktérych Akcje Wprowadzane uczestnicza w dywidendzie
Uprawnionymi do dywidendy za dany rok obrotowy sa akcjonariusze, ktorym przystugiwaty akcje w dniu
powziecia uchwaly o podziale zysku (art. 348 § 2 KSH). Dywidende wyptaca si¢ w dniu okreslonym w uchwale

walnego zgromadzenia. Jezeli uchwata walnego zgromadzenia takiego dnia nie okresla, dywidenda jest wyptacana
w dniu okre§lonym przez rad¢ nadzorcza.
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Zwyczajne walne zgromadzenie spotki publicznej ustala dzien dywidendy oraz termin wyptaty dywidendy. Dzien
dywidendy moze by¢ wyznaczony na dzien przypadajacy nie wczesniej niz pig¢ dni i nie pdzniej niz trzy miesigce
od dnia powzigcia uchwaty. Termin wyptaty dywidendy moze by¢ wyznaczony w okresie kolejnych trzech
miesiecy, liczac od dnia dywidendy (art. 348 § 4 KSH). Uprawnionymi do dywidendy za dany rok obrotowy sg
akcjonariusze, ktorym przystugiwaty akcje w dniu dywidendy.

Kazda z istniejacych AKcji Spotki uprawnia do uczestnictwa w podziale dywidendy w réwnej wysokosci.

W dniu 28 marca 2018 r. Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki dziatajac w trybie art. 395 § 2 pkt 2 KSH
podejmujac Uchwale nr 7 postanowito, ze poniesiona strata netto Spotki za rok 2017 w kwocie 400.474,61 zt
(czterysta tysiecy czterysta siedemdziesiat cztery ztote i szes¢dziesiat jeden groszy) zostanie pokryta z zyskow
netto wypracowanych w kolejnych okresach. .

W zwigzku z pokryciem straty za 2017 r., wydaniem i zarejestrowaniem w KRS akcji serii H Emitenta po odbyciu
ww. Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia, wszystkie akcje Spotki, w tym Akcje Wprowadzane uczestniczg w
dywidendzie przypadajacej za rok obrotowy zaczynajacy si¢ w dniu 1 stycznia 2018 r., a tym samym sg tozsame
w prawie do dywidendy.

7. Wskazanie praw z Akcji Wprowadzanymi i zasad ich realizacji

Na date Dokumentu Informacyjnego prawa zwigzane z Akcjami Wprowadzanymi okre$lone beda
w szczego6lnosci przez KSH oraz Statut. Po uzyskaniu przez Spoétke statusu spotki publicznej, prawa zwigzane
z Akcjami Wprowadzanymi beda okreslac rowniez przepisy Ustawy o Ofercie oraz Ustawy o Obrocie.

7.1. Prawo rozporzadzania Akcjami Wprowadzanymi

Zgodnie z art. 337 KSH akcjonariuszom spotki przystuguje prawo do rozporzadzania akcjami. Na rozporzadzanie
akcjami sklada si¢ ich zbycie (przeniesienie wlasnosci) oraz inne formy rozporzadzenia, w tym zastawienie,
ustanowienie na akcjach prawa uzytkowania i ich wydzierzawienie. Statut nie przewiduje ograniczen w zakresie
zbywalnosci Akcji Wprowadzanych.

Akcje Wprowadzane, po uzyskaniu przez Spotke statusu spotki publicznej, beda wystepowaly wylaczenie
w formie zapisdéw na rachunkach papieréw wartoSciowych prowadzonych przez wyspecjalizowane podmioty
(art. 4 Ustawy o Obrocie). Zgodnie z art. 7 ust. 2 i 4 Ustawy 0 Obrocie umowa zobowigzujaca do przeniesienia
zdematerializowanych papieréw warto$ciowych przenosi te papiery z chwilg dokonania odpowiedniego zapisu na
rachunku papieré6w wartosciowych, a dokonanie zapisu na rachunku papieréw wartosciowych nastepuje po
dokonaniu zarejestrowania przeniesienia papierow wartosciowych pomigedzy odpowiednimi kontami
depozytowymi prowadzonymi przez KDPW.

Zgodnie z art. 75 ust. 4 Ustawy o Ofercie akcje spotki publicznej obcigzone zastawem, do chwili jego wygasnigcia,
nie moga by¢ przedmiotem obrotu, z wyjatkiem przypadku, gdy nabycie tych akcji nastgpuje
w wykonaniu umowy o ustanowienie zabezpieczenia finansowego w rozumieniu Ustawy o Niektorych
Zabezpieczeniach Finansowych.

Zgodnie z art. 340 § 3 KSH w okresie, gdy akcje spotki publicznej, na ktérych ustanowiono zastaw lub
uzytkowanie, sg zapisane na rachunku papieréw warto$ciowych prowadzonym przez podmiot uprawniony zgodnie
z przepisami Ustawy o Obrocie, prawo glosu z tych akcji przystuguje akcjonariuszowi.

7.2. Prawa akcjonariuszy zwigzane z Walnym Zgromadzeniem
Prawo zgdania zwotania Walnego Zgromadzenia

Zgodnie z art. 399 KSH walne zgromadzenie zwoluje zarzad. Rada nadzorcza moze zwotaé zwyczajne walne
zgromadzenie, jezeli zarzad nie zwota go w terminie sze$ciu miesiecy po uplywie kazdego roku obrotowego, oraz
nadzwyczajne walne zgromadzenie, jezeli uzna to za wskazane. Prawo zwolania nadzwyczajnego walnego
zgromadzenia przyshuguje rowniez akcjonariuszom reprezentujacym co najmniej potowe kapitatu zaktadowego
lub co najmniej polowe ogoéhu gtosow. W takim przypadku akcjonariusze spotki wyznaczaja przewodniczacego
tego walnego zgromadzenia.
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Ponadto, na podstawie art. 400 KSH akcjonariusz lub akcjonariusze spotki reprezentujacy co najmniej jedna
dwudziesta kapitatu zaktadowego moga zada¢ zwotania nadzwyczajnego walhego zgromadzenia i umieszczenia
okreslonych spraw w porzadku obrad tego walnego zgromadzenia. Zadanie zwotania nadzwyczajnego walnego
zgromadzenia nalezy zlozy¢ zarzadowi na pismie lub w postaci elektronicznej. Jezeli w terminie dwoch tygodni
od dnia przedstawienia zadania zarzadowi nadzwyczajne walne zgromadzenie nie zostanie zwolane, sad
rejestrowy moze upowazni¢ do zwotania nadzwyczajnego walnego zgromadzenia akcjonariuszy wystepujacych z
tym zadaniem. Sad wyznacza przewodniczacego tego walnego zgromadzenia (art. 400 § 3 KSH).

Prawo zgdania umieszczenia okreslonych spraw w porzqdku obrad Walnego Zgromadzenia i zglaszanie projektow
uchwat

Zgodnie z art. 401 § 1 KSH, akcjonariusz lub akcjonariusze reprezentujacy co najmniej jedna dwudziesta kapitatu
zaktadowego spotki moga zada¢ umieszczenia okreSlonych spraw w porzadku obrad najblizszego walnego
zgromadzenia. Zadanie powinno zostaé zgloszone zarzadowi nie pdzniej niz na czternascie dni przed
wyznaczonym terminem zgromadzenia. W spolce publicznej zadanie umieszczenia okreslonych spraw
w porzadku obrad walnego zgromadzenia powinno zosta¢ zgloszone zarzadowi nie p6zniej niz na dwadziescia
jeden dni przed wyznaczonym terminem walnego zgromadzenia (art. 401 § 1 KSH). Ponadto, Zzadanie takie
powinno zawieraé uzasadnienie lub projekt uchwaty dotyczacej proponowanego punktu porzadku obrad. Zadanie
moze zosta¢ ztozone w postaci elektronicznej. Zarzad jest obowigzany niezwlocznie jednak nie pozniej niz na
cztery dni przed wyznaczonym terminem walnego zgromadzenia, oglosi¢ zmiany w porzadku obrad,
wprowadzone na zadanie akcjonariuszy. W spotce publicznej termin ten wynosi osiemnascie dni. (art. 401 § 2
KSH). Ogloszenie nastepuje w sposob wiasciwy dla zwolania walnego zgromadzenia. W spoélce publicznej
ogloszenie nastepuje na stronie internetowej spotki oraz w sposob okreslony dla przekazywania informacji
biezacych zgodnie z przepisami Ustawy o Ofercie, tj. w formie raportow biezacych.

Ponadto, w spotce publicznej zgodnie z art. 401 § 4 KSH, akcjonariusz lub akcjonariusze spotki reprezentujacy co
najmniej jedng dwudziestg kapitatu zaktadowego moga przed terminem walnego zgromadzenia zglaszac spoice
na pismie lub przy wykorzystaniu $rodkéw komunikacji elektronicznej projekty uchwal dotyczace spraw
wprowadzonych do porzadku obrad walnego zgromadzenia lub spraw, ktore majg zostaé wprowadzone do
porzadku obrad. Spotka publiczna niezwlocznie oglasza projekty uchwat na swojej stronie internetowe;.

Prawo uczestnictwa i glosowania na Walnym Zgromadzeniu

Osoby uprawnione do uczestnictwa w Walnym Zgromadzeniu i wykonywania prawa glosu

Zgodnie z art. 406 KSH uprawnieni z akcji imiennych i $wiadectw tymczasowych oraz zastawnicy
iuzytkownicy, ktorym przystuguje prawo glosu, maja prawo uczestniczenia w walnym zgromadzeniu spotki, jezeli
zostali wpisani do ksiegi akcyjnej co najmniej na tydzien przed odbyciem walnego zgromadzenia. Akcje na
okaziciela daja prawo uczestniczenia w walnym zgromadzeniu spotki, jezeli dokumenty akcji zostang ztozone w
spolce co najmniej na tydzien przed terminem tego zgromadzenia i nie bedg odebrane przed jego ukonczeniem.
Zamiast akcji moze by¢ zlozone zaswiadczenie wydane na dowdd ztozenia akcji u notariusza,
w banku lub firmie inwestycyjnej majacych siedzibe lub oddziat na terytorium Unii Europejskiej lub panstwa
bedacego strong umowy o Europejskim Obszarze Gospodarczym, wskazanych w ogloszeniu o zwolaniu walnego
zgromadzenia. W za§wiadczeniu wskazuje si¢ numery dokumentow akcji i stwierdza, ze dokumenty akcji nie beda
wydane przed zakonczeniem walnego zgromadzenia.

Zgodnie z art. 406* KSH prawo uczestnictwa w walnym zgromadzeniu spotki publicznej maja tylko osoby bedace
akcjonariuszami spotki na szesnascie dni przed data walnego zgromadzenia (dzien rejestracji uczestnictwa w
walnym zgromadzeniu).

W myél art. 4062 KSH, uprawnieni z akcji imiennych i $wiadectw tymczasowych oraz zastawnicy
i uzytkownicy, ktorym przystuguje prawo glosu, majg prawo uczestniczenia w walnym zgromadzeniu spotki
publicznej, jezeli sg wpisani do ksiegi akcyjnej w dniu rejestracji uczestnictwa w walnym zgromadzeniu.

W celu uczestniczenia w walnym zgromadzeniu spotki publicznej uprawnieni ze zdematerializowanych akcji na
okaziciela powinni zazada¢ od podmiotu prowadzgcego ich rachunek papierow warto§ciowych wystawienia
imiennego zaswiadczenia o prawie uczestnictwa w walnym zgromadzeniu. Zgodnie z art. 406° § 2 KSH zadanie
to nalezy przedstawi¢ nie wcze$niej niz po ogloszeniu o zwotaniu walnego zgromadzenia i nie p6zniej niz
w pierwszym dniu powszednim po dniu rejestracji uczestnictwa w walnym zgromadzeniu.
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List¢ uprawnionych do udzialu w walnym zgromadzeniu spotka publiczna ustala na podstawie wykazu
sporzadzonego przez podmiot prowadzacy depozyt papieréw wartosciowych zgodnie z Ustawa o Obrocie oraz na
podstawie dokumentow niezdematerializowanych akcji na okaziciela ztozonych w spotce publicznej nie pozniej
niz w dniu rejestracji uczestnictwa w walnym zgromadzeniu i nieodebranych przed zakonczeniem tego dnia (art.
406° § 6 KSH). Zgodnie z art. 407 § 1 KSH powyzsza lista jest wylozona w siedzibie spotki przez trzy dni
powszednie poprzedzajace dzien odbycia walnego zgromadzenia. Akcjonariusz moze zada¢ przestania mu listy
akcjonariuszy uprawnionych do udzialu w walnym zgromadzeniu nieodptatnie poczta elektroniczna, podajac
wlasny adres mailowy, na ktory lista powinna zosta¢ wystana.

Akcjonariusz spotki publicznej moze przenosi¢ akcje w okresie miedzy dniem rejestracji uczestnictwa
w walnym zgromadzeniu a dniem zakoficzenia walnego zgromadzenia (art. 406* KSH).

Sposob udziatu w Walnym Zgromadzeniu oraz sposob wykonywania prawa glosu

Akcjonariusz wykonuje prawo glosu na walnych zgromadzeniach. Zgodnie z KSH, walne zgromadzenia moga
by¢ zwyczajne lub nadzwyczajne.

Zgodnie z art. 412 § 1 KSH, akcjonariusz spotki moze uczestniczy¢ w walnym zgromadzeniu oraz wykonywaé
prawo glosu osobiscie lub przez pelnomocnika. Petnomocnictwo do uczestniczenia w walnym zgromadzeniu
i wykonywania prawa gltosu wymaga formy pisemnej pod rygorem niewaznosci. Akcjonariusz spotki publicznej
zamierzajacy uczestniczyé w walnym zgromadzeniu za poSrednictwem pelnomocnika musi udzieli¢
pelnomocnikowi pelnomocnictwa na pismie lub w postaci elektronicznej. Udzielenie pelnomocnictwa w postaci
elektronicznej nie wymaga opatrzenia kwalifikowanym podpisem elektronicznym (art. 4121 § 2 KSH). Spotka
publiczna wskazuje akcjonariuszom co najmniej jeden sposob zawiadamiania przy wykorzystaniu $rodkoéw
komunikacji elektronicznej o udzieleniu pelnomocnictwa w postaci elektronicznej. O sposobie zawiadamiania
rozstrzyga zarzad spolki publicznej (art. 412! § 4 KSH). Spotka publiczna podejmuje odpowiednie dzialania,
zgodnie z art. 412 § 5 KSH, shuzace identyfikacji akcjonariusza i petnomocnika w celu weryfikacji waznosci
petnomocnictwa udzielonego w postaci elektronicznej. Szczegotowy opis sposobu weryfikacji waznosci
petnomocnictwa udzielonego w postaci elektronicznej zawiera ogloszenie o zwotaniu walnego zgromadzenia.

Akcjonariusz spotki publicznej posiadajacy akcje zapisane na wigcej niz jednym rachunku papierow
warto$ciowych moze, zgodnie z art. 412 § 6 KSH, ustanowi¢ oddzielnych pelnomocnikéw do wykonywania praw
z akcji zapisanych na kazdym z rachunkow.

Czlonek zarzadu i pracownik sp6tki nie mogg by¢ pelnomocnikami na walnym zgromadzeniu, jednak ograniczenie
to nie dotyczy spotki publicznej. Jezeli pelnomocnikiem akcjonariusza spotki publicznej na walnym zgromadzeniu
jest cztonek zarzadu, cztonek rady nadzorczej, likwidator, pracownik spotki lub cztonek organdéw lub pracownik
spotki lub spoéldzielni zaleznej spotki, pelnomocnictwo moze upowaznia¢ do reprezentacji tylko na jednym
walnym zgromadzeniu, a pelnomocnik taki ma obowigzek ujawni¢ akcjonariuszowi okolicznoséci wskazujace na
istnienie badz mozliwo$¢ wystapienia konfliktu intereséw (art. 4122 § 3 KSH). W takim wypadku udzielenie
dalszego pelmomocnictwa jest niedopuszczalne. Pelnomocnik, bedgcy cztonkiem zarzadu, czlonkiem rady
nadzorczej, likwidatorem, pracownikiem spétki publicznej lub cztonkiem organéw lub pracownikiem spoétki lub
spotdzielni zaleznej spotki publicznej, glosuje zgodnie z instrukcjami udzielonymi przez akcjonariusza (art. 4122
§ 4 KSH).

Zgodnie z art. 411 § 1 KSH oraz § 6a Statutu, kazda Akcja Oferowana, uprawnia do jednego gtosu na Walnym
Zgromadzeniu. Kazda z wszystkie pozostatych istniejacych akcji Spotki takze uprawnia do jednego glosu.
Akcjonariusz moze glosowa¢ odmiennie z kazdej z posiadanych akcji (art. 4113 KSH). Pelnomocnik moze
reprezentowa¢ wigcej niz jednego akcjonariusza spotki i glosowa¢ odmiennie z akcji kazdego akcjonariusza (art.
412 § 5 KSH).

Zgodnie z art. 413 KSH akcjonariusz nie moze osobiscie, ani przez pelnomocnika, ani jako pelnomocnik innej
osoby glosowaé przy powzigciu uchwal dotyczacych jego odpowiedzialno$ci wobec spotki z jakiegokolwiek
tytulu, w tym udzielenia absolutorium, zwolnienia z zobowigzania wobec spotki oraz sporu pomiedzy nim
a spotka. Powyzsze ograniczenie nie dotyczy glosowania przez akcjonariusza spoiki publicznej jako pelnomocnika
innego akcjonariusza przy powzieciu uchwat dotyczacych swojej osoby, o ktéorych mowa powyzej.

Statut nie przewiduje mozliwosci udziatu akcjonariusza w Walnym Zgromadzeniu przy wykorzystaniu §rodkow
komunikacji elektronicznej, jak réwniez korespondencyjnego oddawania glosow na Walnym Zgromadzeniu.
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Prawo przeglgdania lub Zgdania przestania listy akcjonariuszy

Zgodnie z art. 407 § 1 KSH, lista akcjonariuszy spotki uprawnionych do uczestnictwa w walnym zgromadzeniu,
podpisana przez zarzad, powinna by¢ wylozona w lokalu zarzadu przez trzy dni powszednie przed odbyciem
walnego zgromadzenia.

Akcjonariusz spotki ma prawo: (i) przegladaé liste akcjonariuszy uprawnionych do uczestnictwa w walnym
zgromadzeniu, oraz (ii) zada¢ odpisu listy za zwrotem kosztow jego sporzadzenia (art. 407 § 1 KSH). Akcjonariusz
spotki publicznej moze zadaé przestania mu listy akcjonariuszy nieodptatnie poczta elektroniczna, podajac adres,
na ktory lista powinna by¢é wystana (art. 407 § 1* KSH).

Prawo Zgdania wydania odpisow wnioskow w sprawach objetych porzqdkiem obrad Walnego Zgromadzenia

Kazdy akcjonariusz spotki ma prawo zada¢ wydania mu odpisow wnioskow w sprawach objetych porzadkiem
obrad najblizszego walnego zgromadzenia. Zadanie takie nalezy ztozy¢ do zarzadu, nie pdzniej niz w terminie
tygodnia przed walnym zgromadzeniem (art. 407 § 2 KSH).

Prawo zgdania wydania odpisow rocznego sprawozdania finansowego

W mysl art. 395 § 4 KSH, kazdy akcjonariusz spotki ma prawo zada¢ wydania odpisow sprawozdania zarzadu
z dziatalnosci spotki i sprawozdania finansowego wraz z odpisem sprawozdania rady nadzorczej oraz
sprawozdania z badania. Wydanie dokumentéw, o ktorych mowa w zdaniu poprzedzajacym, nastgpi¢ musi
najpdzniej na pigtnascie dni przed walnym zgromadzeniem.

Prawo zZgdania sprawdzenia listy obecnosci akcjonariuszy obecnych na Walnym Zgromadzeniu

Zgodnie z art. 410 § 2 KSH, na wniosek akcjonariuszy, posiadajacych jedna dziesiata kapitalu zaktadowego
reprezentowanego na walnym zgromadzeniu, lista obecnosci zawierajaca spis uczestnikow walnego zgromadzenia
powinna by¢ sprawdzona przez wybrang w tym celu komisje, ztozong co najmniej z trzech osob. Wnioskodawcy
maja prawo wyboru jednego cztonka komisji.

7.3. Prawo zadania wyboru Rady Nadzorczej w drodze glosowania oddzielnymi grupami

Na wniosek akcjonariuszy spotki reprezentujacych co najmniej jedng piatg kapitatu zaktadowego, wybor rady
nadzorczej powinien zosta¢ dokonany przez najblizsze walne zgromadzenie w drodze gtosowania oddzielnymi
grupami. Mechanizm takiego wyboru jest nastepujacy: catkowitg liczbe akcji dzieli si¢ przez calkowitg liczbe
cztonkéw rady nadzorczej (zgodnie z § 14 Statutu, liczba ta wynosi od 3 do 7, a z momentem uzyskania statusu
spotki publicznej — od 5 do 7) a akcjonariusze, ktorzy reprezentuja taka liczbe akcji, moga utworzy¢ oddzielng
grupe¢ celem wyboru jednego cztonka rady nadzorczej i nie moga gtosowac przy wyborze innych cztonkow. Jezeli
po glosowaniu w trybie glosowania oddzielnymi grupami w radzie nadzorczej pozostang nieobsadzone miejsca,
akcjonariusze, ktorzy nie uczestniczyli w utworzeniu zadnej grupy, beda uprawnieni do wyboru pozostatych
cztonkow rady nadzorczej. Jezeli wyboru rady nadzorczej dokonuje si¢ w trybie glosowania oddzielnymi grupami,
ograniczenie uprzywilejowania co do prawa glosu nie ma zastosowania, a kazda akcja daje prawo do jednego
glosu z wytaczeniem ograniczen dotyczacych akcji, ktore nie uprawniaja do wykonywania prawa gtosu.

74. Prawo Zadania udzielenia przez Zarzad informacji dotyczacych Spotki

Zgodnie z art. 428 KSH, podczas obrad walnego zgromadzenia zarzad jest zobowigzany do udzielenia
akcjonariuszowi spotki, na jego zadanie, informacji dotyczacych spoitki, jezeli jest to uzasadnione dla oceny
sprawy objetej porzadkiem obrad walnego zgromadzenia. Jezeli przemawiajg za tym wazne powody, zarzad moze
udzieli¢ informacji na pis$mie poza walnym zgromadzeniem. W takim wypadku zarzad jest obowigzany udzieli¢
informacji nie pdzniej niz w terminie dwoch tygodni od dnia zgloszenia przez akcjonariusza zadania podczas
walnego zgromadzenia.

Zarzad odmawia udzielenia informacji, jezeli mogtoby to wyrzadzi¢ szkod¢ spotce, spotce powiazanej ze spotka
albo spotce lub spotdzielni zaleznej spotki, w szczegdlnosci przez ujawnienie tajemnic technicznych, handlowych
lub organizacyjnych przedsigbiorstwa (art. 428 § 2 KSH). Cztonek zarzadu moze odméwi¢ udzielenia informacji,
jezeli udzielenie informacji mogtoby stanowi¢ podstawe jego odpowiedzialnosci karnej, cywilnoprawnej badz
administracyjnej (art. 428 § 3 KSH).

85



MOVIE GAMES S.A. Dokument Informacyjny — DANE DOTYCZACE AKCIJI
WPROWADZANYCH

Informacje przekazane akcjonariuszowi spotki publicznej poza walnym zgromadzeniem powinny by¢ przekazane
do publicznej wiadomos$ci w formie raportu biezacego.

7.5. Prawo akcjonariusza do wystapienia z powédztwem o uchylenie lub o stwierdzenie niewaznosci
uchwaly Walnego Zgromadzenia

Akcjonariusze sg uprawnieni do zaskarzania uchwat podjetych przez walne zgromadzenie w drodze powddztwa o
uchylenie uchwaty lub powodztwa o stwierdzenie niewaznos$ci uchwaty.

Powddztwo o uchylenie uchwaty

Zgodnie z treScig art. 422 § 1 KSH uchwala walnego zgromadzenia sprzeczna ze statutem badz dobrymi
obyczajami i godzaca w interes spotki lub majgca na celu pokrzywdzenie akcjonariusza moze by¢ zaskarzona
w drodze wytoczonego przeciwko spotce powodztwa o uchylenie uchwaty.

Powddztwo o uchylenie uchwaty walnego zgromadzenia powinno by¢ wniesione w terminie miesigca od dnia
otrzymania wiadomosci o uchwale, nie pdzniej jednak niz w terminie szeSciu miesi¢cy od dnia powzigcia uchwaty
(art. 424 § 1 KSH). W przypadku spotki publicznej termin do wniesienia powddztwa wynosi miesigc od dnia
otrzymania wiadomosci o uchwale, nie pozniej jednak niz trzy miesigce od dnia powzigcia uchwaty (art. 424 § 2
KSH).

Powddztwo o stwierdzenie niewaznosci uchwaty

Zgodnie z art. 425 § 1 KSH uchwata walnego zgromadzenia sprzeczna z ustawa moze by¢ zaskarzona w drodze
powodztwa wytoczonego przeciwko spotce o stwierdzenie niewaznosci uchwaty.

Prawo do wniesienia powodztwa wygasa z uptywem szesciu miesigcy od dnia, w ktéorym uprawniony powziat
wiadomos$¢ o uchwale, nie pozniej jednak niz z uptywem dwodch lat od dnia powzigcia uchwaty (art. 425 § 2 KSH).
Powddztwo o stwierdzenie niewaznos$ci uchwaty walnego zgromadzenia spotki publicznej powinno by¢ wniesione
w terminie trzydziestu dni od dnia jej ogloszenia, nie pozniej jednak niz w terminie roku od dnia powziecia
uchwaty (art. 425 § 3 KSH).

7.6. Prawo do dywidendy
Osoby, ktorym przystuguje prawo do dywidendy

Uprawnionymi do dywidendy za dany rok obrotowy sa akcjonariusze, ktorym przystugiwaty akcje w dniu
powziecia uchwaty o podziale zysku (art. 348 § 2 KSH).

Zwyczajne walne zgromadzenie spotki publicznej ustala dzien dywidendy oraz termin wyptaty dywidendy. Dzien
dywidendy moze by¢ wyznaczony na dzien przypadajacy nie wezesniej niz pi¢¢ dni i nie pdzniej niz trzy miesiace
od dnia powzigcia uchwaty. Osobami, ktorym przystuguje prawo do dywidendy w spotce publicznej, sa osoby, na
rachunkach ktorych sa zapisane akcje w dniu dywidendy (art. 348 § 4 KSH).

Data powstania prawa do dywidendy

W mysl art. 347 § 1 KSH, akcjonariusze maja prawo do udziatu w zysku spotki wykazanym w sprawozdaniu
finansowym zbadanym przez bieglego rewidenta, ktéry zostal przeznaczony przez walne zgromadzenie do
wyplaty akcjonariuszom.

Uprawnionymi do dywidendy za dany rok obrotowy sg akcjonariusze, ktorym przystugiwaty akcje w dniu
powziecia uchwaty o podziale zysku. Dywidende wyptaca si¢ w dniu okreslonym w uchwale walnego
zgromadzenia. JezZeli uchwata walnego zgromadzenia takiego dnia nie okre$la, dywidenda jest wyptacana w dniu
okreslonym przez rade nadzorcza.

W spotce publicznej zwyczajne walne zgromadzenie ustala dzien dywidendy oraz termin wyplaty dywidendy.
Dzien dywidendy moze by¢ wyznaczony na dzien przypadajacy nie wczesniej niz pi¢¢ dni i nie pozniej niz trzy
miesigce od dnia powzigcia uchwaly. Termin wyplaty dywidendy moze by¢ wyznaczony w okresie kolejnych
trzech miesigcy, liczac od dnia dywidendy.
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Zgodnie z § 106 ust. 1 Szczegotowych Zasad Dziatania KDPW, spotka publiczna ma obowigzek poinformowania
KDPW najp6zniej na pi¢¢ dni przed dniem ustalenia prawa do dywidendy o wysokosci dywidendy przypadajacej
na jedng akcje, o dniu ustalenia prawa do dywidendy oraz o terminie wyptaty dywidendy.

Zgodnie z § 106 ust. 2 Szczegdlowych Zasad Dziatania KDPW, dzien wyptaty dywidendy moze przypadaé
najwczeséniej dziesiatego dnia po ustaleniu uprawnionych do dywidendy, przy czym z biegu tego terminu wylacza
si¢ dni uznane za wolne od pracy na podstawie wlasciwych przepiso6w oraz soboty (§ 5 ust. 1 Regulaminu KDPW).

Wyptata dywidendy nastgpuje za posrednictwem KDPW na odpowiedni rachunek posiadacza akcji spotki
publicznej prowadzony przez bank lub dom maklerski.

Informacje na temat polityki Spotki w zakresie dywidendy znajduja si¢ w punkcie 3.8 Dokumentu Informacyjnego.
Termin przedawnienia prawa do dywidendy

Roszczenie akcjonariusza wobec spotki o wyptate dywidendy moze by¢ zrealizowane w terminie dziesi¢ciu lat,
poczawszy od dnia podjecia przez walne zgromadzenie uchwaty o przeznaczeniu catosci lub czesci zysku spofki
do wyptaty akcjonariuszom. Po uplywie tego terminu spotka moze uchyli¢ si¢ od wyptaty dywidendy podnoszac
zarzut przedawnienia (art. 118 KC).

Wysokos¢ dywidendy

Art. 348 KSH zawiera szczegdtowe regulacje dotyczace wysokosci zysku spotki, ktory moze zostaé przeznaczony
decyzja zwyczajnego walnego zgromadzenia do podzialu pomigdzy akcjonariuszy w formie dywidendy.
Akcjonariusze maja prawo do udzialu w zysku wykazanym w sprawozdaniu finansowym, zbadanym przez
biegtego rewidenta, ktory zostat przeznaczony przez zwyczajne walne zgromadzenie do wyplaty akcjonariuszom
(art. 347 § 1 KSH). Wysokos¢ kwot, ktore moga zosta¢ przeznaczone do podziatu miedzy akcjonariuszy w formie
dywidendy  ustalana jest na  podstawie  jednostkowych  sprawozdan  finansowych  spotki
i moze by¢ istotnie r6zna od warto$ci wykazywanych w skonsolidowanych sprawozdaniach finansowych.

Kwota przeznaczona do podziatu migdzy akcjonariuszy nie moze przekracza¢ zysku za ostatni rok obrotowy,
powigkszonego o niepodzielone zyski z lat ubiegtych oraz o kwoty przeniesione z utworzonych z zysku kapitatow
zapasowego i rezerwowych, ktére moga by¢ przeznaczone na wyptate dywidendy. Kwote t¢ nalezy pomniejszy¢
o niepokryte straty, akcje wlasne oraz o kwoty, ktore zgodnie z ustawg lub statutem powinny by¢ przeznaczone z
zysku za ostatni rok obrotowy na kapitaty zapasowy lub rezerwowe. Zgodnie z art. 396 § 1 KSH, dopoki kapitat
zapasowy spOfki nie osiagnie co najmniej jednej trzeciej wartosci kapitatu zaktadowego, co najmniej 8% zysku za
dany rok obrotowy przeznacza si¢ na kapital zapasowy. Na date Dokumentu Informacyjnego kapitat zapasowy
Spotki spetnial okreslone wyzej wymogi KSH dotyczace minimalnej wysokosci kapitatu zapasowego.

Wysokos¢ dywidendy naleznej akcjonariuszowi z tytulu posiadania jednej akcji zostaje ustalona w wyniku
podzielenia kwoty przeznaczonej do podzialu pomig¢dzy akcjonariuszy przez liczbg akcji (art. 347 § 2 KSH).

Zaliczka na poczet przewidywanej dywidendy

W § 17 Statutu przewidziano mozliwo$¢ wyptaty akcjonariuszom zaliczki na poczet przewidywanej dywidendy,
po spelieniu wymagan, o ktérych mowa w KSH.

Zgodnie z art. 349 KSH statut moze upowazni¢ zarzad do wyplaty akcjonariuszom zaliczki na poczet
przewidywanej dywidendy na koniec roku obrotowego, jezeli spotka posiada $rodki wystarczajace na wyplate.
Wyptata zaliczki wymaga zgody rady nadzorczej. Spotka moze wyptaci¢ zaliczke na poczet przewidywanej
dywidendy, jezeli jej zatwierdzone sprawozdanie finansowe za poprzedni rok obrotowy wykazuje zysk. Zaliczka
moze stanowi¢ najwyzej polowe zysku osiagnietego od konca poprzedniego roku obrotowego, wykazanego
w sprawozdaniu finansowym, zbadanym przez bieglego rewidenta, powigkszonego o kapitaly rezerwowe
utworzone z zysku, ktorymi w celu wyptaty zaliczek moze dysponowaé zarzad, oraz pomniejszonego
0 niepokryte straty i akcje wlasne.

O planowanej wyplacie zaliczek zarzad ogtosi co najmniej na cztery tygodnie przed rozpoczgciem wyplat, podajac
dzien, na ktory zostalo sporzadzone sprawozdanie finansowe, wysoko$¢ kwoty przeznaczonej do wyplaty, a takze
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dzien, wedlug ktorego wustala si¢ uprawnionych do =zaliczek. Dzien ten powinien przypadaé
w okresie siedmiu dni przed dniem rozpoczgcia wyplat.

7.7. Prawo do udzialu w majatku w przypadku likwidacji Spotki

W przypadku likwidacji spotki, zgodnie z art. 474 KSH, majatek pozostaty po zaspokojeniu lub zabezpieczeniu
wierzycieli spotki dzieli si¢ pomiedzy akcjonariuszy w stosunku do dokonanych przez kazdego z nich wptat na
kapital zakladowy. Podzial majatku nie moze nastapi¢ wczesdniej niz przed uptywem jednego roku od daty
ostatniego ogloszenia o otwarciu likwidacji i wezwaniu wierzycieli Spotki do zgloszenia ich wierzytelnosci.

7.8. Prawo poboru

Zgodnie z art. 433 § 1 KSH, akcjonariuszom przystuguje prawo pierwszenstwa objecia akcji spotki nowej emisji
w stosunku do liczby posiadanych akcji (prawo poboru). Prawo poboru przystuguje rowniez w przypadku emisji
papieréw warto§ciowych zamiennych na akcje lub inkorporujacych prawo zapisu na akcje (art. 433 § 6 KSH).

Uchwata o podwyzszeniu kapitatu zaktadowego spotki, zgodnie z art. 432 § 2 KSH, powinna wskazywa¢ dzien,
wedlug ktorego okresla si¢ akcjonariuszy spoiki, ktorym przystuguje prawo poboru nowych akcji (dzien prawa
poboru). Dzien prawa poboru nie moze by¢ ustalony pozniej niz z uptywem trzech miesi¢cy, liczac od dnia
powziecia uchwaty, a w przypadku spotki publicznej — szeSciu miesiecy od dnia powziecia uchwaty. Porzadek
obrad walnego zgromadzenia, na ktéorym ma by¢ podj¢ta uchwata o podwyzszeniu kapitatu zaktadowego,
powinien okresla¢ proponowany dzien prawa poboru (art. 432 § 3 KSH).

Pozbawienie akcjonariuszy spotki prawa poboru akcji nowej emisji, w catosci lub w czeSci, moze nastapic
wylacznie w interesie spotki i w przypadku, gdy zostalo ono zapowiedziane w porzadku obrad walnego
zgromadzenia, o czym mowa w art. 433 § 2 KSH. Zarzad przedstawia walnemu zgromadzeniu pisemna opini¢
uzasadniajaca powody pozbawienia prawa poboru oraz proponowang cen¢ emisyjna nowych akcji badz sposob jej
ustalenia. Do podjgcia uchwaty w sprawie pozbawienia akcjonariuszy prawa poboru wymagana jest wiekszosc¢ co
najmniej czterech piatych gltosow.

Zgodnie z art. 433 § 3 KSH, przedstawione powyzej wymogi dotyczace podjecia uchwaly w sprawie pozbawienia
dotychczasowych akcjonariuszy prawa poboru nie znajduja zastosowania w przypadku, gdy: (a) uchwata 0
podwyzszeniu kapitatu stanowi, ze nowe akcje spotki majg byé objete w calosci przez instytucje finansows
(subemitenta), z obowiagzkiem oferowania ich nastepnie akcjonariuszom spétki celem umozliwienia im wykonania
prawa poboru na warunkach okreslonych w uchwale; oraz gdy (b) uchwata stanowi, ze nowe akcje maja by¢ objete
przez subemitenta w przypadku, gdy akcjonariusze, ktorym stuzy prawo poboru, nie obejma cze¢sci lub wszystkich
oferowanych im akcji.

7.9. Prawo do zZadania wyboru bieglego rewidenta do spraw szczegolnych

Zgodnie z art. 84 Ustawy o Ofercie, na wniosek akcjonariusza lub akcjonariuszy spotki publicznej, posiadajacych
co najmniej 5% ogolnej liczby glosow, walne zgromadzenie moze podja¢ uchwate w sprawie zbadania przez
bieglego, na koszt spotki publicznej, okreslonego zagadnienia zwigzanego z utworzeniem spotki lub
prowadzeniem jej spraw. Akcjonariusze spotki publicznej moga w tym celu zada¢ zwotania nadzwyczajnego
walnego zgromadzenia lub zada¢ umieszczenia sprawy podjecia tej uchwaty w porzadku obrad najblizszego
walnego zgromadzenia. Jezeli akcjonariusze postanowig skorzysta¢ z pierwszej mozliwosci, a w terminie dwoch
tygodni od dnia przedstawienia zgdania zwotania takiego walnego zgromadzenia zarzagdowi nadzwyczajne walne
zgromadzenie nie zostanie zwotane, sad rejestrowy moze upowazni¢ do zwotania nadzwyczajnego walnego
zgromadzenia akcjonariuszy wystepujacych z tym zadaniem. Sad wyznacza przewodniczacego tego walnego
zgromadzenia. Jezeli akcjonariusze postanowia skorzysta¢ z drugiej mozliwosci i zazadaja umieszczenia sprawy
podjecia uchwaty w porzadku obrad najblizszego walnego zgromadzenia, zadanie takie wymaga dorgczenia do
zarzadu na pismie lub w formie elektronicznej nie p6zniej niz dwadziescia jeden dni przed planowana data
walnego zgromadzenia.

Przed podjeciem uchwaty zarzad przedstawia walnemu zgromadzeniu pisemna opini¢ dotyczaca zgloszonego
whniosku.

Jezeli walne zgromadzenie nie podejmie uchwaly zgodnej z trescia wniosku albo podejmie taka uchwate
z naruszeniem art. 84 ust. 4 Ustawy o Ofercie, wnioskodawcy moga, w terminie 14 dni od dnia podjecia uchwaty,
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wystapi¢ do sadu rejestrowego o wyznaczenie wskazanego podmiotu jako rewidenta do spraw szczegoélnych
(art. 85 ust. 1 Ustawy o Ofercie).

Zarzad jest zobowigzany zlozy¢ sprawozdanie ze sposobu uwzglednienia wynikow badania na najblizszym
walnym zgromadzeniu (art. 86 ust. 3 Ustawy o Ofercie).

8. Okreslenie podstawowych zasady polityki Spolki co do wyplaty dywidendy w przyszlosci

Dokonanie przez Spotke wyplaty dywidendy podlega réznego rodzaju ograniczeniom, w tym ustawowym
i umownym. W szczegdlnosci, termin oraz metoda wyptaty dywidendy zostaty okreslone w KSH (zobacz punkt
3.7.6 powyzej). W tym zakresie, zgodnie z KSH, dopdki kapitat zapasowy nie osiagnie co najmniej jednej trzeciej
kapitatu zaktadowego, co najmniej 8% zysku za dany rok obrotowy przeznacza si¢ na kapitat zapasowy. Na date
Dokumentu Informacyjnego wysoko$¢ kapitatu zapasowego Spolki spetniata okre$lone wyzej wymogi KSH
dotyczace minimalnej wysoko$ci kapitatu zapasowego.

Na date Dokumentu Informacyjnego Statut nie przewiduje ograniczen wyptaty dywidendy. Wszystkie Akcje,
wilgcznie z Akcjami Wprowadzanymi, majg rowne prawa do dywidendy i uprawniajg posiadaczy do udzialu w
zyskach Spotki od daty ich nabycia pod warunkiem, ze Walne Zgromadzenie podejmie uchwate o podziale zysku.

Zgodnie z § 17 Statutu Zarzad Spoéiki jest upowazniony do podjecia uchwaty w sprawie wyptaty akcjonariuszom
zaliczki na poczet przewidywanej dywidendy na koniec roku obrotowego, jezeli Spotka posiada $rodki
wystarczajace na wyplate. Wyptata zaliczki wymaga zgody Rady Nadzorczej. Warunkiem wyptacenia przez
Spotke zaliczki na poczet przewidywanej dywidendy, jest osiagniecie i wykazanie zysku w zatwierdzonym
sprawozdaniu finansowym Spétki za poprzedni rok obrotowy.

Niezaleznie od powyzszego, Zarzad Spoétki nie wyklucza wnioskowania do Walnego Zgromadzenia o wyptate
dywidendy, jesli realizowane wyniki dadza taka mozliwos$¢, przy zachowaniu wystarczajacych $rodkow na
dziatalno$¢ inwestycyjna oraz przy odpowiednim zabezpieczeniu ptynnosci Spoiki, przy czym nie ma pewnosci,
ze zwyczajne Walne Zgromadzenie podejmie uchwate umozliwiajaca wyptate dywidendy.

Dochody uzyskane z dywidendy w Polsce sg opodatkowane zryczattowanym podatkiem dochodowym
w wysokosci 19% uzyskanego przychodu (zobacz punkt 111.9.2 ponizej).

9. Informacje o zasadach opodatkowania dochodéw zwigzanych z posiadaniem i obrotem Akcjami
Wprowadzanymi, w tym wskazanie platnika podatku

Ponizsze informacje sg oparte wylacznie na przepisach prawa podatkowego obowigzujacych w Polsce na date
Dokumentu Informacyjnego. Na skutek zmian legislacyjnych lub zmian w interpretacji przepiséw podatkowych,
w tym na skutek zmian w orzecznictwie sadow administracyjnych lub praktyce organéw podatkowych,
stwierdzenia zawarte w Dokumencie Informacyjnym moga straci¢ aktualno$¢. Zmiany takie mogg by¢
retroaktywne.

W niniejszym punkcie zamieszczono informacje na temat podstawowych skutkéw podatkowych zwigzanych
z nabyciem, posiadaniem, wykonaniem lub zbyciem akcji na gruncie polskiego prawa podatkowego. Informacje
te maja wylacznie charakter ogdlny i w zadnym wypadku nie stanowig kompletnej ani wyczerpujacej analizy.
Z tego wzgledu inwestorom zaleca si¢ uzyskanie w indywidualnych przypadkach porady profesjonalnych
doradcow podatkowych lub oficjalnego stanowiska odpowiednich organéw administracyjnych wtasciwych
w tym zakresie.

Ponizszy opis nie obejmuje specyficznych konsekwencji podatkowych majacych zastosowanie w przypadku
podmiotowych lub przedmiotowych zwolnien z podatku dochodowego (np. dotyczacych krajowych lub
zagranicznych funduszy inwestycyjnych). Znajdujace si¢ ponizej okreslenie ,,dywidenda”, jak rowniez kazde inne
okreslenie, ma takie znaczenie, jakie przypisuje mu si¢ na gruncie polskiego prawa podatkowego, za wyjatkiem
sytuacji, w ktorych okreslenia takie sa uzywane w umowach o unikaniu podwdjnego opodatkowania zawartych
przez Rzeczpospolita Polska. Odpowiednia umowa o unikaniu podwojnego opodatkowania moze inaczej
definiowa¢ znaczenie danego okreslenia lub stanowi¢, ze dane okreslenie ma takie znaczenie, jakie posiada ono
zgodnie z prawem panstwa, z ktorym Rzeczpospolita Polska zawarta dang umowe o unikaniu podwojnego
opodatkowania
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9.1. Opodatkowanie dochodéw z tytulu odplatnego zbycia papieré6w wartosciowych
9.1.1. Opodatkowanie dochodéw os6b fizycznych

Opodatkowanie dochodow 0s6b  fizycznych podlegajqcych w  Polsce nieograniczonemu obowigzkowi
podatkowemu (tj. majgcych w Polsce miejsce zamieszkania dla celow podatkowych)

Osoby fizyczne podlegaja w Polsce obowigzkowi podatkowemu od cato$ci swoich dochodow (przychodow) bez
wzgledu na miejsce potozenia zrédet przychodow (nieograniczony obowiazek podatkowy), jezeli maja miejsce
zamieszkania na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej (art. 3 ust. 1 Ustawy o Podatku Dochodowym od Oséb
Fizycznych).

Za osob¢ majaca miejsce zamieszkania na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej uwaza si¢ osobe fizyczna, ktora:

e  posiada na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej centrum interesow osobistych lub gospodarczych
(o$rodek intereséw zyciowych); lub

e  przebywa na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej dtuzej niz 183 dni w roku podatkowym (art. 3 ust.
la Ustawy o Podatku Dochodowym od Oso6b Fizycznych).

Powyzsze zasady stosuje si¢ z uwzglednieniem wlasciwych umoéw w sprawie unikania podwdjnego
opodatkowania, ktorych strong jest Rzeczpospolita Polska (art. 4a Ustawy o Podatku Dochodowym od Oséb
Fizycznych). Umowy te moga w szczegdlnosci inaczej definiowac ,,miejsce zamieszkania” osoby fizycznej oraz
precyzowac pojecie ,,0érodka interesow zyciowych”.

Dochody uzyskiwane przez osoby fizyczne podlegajace w Polsce nieograniczonemu obowiazkowi podatkowemu
z tytulu odptatnego zbycia papierow wartosciowych (w tym akcji) podlegaja opodatkowaniu podatkiem
dochodowym od 0so6b fizycznych na zasadach okre$lonych przepisami Ustawy o Podatku Dochodowym od Oséb
Fizycznych.

Dochodem z tytutu odptatnego zbycia papierow wartosciowych jest roznica miedzy suma przychodow uzyskanych
z tego tytutu w roku kalendarzowym a kosztami uzyskania tych przychodoéw, okreslonymi na podstawie przepisow
Ustawy o Podatku Dochodowym od Osob Fizycznych (art. 30b wust. 2 pkt 1 w zwiazku
z ust. 6 Ustawy o Podatku Dochodowym od Oso6b Fizycznych).

Przychodem z odptatnego zbycia papierow warto$ciowych, jest ich warto§¢ wyrazona w cenie okreslonej
w umowie, pomniejszona o koszty odptatnego zbycia. Jezeli jednak cena, bez uzasadnionej przyczyny, znacznie
odbiega od wartosci rynkowej tych papierow, przychdd z odplatnego zbycia papieréw wartosciowych okresla
organ podatkowy w wysokosci rynkowej wartos$ci tych papierdéw (art. 19 ust. 1 w zwiazku z art. 17 ust. 2 Ustawy
o Podatku Dochodowym od Oséb Fizycznych).

Przychdd z odptatnego zbycia udziatow (akcji) oraz papieréw warto$ciowych powstaje w momencie przeniesienia
na nabywce¢ wlasnosci udziatow (akcji) oraz papieréw wartosciowych (art. 17 wust. 1 ab Ustawy
o Podatku Dochodowym od Osoéb Fizycznych.

Kosztami uzyskania przychodow z odptatnego zbycia papierow wartosciowych sa wydatki poniesione na nabycie
lub objecie tych papierow. Koszty te uwzgledniane sg dopiero w chwili uzyskania przychodow z tytutu odptatnego
zbycia papierow wartosciowych (art. 23 ust. 1 pkt 38 Ustawy o Podatku Dochodowym od Osob Fizycznych).

W przypadku odptatnego zbycia papieréw wartosciowych lub wykupu przez emitenta papierow wartosciowych,
nabytych przez podatnika w drodze spadku, kosztami uzyskania przychodu sg wydatki poniesione przez
spadkodawce w celu objecia lub nabycia tych papieréw wartosciowych (art. 22 ust. 1m Ustawy o Podatku
Dochodowym od Os6b Fizycznych).

Wolny od podatku dochodowego jest dochdd uzyskany ze zbycia papierow wartosciowych otrzymanych

w drodze darowizny w cze$ci odpowiadajgcej kwocie zaptaconego podatku od spadkéw i darowizn (art. 21 ust. 1
pkt 105 Ustawy o Podatku Dochodowym od Osob Fizycznych).

90



MOVIE GAMES S.A. Dokument Informacyjny — DANE DOTYCZACE AKCIJI
WPROWADZANYCH

Jezeli podatnik dokonuje odplatnego zbycia papieréw wartosciowych nabytych po réznych cenach i nie jest
mozliwe okreslenie ceny nabycia zbywanych papieréw wartosciowych, przy ustalaniu dochodu z takiego zbycia
stosuje si¢ zasade, ze kazdorazowo zbycie dotyczy kolejno papieréw wartosciowych nabytych najwczesnie;j.
Zasadg, o ktorej mowa w zdaniu poprzednim, stosuje si¢ odrgbnie dla kazdego rachunku papieréw wartosciowych
(art. 24 ust. 10 Ustawy o Podatku Dochodowym od Oséb Fizycznych).

Podatek dochodowy od dochodéw uzyskanych przez osoby fizyczne majace w Polsce miejsce zamieszkania dla
celow podatkowych z tytutu odptatnego zbycia papierow wartosciowych wynosi 19% uzyskanego dochodu (art.
30b ust. 1 Ustawy o Podatku Dochodowym od Oséb Fizycznych).

W przypadku dochodow z odptatnego zbycia papiero6w wartosciowych brak jest obowiazku poboru podatku przez
platnika oraz obowigzku zaplaty zaliczek na podatek w trakcie roku podatkowego. Po zakonczeniu roku
podatkowego podatnik, na podstawie przekazanych mu przez osoby fizyczne prowadzace dziatalnosé
gospodarcza, osoby prawne i ich jednostki organizacyjne oraz jednostki organizacyjne niemajace osobowosci
prawnej do konca lutego roku nastepujgcego po roku podatkowym imiennych informacji o wysokosci osiggnigtego
dochodu, obowigzany jest wykaza¢ dochody uzyskane w roku podatkowym z odptatnego zbycia papierow
warto$ciowych i—w przypadku uzyskania dochodu do opodatkowania—obliczy¢ nalezny podatek dochodowy w
odrebnym zeznaniu podatkowym o wysoko$ci osiggnietego w roku podatkowym dochodu (poniesionej straty) (art.
30b ust. 6 w zw. z art. 45 ust. 1a Ustawy o Podatku Dochodowym od Os6b Fizycznych). Termin na ztozenie tego
zeznania uptywa dnia 30 kwietnia roku nastgpujacego po roku podatkowym, w ktérym uzyskano przychody z
odptatnego zbycia papierow wartosciowych. W tym samym terminie podatnik jest obowiazany zaptaci¢ nalezny
podatek w kwocie wykazanej w tym zeznaniu.

Dochodéw uzyskanych z odptatnego zbycia papierow wartosciowych nie taczy si¢ z dochodami z innych zrédet
przychodow (art. 30b ust. 5 Ustawy 0 Podatku Dochodowym od Os6b Fizycznych).

Strata z odptatnego zbycia papierow wartosciowych, poniesiona w roku podatkowym, moze obnizy¢ dochod
uzyskany z tego zrodta przychodow w najblizszych pieciu kolejno po sobie nastepujacych latach podatkowych,
z tym, ze wysoko$¢ obnizenia w ktorymkolwiek z tych lat nie moze przekroczy¢ 50% kwoty tej straty. Straty
poniesionej z tego tytulu nie tgczy si¢ ze stratami osiagnigtymi przez podatnika z innych zrédet przychoddow (art.
9 ust. 3 w zw. z ust. 6 Ustawy o Podatku Dochodowym od Oséb Fizycznych).

Powyzsze zasady nie maja zastosowania, jezeli odplatne zbycie papierow wartoSciowych nastepuje
w wykonywaniu dziatalno$ci gospodarczej (art. 30b ust. 4 Ustawy o Podatku Dochodowym od Oséb Fizycznych).
W takim przypadku przychody z tego tytulu powinny by¢ kwalifikowane jako przychody
z prowadzonej dziatalno$ci gospodarczej i opodatkowane wedtug skali progresywnej lub podatkiem liniowym,
w zaleznosci od wyboru sposobu opodatkowania dokonanego przez podatnika oraz spelnienia przez niego
dodatkowych wymogow.

Opodatkowanie dochodow osob fizycznych podlegajgcych w Polsce ograniczonemu obowigzkowi podatkowemu
(tj. niemajqgcych w Polsce miejsca zamieszkania dla celéw podatkowych)

Zasadniczo, reguty opodatkowania dochodéw z odptatnego zbycia papierdw warto$ciowych przedstawione
powyzej majg roOwniez zastosowanie w przypadku dochodow uzyskiwanych na terytorium Rzeczypospolitej
Polskiej przez osoby fizyczne niemajace miejsca zamieszkania na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej (art. 3 ust.
2a Ustawy o Podatku Dochodowym od Oséb Fizycznych).

Takie osoby podlegaja obowigzkowi podatkowemu tylko od dochodow (przychodoéw), ktore osiagaja na
terytorium Rzeczypospolitej Polskiej (ograniczony obowiazek podatkowy — art. 3 ust. 2a Ustawy o Podatku
Dochodowym od Oso6b Fizycznych).

Przedstawione powyzej zasady opodatkowania dochodow uzyskiwanych na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej
z odptatnego zbycia papieréw wartosciowych przez osoby niemajace w Rzeczypospolitej Polskiej miejsca
zamieszkania dla celoéw podatkowych stosuje si¢ z uwzglednieniem odpowiednich uméw w sprawie unikania
podwdjnego opodatkowania, ktorych strong jest Rzeczpospolita Polska (art. 4a Ustawy o Podatku Dochodowym
od Osoéb Fizycznych). Jednakze zastosowanie stawki podatku wynikajacej z wiasciwej] umowy
o unikaniu podwdjnego opodatkowania albo niezaptacenie podatku zgodnie z taka umowa jest mozliwe pod
warunkiem udokumentowania dla celow podatkowych miejsca zamieszkania podatnika uzyskanym od niego
certyfikatem rezydencji (art. 30b ust. 3 Ustawy o Podatku Dochodowym od Oséb Fizycznych).
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9.1.2. Opodatkowanie dochodéw oséb prawnych oraz jednostek organizacyjnych nieposiadajacych osobowosci
prawnej

Opodatkowanie dochodow podatnikow podatku dochodowego od o0sob prawnych podlegajqcych w Polsce
nieograniczonemu obowigzkowi podatkowemu (tj. majgcych w Polsce siedzibe lub zarzgd)

Podatnikami podatku dochodowego od oséb prawnych sa osoby prawne, spotki kapitatowe w organizacji oraz
jednostki organizacyjne niemajace osobowosci prawnej (z wyjatkiem spotek niemajacych osobowosci prawnej)
(art. 1 ust. 112 Ustawy o Podatku Dochodowym od Oséb Prawnych).

Jednoczes$nie, przepisy Ustawy o Podatku Dochodowym od Os6b Prawnych maja réwniez zastosowanie do spotek
komandytowo-akcyjnych majacych siedzibe lub zarzad na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej (art. 1 ust. 3 pkt
1 Ustawy o Podatku Dochodowym od Oséb Prawnych).

Podatnicy, jezeli majg siedzib¢ lub zarzad na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej podlegaja obowigzkowi
podatkowemu od catosci swoich dochodow, bez wzgledu na miejsce ich osiagania (nieograniczony obowiazek
podatkowy — art. 3 ust. 1 Ustawy o Podatku Dochodowym od Os6b Prawnych).

Dochody uzyskiwane przez podatnikow podlegajacych w Polsce nicograniczonemu obowigzkowi podatkowemu
z tytulu odptatnego zbycia papierow wartosciowych (w tym akcji) podlegaja opodatkowaniu podatkiem
dochodowym od 0s6b prawnych na zasadach ogdlnych, okreslonych przepisami Ustawy o Podatku Dochodowym
od Osob Prawnych.

Dochodem jest nadwyzka sumy przychodéw nad kosztami ich uzyskania, osiagnieta w roku podatkowym (art. 7
ust. 2 Ustawy o Podatku Dochodowym od Os6b Prawnych).

Przychodem z odptatnego zbycia papierow wartosciowych, jest ich warto§¢ wyrazona w cenie okreslonej
w umowie. Jezeli jednak cena, bez uzasadnionej przyczyny, znacznie odbiega od wartosci rynkowej tych
papieréw, przychod z odptatnego zbycia papieréw wartosciowych okresla organ podatkowy w wysokos$ci wartosci
rynkowej (art. 14 ust. 1 Ustawy o Podatku Dochodowym od Osob Prawnych).

Kosztami uzyskania przychodow z odptatnego zbycia papierow warto$ciowych sg wydatki poniesione na nabycie
lub objecie tych papieréw. Koszty te uwzgledniane sa dopiero w chwili uzyskania przychodow z tytutu odptatnego
zbycia papieréw wartosciowych (art. 16 ust. 1 pkt 8 Ustawy o Podatku Dochodowym od Oséb Prawnych).

Uzyskany z odplatnego zbycia papierow wartoSciowych przychdd i koszty uzyskania przychodow taczy sig
z innymi przychodami i kosztami uzyskania przychodéw danego okresu rozliczeniowego. Podatek od dochodow
osiggnietych przez podatnikow podatku dochodowego od oso6b prawnych wynosi zasadniczo 19% podstawy
opodatkowania (art. 19 ust. 1 pkt 1 Ustawy o Podatku Dochodowym od Oséb Prawnych). Jednakze podatek wynosi
15% podstawy opodatkowania w przypadku matych podatnikéw (tj. podatnikow, u ktorych warto§é przychodu ze
sprzedazy - wraz z kwota naleznego podatku od towaréw i uslug - nie przekroczyla w poprzednim roku
podatkowym wyrazonej w zlotych kwoty odpowiadajacej rownowartosci 1.200.000 EUR) oraz
w przypadku podatnikéw rozpoczynajacych dziatalnosé¢, z zastrzezeniem ze w przypadku tej ostatniej kategorii
podatnikow, stawka podatku dochodowego wynosi 15% tylko w roku podatkowym rozpoczecia dziatalnosci (art.
19 ust. 1 pkt 2 Ustawy o Podatku Dochodowym od Osob Prawnych).

W przypadku dochoddéw z odptatnego zbycia papieréw wartoSciowych podatnik jest zobowigzany do
samodzielnego rozliczenia podatku z tytutu zbycia papieréw warto§ciowych, a podmiot dokonujacy wyptat nie
pobiera podatku. Podatnik jest zobowigzany do rozliczenia podatku dochodowego w zeznaniu podatkowym
o wysokosci osiggnietego w roku podatkowym dochodu albo poniesionej straty (art. 27 ust. 1 Ustawy o Podatku
Dochodowym od Os6b Prawnych). Termin na ztoZenie tego zeznania uptywa z koncem trzeciego miesiaca roku
nastgpujacego po roku podatkowym. W tym samym terminie podatnik jest obowigzany zaptaci¢ nalezny podatek.

Opodatkowanie dochodow podatnikow podatku dochodowego od o0sob prawnych podlegajgcych w Polsce
ograniczonemu obowigzkowi podatkowemu (1j. niemajgcych w Polsce siedziby lub zarzgdu)

Zasadniczo, reguly opodatkowania dochodow z odplatnego zbycia papierow wartosciowych, przedstawione
powyzej, majg zastosowanie rowniez w przypadku dochodow uzyskiwanych na terytorium Rzeczypospolitej
Polskiej z odplatnego zbycia papieréw warto§ciowych przez osoby prawne niemajace w Polsce siedziby lub
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zarzadu. Przepisy ustawy maja rowniez zastosowanie do dochodéw uzyskiwanych na terytorium Rzeczypospolitej
Polskiej przez spotki niemajace osobowosci prawnej majace siedzibg lub zarzad w innym panstwie, jezeli zgodnie
z przepisami prawa podatkowego tego panstwa sg traktowane jak osoby prawne i podlegaja w tym panstwie
opodatkowaniu od catosci swoich dochodéw bez wzgledu na miejsce ich osiagania (art. 1 ust. 3 pkt 2 Ustawy
0 Podatku Dochodowym od Osob Prawnych).

Takie osoby podlegaja obowigzkowi podatkowemu tylko od dochodow, ktore osiagaja na terytorium
Rzeczypospolitej Polskiej (ograniczony obowigzek podatkowy — art. 3 ust. 2 Ustawy o Podatku Dochodowym od
Oso6b Prawnych).

Przedstawione powyzej zasady opodatkowania dochodéw uzyskiwanych na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej
z odplatnego zbycia papierow wartosciowych przez podatnikow podatku dochodowego od osdéb prawnych
niemajacych w Rzeczypospolitej Polskiej siedziby lub zarzadu stosuje si¢ z uwzglednieniem uméw w sprawie
unikania podwdjnego opodatkowania, ktorych strong jest Rzeczpospolita Polska.

9.2. Opodatkowanie dochod6éw z dywidendy oraz innych przychodow z tytulu udzialu w zyskach oséb
prawnych

9.2.1. Opodatkowanie dochodoéw (przychodow) osob fizycznych

Opodatkowanie dochodow (przychodow) osob fizycznych podlegajgcych w  Polsce nieograniczonemu
obowigzkowi podatkowemu (tj. majqcych w Polsce miejsce zamieszkania dla celow podatkowych)

Dochody (przychody) z tytulu udziatu w zyskach osob prawnych majacych siedzibe na terytorium
Rzeczypospolitej Polskiej, uzyskiwane przez osoby fizyczne podlegajace na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej
nieograniczonemu obowigzkowi podatkowemu, opodatkowane sa zryczattowanym podatkiem dochodowym w
wysokosci 19% uzyskanego przychodu (art. 30a ust. 1 pkt 4 Ustawy o Podatku Dochodowym od Osob
Fizycznych).

Dochodem (przychodem) z udziatu w zyskach osob prawnych jest dochdod (przychod) faktycznie uzyskany
z tego udziatu (art. 24 ust. 5 Ustawy o Podatku Dochodowym od Oséb Fizycznych). Sg to dochody z dywidend
oraz inne przychody z tytulu udziatu w zyskach 0sob prawnych (mi¢dzy innymi z tytutu umorzenia udziatlow lub
akcji oraz z tytutu otrzymania majatku osoby prawnej lub spotki, bedacej podatnikiem podatku dochodowego od
0sOb prawnych, w zwigzku z jej likwidacja).

Podmiot, ktéry wyptaca lub stawia do dyspozycji podatnika pienigdze lub wartosci pieni¢zne z tytutu dochodow
(przychodéw), o ktérych mowa powyzej (platnik), jest obowigzany do poboru zryczattowanego podatku
dochodowego od dokonywanych wyptat (§wiadczen) (art. 41 ust. 4 Ustawy o Podatku Dochodowym od Oséb
Fizycznych). Platnik ma obowigzek przesta¢ do wiasciwego urzedu skarbowego roczne deklaracje, wedtug
ustalonego wzoru, w terminie do konca stycznia roku nastepujacego po roku podatkowym (art. 42 ust. la Ustawy
o Podatku Dochodowym od Osoéb Fizycznych).

Zgodnie z art. 45 ust. 3b Ustawy o Podatku Dochodowym od Oséb Fizycznych, jezeli podatek nie zostanie pobrany
przez platnika, osoba fizyczna jest zobowigzana do samodzielnego rozliczenia podatku w zeznaniu rocznym,
sktadanym do konca kwietnia roku nastgpujacego po roku podatkowym.

Szczegbdlnego rodzaju sytuacja wystepuje w przypadku dochoddéw z papierow wartoSciowych zapisanych na
rachunkach papieréw wartosciowych lub na rachunkach zbiorczych, w rozumieniu Ustawy o Obrocie. Do pobrania
podatku z tytutu dochodow (przychodow) z dywidend, dochodu z umorzenia (udzialéw) akcji, warto$ci majatku
otrzymanego w zwigzku z likwidacjg osoby prawnej lub sp6iki, bedgcej podatnikiem podatku dochodowego od
0s0b prawnych oraz w przypadku polaczenia lub podzialu spolek — doptat w gotowce otrzymanych przez
udzialowcow (akcjonariuszy) spotki przejmowanej, spotek taczonych lub dzielonych, jako ptatnicy, zobowigzane
sa podmioty prowadzace rachunki papierow wartosciowych dla podatnikow, jezeli dochody (przychody) te zostaty
uzyskane na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej i wigza si¢ z papierami warto§ciowymi zapisanymi na tych
rachunkach, a wyptata $wiadczenia na rzecz podatnika nastgpuje za posrednictwem tych podmiotow (art. 41 ust.
4d Ustawy o Podatku Dochodowym od Osob Fizycznych). Natomiast w zakresie papieréw wartosciowych
zapisanych na rachunkach zbiorczych ptatnikami podatku w zakresie dochodéw (przychodow) z dywidend,
dochodu z umorzenia (udziatow) akcji, warto$ci majatku otrzymanego w zwiazku z likwidacjg osoby prawnej lub
spotki, bedacej podatnikiem podatku dochodowego od 0séb prawnych oraz w przypadku potaczenia lub podziatu
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spotek—doplat w gotowce otrzymanych przez udzialowcoéw (akcjonariuszy) spotki przejmowanej, spolek
taczonych lub dzielonych sa podmioty prowadzace rachunki zbiorcze, za posrednictwem ktorych naleznosci z tych
tytutow sa wyptacane. Podatek pobiera si¢ w dniu przekazania nalezno$ci z danego tytulu do dyspozycji
posiadacza rachunku zbiorczego (art. 41 ust. 10 Ustawy o Podatku Dochodowym od Osob Fizycznych).

W przypadku, gdy dochody (przychody) z tytutu dywidend lub innych przychodéw z udzialu w zyskach osob
prawnych przekazywane sa na rzecz podatnikow uprawnionych z papieréw warto$ciowych zapisanych na
rachunkach zbiorczych, ktérych tozsamos¢ nie zostata platnikowi ujawniona w trybie przewidzianym w Ustawie
o Obrocie, podatek jest pobierany przez platnika wedtlug stawki 19% od tacznej wartosci dochodoéw (przychoddw)
przekazanych przez danego platnika na rzecz wszystkich takich podatnikdw za posrednictwem posiadacza
rachunku zbiorczego (art. 30a ust. 2a Ustawy o Podatku Dochodowym od Oso6b Fizycznych). Jezeli platnik
dokonuje wyptaty w powyzszym trybie, to w zakresie dotyczacym takich podatnikow, ptatnik nie ma obowigzku
sporzadzania imiennych informacji o wysokosci dochodu (art. 42 ust. 8 Ustawy o Podatku Dochodowym od Oséb
Fizycznych), natomiast sami podatnicy zobowigzani sg do wykazania ww. kwoty dochodow w zeznaniu rocznym
(art. 45 ust. 3¢ Ustawy o Podatku Dochodowym od Os6b Fizycznych).

Opodatkowanie dochodow (przychodow) osob fizycznych podlegajgcych w Polsce ograniczonemu obowigzkowi
podatkowemu (. niemajgcych w Polsce miejsca zamieszkania dla celow podatkowych)

Zasadniczo, powyzsze reguly opodatkowania dochodéw (przychodow) z dywidend i innych przychodow
zudziatu w zyskach os6b prawnych majacych siedzibe na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej maja zastosowanie
réwniez w przypadku dochodow uzyskiwanych przez osoby fizyczne podlegajace w Polsce opodatkowaniu tylko
od dochodéw (przychodéw) osigganych na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej (ograniczony obowiazek
podatkowy).

Przedstawione powyzej zasady opodatkowania dochodow uzyskiwanych na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej
z tytutu udzialu w zyskach oséb prawnych przez osoby niemajace w Polsce miejsca zamieszkania dla celow
podatkowych stosuje si¢ z uwzglednieniem uméw w sprawie unikania podwojnego opodatkowania, ktdrych strong
jest Rzeczpospolita Polska (art. 4a Ustawy o Podatku Dochodowym od Oséb Fizycznych). Jednakze zastosowanie
stawki podatku wynikajacej z wlasciwej umowy o unikaniu podwdjnego opodatkowania albo niezaptacenie
podatku zgodnie z takg umowa jest mozliwe pod warunkiem udokumentowania dla celow podatkowych miejsca
zamieszkania podatnika uzyskanym od niego certyfikatem rezydencji (art. 30a ust. 2 Ustawy o Podatku
Dochodowym od Oso6b Fizycznych).

W terminie do konca lutego roku nastgpujacego po roku podatkowym ptlatnik jest obowigzany przestaé
podatnikowi oraz urzedowi skarbowemu, przy pomocy ktorego naczelnik urzedu skarbowego wilasciwy
w sprawach opodatkowania 0s6b zagranicznych wykonuje swoje zadania, imienne informacje wedtug ustalonego
wzoru (art. 42 ust. 2 pkt 2 Ustawy o Podatku Dochodowym od Oséb Fizycznych). Ponadto ptatnik, na pisemny
wniosek podatnika, w terminie 14 dni od dnia ztozenia tego wniosku, jest obowiazany do sporzadzenia i przestania
imiennej informacji, o ktérej mowa powyzej, podatnikowi i urzedowi skarbowemu, przy pomocy ktoérego
naczelnik urzedu skarbowego wlasciwy w sprawach opodatkowania osdb zagranicznych wykonuje swoje zadania
(art. 42 ust. 4 Ustawy o Podatku Dochodowym od Osoéb Fizycznych).

W przypadku, gdy dochody (przychody) z tytutu dywidend lub innych przychodéw z udziatu w zyskach osob
prawnych przekazywane sa na rzecz podatnikow uprawnionych z papierow wartosciowych zapisanych na
rachunkach zbiorczych, ktorych tozsamos¢ nie zostala platnikowi ujawniona w trybie przewidzianym w Ustawie
o0 Obrocie, to w zakresie dotyczacym takich podatnikow, ptatnik nie ma obowiazku sporzadzania, ani przesytania
imiennych informacji o wysokosci dochodu (art. 42 ust. 8 Ustawy o Podatku Dochodowym od Oséb Fizycznych).

9.2.2. Opodatkowanie dochodéw (przychodéw) oso6b prawnych oraz jednostek organizacyjnych
nieposiadajacych osobowosci prawnej

Opodatkowanie dochodow (przychodow) podatnikow podatku dochodowego od osob prawnych podlegajgcych
w Polsce nieograniczonemu obowigzkowi podatkowemu (tj. majgcych w Polsce siedzibe lub zarzqd)

Dochody (przychody) z dywidend oraz inne przychody z tytulu udziatu w zyskach oséb prawnych majacych

siedzibe lub zarzad na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej, uzyskiwane przez podatnikéw podatku dochodowego
od os6b prawnych, podlegajacych na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej nieograniczonemu obowigzkowi
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podatkowemu, opodatkowane sg zryczaltowanym podatkiem dochodowym w wysokosci 19% uzyskanego
przychodu (art. 22 ust. 1 Ustawy o Podatku Dochodowym od Oséb Prawnych).

Dochodem (przychodem) z udzialu w zyskach 0sob prawnych jest dochdd (przychdd) faktycznie uzyskany
z tego udziatu (art. 10 ust. 1 Ustawy o Podatku Dochodowym od Oséb Prawnych). Sa to dochody z dywidend oraz
inne przychody z tytutu udziatu w zyskach osob prawnych (miedzy innymi z tytutu umorzenia udziatow lub akcji
oraz z tytulu otrzymania majatku osoby prawnej lub spéiki, bedacej podatnikiem podatku dochodowego od osob
prawnych, w zwiagzku z jej likwidacja).

Podmiot, ktory dokonuje na rzecz podatnika wyptat naleznosci z tytutu dochodéw (przychodow), o ktérych mowa
powyzej (platnik), jest obowigzany do poboru zryczattowanego podatku dochodowego od takich wyptat (art. 26
ust. 1 Ustawy o Podatku Dochodowym od Os6b Prawnych).

Zgodnie z art. 26 ust. 2c pkt 2 Ustawy o Podatku Dochodowym od Os6b Prawnych, w przypadku wyptat
nalezno$ci z tytutu dywidend oraz dochodéw wymienionych w art. 10 ust. 1 pkt 1, 3 i 5 Ustawy o Podatku
Dochodowym od Oséb Prawnych, uzyskanych z papieréw wartoSciowych zapisanych na rachunkach papierow
warto$ciowych albo na rachunkach zbiorczych, obowigzek poboru zryczaltowanego podatku dochodowego,
o ktorym mowa w art. 26 ust. 1 Ustawy o Podatku Dochodowym od Osob Prawnych, stosuje si¢ do podmiotow
prowadzacych rachunki papieréw wartosciowych albo rachunki zbiorcze, jezeli wyptata nalezno$ci nastgpuje za
posrednictwem tych podmiotéw. Podmioty te, jako ptatnicy, pobieraja zryczaltowany podatek dochodowy w dniu
przekazania nalezno$ci do dyspozycji posiadacza rachunku papieréw wartosciowych lub posiadacza rachunku
zbiorczego.

Natomiast, zgodnie z art. 26 ust. 2a Ustawy o Podatku Dochodowym od Osob Prawnych, w przypadku gdy wyptata
naleznos$ci z tytulu dywidend lub innych przychodéow z tytulu udziatu w zyskach os6b prawnych majacych
siedzibe lub zarzad na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej dokonywana jest na rzecz podatnikéw bedacych
osobami uprawnionymi z papieréw wartosciowych zapisanych na rachunkach zbiorczych, ktoérych tozsamos¢ nie
zostata platnikowi ujawniona w trybie przewidzianym w Ustawie o Obrocie, platnik pobiera podatek wedtug
stawki 19% od tacznej wartosci dochoddéw (przychodow) przekazanych przez niego na rzecz wszystkich takich
podatnikéw za posrednictwem posiadacza rachunku zbiorczego. Zgodnie z art. 26 ust. 2a in fine Ustawy o Podatku
Dochodowym od Oséb Prawnych, w tym przypadku nie stosuje si¢ przepisow art. 26 ust. la, lc, 1d, 1f, 1g oraz
3b-3d Ustawy o Podatku Dochodowym od Osob Prawnych (tj. w szczeg6lnosci przepisow o wyltaczeniach z
obowigzku poboru zryczattowanego podatku dochodowego oraz przepisow o zwolnieniach od podatku
dochodowego od takich wyptat) w zakresie dotyczacym podatnikow, ktorych tozsamos$¢ nie zostata ptatnikowi
ujawniona. W przypadku i w zakresie wskazanym powyzej, do poboru podatku sa obowigzane podmioty
prowadzace rachunki zbiorcze, za posrednictwem ktorych nalezno$é jest wyplacana. Podatek pobiera si¢ w dniu
przekazania naleznosci z danego tytulu do dyspozycji posiadacza rachunku zbiorczego (art. 26 ust. 2b Ustawy o
Podatku Dochodowym od Oséb Prawnych).

Ptatnik zobowigzany jest przesta¢ do urzedu skarbowego, przy pomocy ktoérego naczelnik urzedu skarbowego
wiasciwy wedlug siedziby podatnika wykonuje swoje zadania roczng deklaracje, sporzadzong wedlug ustalonego
wzoru, w terminie do kofica pierwszego miesigca roku nastepujgcego po roku podatkowym (art. 26a ust. 1 Ustawy
o Podatku Dochodowym od Oséb Prawnych). Roczne deklaracje sporzadzone przez platnikow,
o ktorych mowa w art. 26 ust. 2b Ustawy o Podatku Dochodowym od Oséb Prawnych, tj. podmioty prowadzace
rachunki zbiorcze, za posrednictwem ktorych naleznos¢ jest wyptacana, maja charakter zbiorczy i nie wskazuja
podatnikow begdacych osobami uprawnionymi z papieréw wartosciowych zapisanych na rachunkach zbiorczych,
ktorych tozsamos$¢ nie zostata ptatnikowi ujawniona w trybie przewidzianym w Ustawie o Obrocie (art. 26a ust. 2
Ustawy o Podatku Dochodowym od Osob Prawnych). Ponadto, w terminie do siédmego dnia miesigca
nastgpujacego po miesigcu, w ktorym podatek zostat pobrany, ptatnik obowigzany jest przesta¢ podatnikom
informacje o wysokos$ci pobranego podatku (art. 26 ust. 3 pkt 1 i ust. 3a Ustawy o Podatku Dochodowym od Oséb
Prawnych). Obowigzek przestania tych informacji nie powstaje w przypadku i w zakresie okre§lonych
w art. 26 ust. 2a zdanie pierwsze Ustawy o Podatku Dochodowym od Osob Prawnych, tj. w przypadku gdy wyptata
naleznos$ci dokonywana jest na rzecz podatnikéw bedacych osobami uprawnionymi z papieréw wartosciowych
zapisanych na rachunkach zbiorczych, ktérych tozsamo$¢ nie zostata platnikowi ujawniona
w trybie przewidzianym w Ustawie o Obrocie.
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Opodatkowanie dochodow (przychodow) podatnikow podatku dochodowego od osob prawnych podlegajgcych
w Polsce ograniczonemu obowigzkowi podatkowemu (tj. niemajgcych w Polsce siedziby lub zarzgdu)

Zasadniczo, reguly opodatkowania przedstawione powyzej maja zastosowanie do dochodow (przychodow)
z dywidend oraz innych przychodow z tytutu udziatu w zyskach oso6b prawnych majacych siedzibg Iub zarzad na
terytorium Rzeczypospolitej Polskiej, uzyskiwanych przez podatnikow podatku dochodowego od 0so6b prawnych
podlegajacych w Polsce opodatkowaniu tylko od dochodéw (przychodow) osigganych na terytorium
Rzeczypospolitej Polskiej (ograniczony obowiazek podatkowy).

Dochody (przychody) z dywidend oraz inne przychody z tytutu udziatu w zyskach oséb prawnych, uzyskiwane na
terytorium Rzeczypospolitej Polskiej przez osoby objete ograniczonym obowigzkiem podatkowym, podlegaja
zasadom opodatkowania opisanym powyzej, o ile odpowiednie umowy o unikaniu podwodjnego opodatkowania,
ktorych strong jest Rzeczpospolita Polska nie stanowig inaczej (art. 22a Ustawy o Podatku Dochodowym od Os6b
Prawnych). Jednakze zastosowanie stawki podatku wynikajacej z wlasciwej umowy o unikaniu podwojnego
opodatkowania albo niepobranie podatku zgodnie z takg umowa jest mozliwe pod warunkiem udokumentowania
miejsca siedziby podatnika dla celow podatkowych uzyskanym od podatnika certyfikatem rezydencji (art. 26 ust.
1 Ustawy o Podatku Dochodowym od Oséb Prawnych).

Ptatnik dokonujacy wyptat naleznosci z dywidend oraz innych przychodéw z tytutu udziatu w zyskach osob
prawnych na rzecz podatnikéw podatku dochodowego od 0s6b prawnych podlegajacych w Polsce ograniczonemu
obowiazkowi podatkowemu, przekazuje informacje o dokonanych wyptatach i pobranym podatku, w terminie do
konca trzeciego miesiagca roku nastepujacego po roku podatkowym, w ktorym dokonano wyptat, podatnikowi i
urzedowi  skarbowemu, przy pomocy  ktoérego  naczelnik  urzedu  skarbowego = wlasciwy
w sprawach opodatkowania 0sob zagranicznych wykonuje swoje zadania (art. 26 ust. 3 pkt 2 i ust. 3a Ustawy
0 Podatku Dochodowym od Os6b Prawnych). Obowiazek przestania tych informacji nie powstaje w przypadku
i w zakresie okreslonych w art. 26 ust. 2a zdanie pierwsze Ustawy o Podatku Dochodowym od Oséb Prawnych,
tj. w przypadku gdy wyptata naleznosci dokonywana jest na rzecz podatnikéw bedacych osobami uprawnionymi
z papierow wartosciowych zapisanych na rachunkach zbiorczych, ktorych tozsamos$¢ nie zostala ptatnikowi
ujawniona w trybie przewidzianym w Ustawie o Obrocie. Platnik, na pisemny wniosek podatnika, w terminie 14
dni od dnia ztozZenia tego wniosku, jest obowigzany do sporzadzenia i przestania takiej informacji podatnikowi
oraz urzedowi skarbowemu, przy pomocy ktorego naczelnik urzedu skarbowego wiasciwy w sprawach
opodatkowania 0sob zagranicznych wykonuje swoje zadania (art. 26 ust. 3b Ustawy o Podatku Dochodowym od
Os6b Prawnych).

Zwolnienie z podatku dochodowego dochodow z posiadanych akcji uzyskanych przez podatnikow podatku
dochodowego od 0sob prawnych podlegajgcych zaréowno nieograniczonemu, jak i ograniczonemu obowigzkowi
podatkowemu posiadajqcych wigksze pakiety akcji

W okres$lonych przypadkach dochody (przychody), o ktorych mowa powyzej, uzyskiwane przez podatnikow
podatku dochodowego od osdb prawnych podlegajacych zarowno nieograniczonemu, jak i ograniczonemu
obowigzkowi podatkowemu, podlegaja zwolnieniu od podatku dochodowego od 0séb prawnych.

Zwolnione od podatku sg dochody (przychody) z dywidend oraz inne przychody z tytulu udziatu w zyskach oséb
prawnych, z wyjatkiem dochodow uzyskiwanych przez komplementariusza z tytutu udziatlu w zyskach spotek
komandytowo-akcyjnych majacych siedzibg lub zarzad na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej, osiagane przez
spotke podlegajaca opodatkowaniu od catosci swoich dochodow (bez wzgledu na miejsce ich osiggania) w
Rzeczypospolitej Polskiej lub w innym niz Rzeczpospolita Polska Panstwie Cztonkowskim UE lub w innym
panstwie nalezacym do EOG (art. 22 ust. 4 Ustawy o Podatku Dochodowym od Os6b Prawnych), jezeli spelnione
sa lacznie nastgpujace warunki:

e wyplacajacym dywidend¢ oraz inne przychody z tytutu udziatu w zyskach osob prawnych jest spotka
majaca siedzibg lub zarzad na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej;

e spotka uzyskujaca dochody (przychody) z dywidend oraz inne przychody z tytulu udzialu w zyskach osob
prawnych posiada bezposrednio nie mniej niz 10% wszystkich akcji w kapitale spotki wyplacajacej
dywidendg lub inne przychody z tytulu udziatu w zyskach 0so6b prawnych;

e spotka uzyskujaca dochody (przychody) z dywidend oraz inne przychody z tytutu udziatu w zyskach oséb
prawnych posiada akcje w ilosci okreslonej powyzej nieprzerwanie przez okres dwoch lat. Zwolnienie ma
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réwniez zastosowanie w przypadku, gdy wymagany okres dwoch lat uptywa po dniu uzyskania dochodow
(przychodéw). W wypadku jednak niedotrzymania powyzszego warunku, spotka korzystajaca ze
zwolnienia bedzie obowigzana do zaptaty podatku, wraz z odsetkami za zwtoke, w wysokosci 19%
dochodow (przychodow) do 20 dnia miesigca nastgpujacego po miesigcu, w ktérym utracita prawo do
zwolnienia. Odsetki s naliczane od dnia nastepujacego po dniu, w ktérym spotka skorzystata ze zwolnienia
po raz pierwszy (art. 22 ust. 4a i 4b Ustawy o Podatku Dochodowym od Oséb Prawnych);

e spoltka uzyskujaca dochody (przychody) z dywidend oraz inne przychody z tytutu udziatu w zyskach osob
prawnych nie korzysta ze zwolnienia z opodatkowania podatkiem dochodowym od catosci swoich
dochodow, bez wzgledu na zrddlo ich osiagania i pod warunkiem uzyskania od takiej spotki przez
wyptacajacego naleznosci pisemnego o$wiadczenia, ze w stosunku do wyptacanych naleznosci powyzszy
warunek zostat spetniony (art. 26 ust. 1f Ustawy o Podatku Dochodowym od Oséb Prawnych);

e miejsce siedziby spolki zagranicznej uzyskujacej dochody zostanie udokumentowane dla celéow
podatkowych certyfikatem rezydencji wydanym przez wilasciwy organ zagranicznej administracji
podatkowej (art. 26 ust. 1c pkt 1 Ustawy o Podatku Dochodowym od Os6b Prawnych).

Przy spetieniu powyzszych warunkow, zwolnienie z podatku stosuje si¢ rowniez odpowiednio w sytuacji, gdy
odbiorcg dywidend oraz innych przychodéw z tytutu udziatu w zyskach osob prawnych jest zagraniczny zaktad
(w rozumieniu art. 4a pkt 11 Ustawy o Podatku Dochodowym od Osob Prawnych) spétki podlegajacej
opodatkowaniu od cato$ci swoich dochodow (bez wzgledu na miejsce ich osiggania) W Rzeczypospolitej Polskiej
lub w innym niz Rzeczpospolita Polska panstwie cztonkowskim Unii Europejskiej lub w innym panstwie
nalezacym do EOG, potozony na terytorium panstwa cztonkowskiego Unii Europejskiej lub innego panstwa
nalezacego do EOG albo w Konfederacji Szwajcarskie;j. Istnienie zagranicznego zaktadu powinno jednak zosta¢
udokumentowane przez spotke korzystajaca ze zwolnienia zaswiadczeniem wydanym przez wlasciwy organ
administracji podatkowej panstwa jej siedziby lub zarzadu albo przez wilasciwy organ podatkowy panstwa, w
ktorym zaktad jest potozony (art. 26 ust. 1c pkt 2 Ustawy o Podatku Dochodowym od Oséb Prawnych).

Powyzsze zwolnienie moze mie¢ rowniez odpowiednie zastosowanie w odniesieniu do dochodow (przychodow)
wyplacanych na rzecz odbiorcy (sp6tki) podlegajacego w Konfederacji Szwajcarskiej opodatkowaniu podatkiem
dochodowym od catosci dochodéw, bez wzgledu na miejsce ich osiggania, przy czym okreslony bezposredni
udziat procentowy w kapitale spotki wyptacajacej dywidende zostat ustalony w wysoko$ci nie mniejszej niz 25%
(art. 22 ust. 4¢c pkt 2 i ust. 6 Ustawy o Podatku Dochodowym od Oséb Prawnych). Réwniez w tym wypadku
niezbedne jest udokumentowanie rezydencji podatkowej odpowiednim certyfikatem wydanym przez wlasciwy
organ zagranicznej administracji podatkowe;j.

Powyzsze zwolnienie ma réwniez odpowiednie zastosowanie do spoldzielni zawigzanych na podstawie
rozporzadzenia nr 1435/2003/WE z dnia 22 lipca 2003 r. w sprawie statutu Spotdzielni Europejskiej (SCE) (Dz. U.
WE L 207/1 z 18 sierpnia 2003 r., ze zm.).

Dodatkowo, zwolnienie to stosuje si¢ jezeli posiadanie udziatéw (akcji) wynika z tytulu wlasnosci lub,
w odniesieniu do dochodow uzyskanych z udziatéow (akcji) posiadanych na podstawie tytutu wtasnosci oraz innego
niz wlasno$¢, pod warunkiem, ze te dochody (przychody) korzystalyby ze zwolnienia, gdyby posiadanie tych
udzialow (akeji) nie zostato przeniesione.

Jednoczes$nie, zwolnienie to stosuje si¢ pod warunkiem istnienia podstawy prawnej wynikajacej z umowy
w sprawie unikania podwojnego opodatkowania lub innej ratyfikowanej umowy miedzynarodowej, ktorej strong
jest Rzeczpospolita Polska, do uzyskania przez organ podatkowy informacji podatkowych od organu podatkowego
innego niz Rzeczpospolita Polska panstwa, w ktérym podatnik ma swojg siedzibe lub w ktorym dochod zostat
uzyskany (art. 22b Ustawy o Podatku Dochodowym od Os6b Prawnych).

Przepisu art. 22 ust. 4 Ustawy o Podatku Dochodowym od Oséb Prawnych nie stosuje sig, jezeli osiggniecie
dochodow (przychodow) z dywidend oraz innych przychodow z tytutu udziatu w zyskach osob prawnych
nastgpuje w zwigzku z zawarciem umowy lub dokonaniem innej czynnos$ci prawnej, lub wielu powigzanych
czynnosci prawnych, ktorych gtéwnym lub jednym z glownych celow byto uzyskanie zwolnienia od podatku
dochodowego na podstawie art. 22 ust. 4 tej ustawy, a uzyskanie tego zwolnienia nie skutkuje wylacznie
wyeliminowaniem podwojnego opodatkowania tych dochodéw (przychodéw), oraz, oraz czynnosci, o ktorych
mowa powyzej, nie majg rzeczywistego charakteru (art. 22c ust. 1 Ustawy o Podatku Dochodowym od Oséb
Prawnych). W §wietle art. 22¢ ust. 2 Ustawy o Podatku Dochodowym od Os6b Prawnych, dla celow art. 22¢ ust.
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1 tej ustawy uznaje si¢, ze umowa lub inna czynno$é prawna nie ma rzeczywistego charakteru w zakresie,
w jakim nie jest dokonywana z uzasadnionych przyczyn ekonomicznych. W szczegdlnosci dotyczy to sytuacji,
gdy w drodze czynnosci, o ktérych mowa w art. 22¢ ust. 1 Ustawy o Podatku Dochodowym od Oséb Prawnych,
przenoszona jest wlasnos¢ udziatow (akcji) spotki wyplacajacej dywidendg lub spotka osiaga przychod (dochod),
wyplacany nastgpnie w formie dywidendy lub innego przychodu z tytutu udziatu w zyskach oséb prawnych.

9.3. Opodatkowanie umoéw sprzedazy papierow wartoSciowych podatkiem od czynnoSci
cywilnoprawnych

Opodatkowaniu podatkiem od czynno$ci cywilnoprawnych podlegaja umowy sprzedazy oraz zamiany rzeczy
i praw majatkowych (w tym papierow wartosciowych), jezeli ich przedmiotem sa rzeczy znajdujace si¢ na
terytorium Rzeczypospolitej Polskiej lub prawa majatkowe wykonywane na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej
(art. 1 ust. 1 pkt 1 lit. a) w zw. z art. 1 ust. 4 Ustawy o Podatku od Czynnosci Cywilnoprawnych).

Co do zasady sprzedaz udziatow (akeji) spotek z siedzibg na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej jest uznawana
za sprzedaz praw majatkowych, wykonywanych na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej, i w zwigzku z tym
transakcje takie podlegaja opodatkowaniu podatkiem od czynnosci cywilnoprawnych w wysokosci 1%. Podstawe
opodatkowania stanowi warto$¢ rynkowa rzeczy lub prawa majatkowego (art. 6 ust. 1 pkt 1 Ustawy
o Podatku od Czynnosci Cywilnoprawnych). Obowigzek podatkowy w przypadku umowy sprzedazy ciazy na
kupujacym i powstaje z chwilag dokonania czynnosci cywilnoprawne;j (art. 3 ust. 1 pkt 1 oraz art. 4 pkt 1 Ustawy
o Podatku od Czynnosci Cywilnoprawnych). Podatnicy sa obowiazani, bez wezwania organu podatkowego, ztozy¢
deklaracje w sprawie podatku od czynno$ci cywilnoprawnych oraz obliczy¢ i wplaci¢ podatek w terminie 14 dni
od dnia powstania obowigzku podatkowego. Powyzszy obowiazek nie ma zastosowania w przypadku, gdy podatek
jest pobierany przez platnika, ktorym w przypadku czynnosci cywilnoprawnych dokonywanych w formie aktu
notarialnego jest notariusz (art. 10 ust. 1 i 2 Ustawy o Podatku od Czynnosci Cywilnoprawnych).

Zwolnieniu od podatku od czynnoséci cywilnoprawnych podlega sprzedaz praw majgtkowych, bedacych
instrumentami  finansowymi: (i) firmom inwestycyjnym oraz zagranicznym firmom inwestycyjnym, (ii)
dokonywang za posrednictwem firm inwestycyjnych lub zagranicznych firm inwestycyjnych, (iii) dokonywang w
ramach obrotu zorganizowanego, lub (iv) dokonywang poza obrotem zorganizowanym przez firmy inwestycyjne
oraz zagraniczne firmy inwestycyjne, jezeli prawa te zostaly nabyte przez te firmy w ramach obrotu
zorganizowanego — w rozumieniu przepiséw Ustawy o Obrocie (art. 9 pkt 9 Ustawy o Podatku od Czynnosci
Cywilnoprawnych).

94. Opodatkowanie nabycia papieré6w wartosciowych przez osoby fizyczne podatkiem od spadkéw
i darowizn

Opodatkowaniu podatkiem od spadkéow i darowizn podlega nabycie przez osoby fizyczne wiasnosci rzeczy
znajdujacych si¢ na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej lub praw majatkowych wykonywanych na terytorium
Rzeczypospolitej Polskiej (w tym papierow warto$ciowych), migdzy innymi tytutem dziedziczenia, zapisu
zwyklego, dalszego zapisu, zapisu windykacyjnego, polecenia testamentowego, darowizny oraz polecenia
darczyncy (art. 1 ust. 1 Ustawy o Podatku od Spadkéw i Darowizn). Obowigzek podatkowy cigzy na nabywcy
wiasnosci rzeczy i praw majatkowych (art. 5 Ustawy o Podatku od Spadkéw i Darowizn), natomiast moment jego
powstania zalezy od sposobu nabycia (art. 6 Ustawy o Podatku od Spadkéw i Darowizn).

W $wietle art. 7 ust. 1 Ustawy o Podatku od Spadkéw i Darowizn podstawg opodatkowania jest co do zasady
warto$¢ nabytych rzeczy i praw majatkowych po potraceniu dtugdw i cigzarow (czysta warto$¢), ustalona wedtug
stanu rzeczy i praw majatkowych w dniu nabycia i cen rynkowych z dnia powstania obowigzku podatkowego.

Kwota podatku zalezy od stopnia pokrewienstwa lub powinowactwa, lub tez innego stosunku pomigdzy darczynca
a obdarowanym lub spadkodawca a spadkobierca. Stawki podatku maja charakter progresywny
i wynosza od 3% do 20% podstawy opodatkowania, w zalezno$ci od grupy podatkowej, do jakiej zaliczony zostat
nabywca. Dla kazdej grupy istniejg takze kwoty wolne od podatku.

Podatnicy sa obowiazani, z wyjatkiem przypadkow, w ktorych podatek jest pobierany przez ptatnika, ztozy¢ w
terminie miesigca od dnia powstania obowigzku podatkowego, wlasciwemu naczelnikowi urzgdu skarbowego
zeznanie podatkowe o nabyciu rzeczy lub praw majatkowych wedtug ustalonego wzoru (art. 17a ust. 1 i 2 Ustawy
o Podatku od Spadkéw i Darowizn). Podatek platny jest w terminie 14 dni od dnia dorgczenia decyzji naczelnika
urzedu skarbowego ustalajacej wysokos$¢ zobowigzania podatkowego.
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Nabycie wlasno$ci papieréw wartosciowych przez osoby najblizsze (malzonka, zstepnych, wstepnych, pasierba,
rodzefistwo, ojczyma i macoche) jest zwolnione od podatku, pod warunkiem dokonania w okreslonym terminie
stosownego zgloszenia wlasciwemu naczelnikowi urzgdu skarbowego (art. 4a ust. 1 pkt 1 Ustawy o Podatku od
Spadkow i Darowizn). Powyzsze zwolnienie stosuje si¢, jezeli w chwili nabycia nabywca posiadat obywatelstwo
polskie lub obywatelstwo jednego z panstw cztonkowskich Unii Europejskiej lub panstw cztonkowskich
Europejskiego Porozumienia o Wolnym Handlu (EFTA) - stron umowy o EOG lub miat miejsce zamieszkania na
terytorium Rzeczypospolitej Polskiej lub na terytorium takiego panstwa (art. 4 ust. 4 Ustawy o Podatku od
Spadkéw i Darowizn).

Podatkowi nie podlega nabycie wlasnosci praw majatkowych wykonywanych na terytorium Rzeczypospolitej
Polskiej (w tym papieréw warto§ciowych), jezeli w dniu nabycia ani nabyweca, ani tez spadkodawca lub darczynca
nie byli obywatelami polskimi i nie mieli miejsca statego pobytu lub siedziby na terytorium Rzeczypospolitej
Polskiej (art. 3 pkt 1 Ustawy o Podatku od Spadkéw i Darowizn).

9.5. Przepisy dotyczgce odpowiedzialno$ci platnika

Zgodnie z art. 30 § 11 § 3 Ordynacji Podatkowej ptatnicy, ktorzy nie wykonali obowigzku obliczenia, pobrania
oraz wplacenia podatku do wtasciwego organu podatkowego, odpowiadajg calym swoim majgtkiem za podatek,
ktory nie zostal pobrany lub za kwote podatku pobranego, lecz niewptaconego. Powyzszy przepis nie ma
zastosowania w przypadku, gdy odrebne przepisy prawa stanowig inaczej albo jezeli podatek nie zostat pobrany z
winy podatnika; w tych przypadkach wtasciwy organ podatkowy wydaje decyzje o odpowiedzialnosci podatnika.
Odpowiedzialnos¢ podatnika mozna orzec w decyzji okreslajacej wysokos¢ zobowiazania podatkowego (art. 30 §
5 Ordynacji Podatkowej).
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DANE O SPOLCE

1. Nazwa (firma), forma prawna, kraj siedziby, siedziba i adres Spélki wraz z numerami
telekomunikacyjnymi (telefon, telefaks, adres poczty elektronicznej i adres gléwnej strony
internetowej), identyfikatorem wedlug wlasciwej klasyfikacji statystycznej oraz numerem wedlug
wlasciwej identyfikacji podatkowej

Firma: MOVIE GAMES S.A.

Siedziba: Warszawa

Adres: ul. Jana Gawinskiego 8, 01-645 Warszawa
Telefon: +48 602 241 541 (Mateusz Wczesniak)

Adres poczty

elektronicznej: kontakt@moviegames.pl

Adres strony internetowej: | www.moviegames.pl

NIP: 5272723755
Regon: 360126430
KRS: 0000529853

Spotka nie posiada oddziatow.
2. Wskazanie czasu trwania Spolki, jezeli jest oznaczony

Zgodnie z §4 Statutu, czas trwania Spotki nie jest ograniczony.

3. Wskazanie przepisow prawa, na podstawie ktorych zostala utworzona Spoétka

Emitent jest spotka akcyjng utworzong na podstawie prawa polskiego. Emitent dziata na podstawie Kodeksu
Spotek Handlowych oraz innych powszechnie obowigzujacych na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej przepisow
prawa, a takze na podstawie Statutu i wydawanych na jego podstawie Regulaminow.

Spotka pod firma Newhall Investments S.A. zostata zawigzana w dniu 20 pazdziernika 2014 r. przed notariuszem
Danutg Kosim-Kruszewska, notariusz w Warszawie, prowadzaca Kancelari¢ Notarialng w Warszawie, przy ulicy
Szarej numer 14 lokal 15. Zatozycielem Spotki byla Trinity Shelf Companies Sp. z 0.0.

W dniu 27 pazdziernika 2016 r. Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie spotki pod firma Newhall Investments
Spotka Akcyjna z siedzibg w Warszawie podjeto uchwate nr 1 w sprawie zmiany Statut Spoétki, ktérg m.in.
dokonano zmiany firmy z Newhall Investments Spotka Akcyjna na Movie Games Spotka Akcyjna.

4, Wskazanie sadu, ktory wydal postanowienie o wpisie do wlasciwego rejestru, wraz z podaniem daty
dokonania tego wpisu, a w przypadku gdy Spélka jest podmiotem, ktérego utworzenie wymagalo
uzyskania zezwolenia — przedmiot i numer zezwolenia, ze wskazaniem organu, ktory je wydat

Postanowienie o wpisie spotki Newhall Investments S.A. do rejestru przedsigbiorcow KRS zostato wydane przez

Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie XII Wydzial Gospodarczy KRS w dniu 4 listopada 2014 r.

Spotka zostata zarejestrowana pod numerem 0000529853.

Do utworzenia Spotki nie bylo wymagane uzyskanie jakiegokolwiek zezwolenia.
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5. Informacje czy dzialalno$¢ prowadzona przez Spotke wymaga posiadania zezwolenia, licencji lub
zgody, a w przypadku istnienia takiego wymogu — dodatkowo przedmiot i numer zezwolenia,
licencji lub zgody, ze wskazaniem organu, ktory je wydat

Dziatalno$¢ prowadzona przez Spotke na terenie RP nie wymaga zezwolenia, licencji czy zgody.

6. Krotki opis historii Spolki

W ponizszej tabeli przedstawiono najistotniejsze wydarzenia z historii Spotki.

ROK OPIS

20-10-2014 | Zawiazanie spotki pod firma Newhall Investment S.A. (do momentu zaj$cia zmian w strukturze
akcjonariatu Spotka nie podjeta dziatalnosci).

27-10-2016 | Zmiana w strukturze wlascicielskiej: zakup 100% akcji Spotki przez Income Capital Sp. z o.0.

27-10-2016 | Powotanie na stanowisko Prezesa Zarzadu Spotki Aleksego Uchanskiego oraz na stanowisko
Przewodniczacego Rady Nadzorczej Mateusza Wcze$niaka.

01-01-2017 | ZapowiedZ wydania pierwszej gry Emitenta ,,303 Squadron: Battle of Britain”.

10-01-2017 | Dodanie do planu wydawniczego przygodowej gry akcji w klimacie horroru pt. ,,Lust for
Darkness” realizowanej przez wewngtrzny zespot - Movie Games Lunarium.

13-01-2017 | Podwyzszenie kapitalu zaktadowego Spoiki poprzez emisje akcje serii B, serii C oraz serii D
w wyniku, ktorej akcje w Spotce objeli: Aleksy Uchanski, Jakub Trzebinski oraz PlayWay S.A.

19-01-2017 | Zmiana nazwy Spotki na ,,Movie Games S.A.” (rejestracja w KRS)

07-04-2017 | Dodanie do planu wydawniczego gry pt. ,,No Drugs” realizowanej przez studio wewngtrzne.

01-06-2017 | Dodanie do planu wydawniczego produkcji studia Atomic Jelly o nazwie Project Remedium.

05-06-2017 | Podwyzszenie kapitatu zaktadowego Spotki poprzez emisje akeji serii E, ktora zostata objgta
przez dotychczasowych akcjonariuszy.

10-07-2017 | Do zespotu dotacza jeden z najbardziej rozpoznawalnych oraz do$wiadczonych na rynku
deweloperow — Maciej Miasik, ktory obejmuje funkcje¢ Cztonka Rady Nadzorcze;j.

17-08-2017 | Podwyzszenie kapitalu zaktadowego Spotki poprzez emisje akcji serii F, ktora zostata objeta
przez nowego akcjonariusza — Fundusz Stabilnego Rozwoju Sp. z o.0.

21-08-2017 | W dniu 21 sierpnia 2018 r. ruszyla pierwsza kampania crowdfundingowa Emitenta na portalu
Kickstarter dotyczaca projekt Lust for Darkness. Cel kampanii zaplanowanej na 40 dni, udato
si¢ osiggna¢ w niecate 42 godziny.

29-08-2017 | Z dniem 29 sierpnia 2018 r. do dystrybucji trafita pierwsza gra Movie Games S.A. — Project
Remedium.

09-11-2017 | Podwyzszenie kapitatu zaktadowego Spotki poprzez emisje akeji serii G, ktora zostata objeta
przez Fundusz Stabilnego Rozwoju Sp. z 0.0.

14-12-2017 | Premiera gry Orbital Racer na platformie STEAM.

18-12-2017 | ZapowiedZ premiery nowej gry przygodowej z elementami horroru: “Don’t Be Afraid”.
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09-01-2018 | Rozpoczecie kampanii na platformie Kickstarter pos§wigconej projektowi ,,303 Squadron: Battle
of Britain” - pierwszej grze catkowicie skupionej na przygodach legendarnego Dywizjonu 303.
Podstawowy cel kampanii zostat osiggniety w mniej niz 98h.

06-02-2018 | Zapowiedz gry Soulblight.

20-02-2018 | Zapowiedz najwigkszego projektu Spotki “The Beast Inside” tworzonego przez studio Illusion
Ray

02-03-2018 | Dotaczenie do Zarzadu Spotki Mateusza Wcezesniaka oraz Macieja Migsika oraz jednocze$nie
objecie funkcji Przewodniczacego Rady Nadzorczej przez Aleksego Uchanskiego

15-03-2018 | Premiera gry ,,Soulblight” na platformie STEAM.

17-04-2018 | Zawarcie umowy na dystrybucje gier z globalnym wydawca Plug-in-Digital.

16-05- 2018 | Zawarcie z Discovery Licensing INC umowg na produkcj¢ gry na licencji Discovery Licensing
INC.

24-05-2018 | Premiera gry: ,,Squadron 303: Battle of Britain” (early access).

12-06-2018 | Premiera gry ,,Lust for Darkness” na platformie STEAM. llo$¢ sprzedanych egzemplarzy w 24h
od daty wydania gry, pokryta wszystkie koszty produkc;ji tytutu.

19-07 2018 | Premiera pierwszej gry Emitenta na platform¢ Nintendo Switch — VSR: Void Space Racing.

sierpien Udziat w targach — China Joy, GamesCome, Pax West.
2018

22-08-2018 | Podpisanie umowy inwestycyjnej ze spotka Drago sp. z 0.0.

19-10-2018 | Rejestracja spotki zaleznej dedykowanej portowaniu gier - My Next Consoles sp. z 0.0.

06-12-2018 | Premiera gry Treasure Hunter Simulator

Zrédlo: Emitent

7. Okreslenie rodzajow i warto$ci kapitalow (funduszy) wlasnych Spélki oraz zasad ich tworzenia

Zgodnie z przepisami prawa oraz postanowieniami Statutu Spotka tworzy nastepujace kapitaty i fundusze: (i)
kapital zaktadowy, (ii) kapitat zapasowy, (iii) fundusz rezerwowy.

Na date Dokumentu Informacyjnego Kkapital zaktadowy Spétki wynosi 2.573.132,00 zt (dwa miliony pigéset
siedemdziesiat trzy tysiace sto trzydzieSci dwa ztote) i dzieli si¢ na 2.573.132 (dwa miliony pigéset siedemdziesiat
trzy tysiace sto trzydziesci dwie) akcje na okaziciela o warto$ci nominalnej 1,00 zt (jeden ztoty) kazda akcja, w

tym:

e 100.000 (sto tysigcy) akcji na okaziciela serii A,

e 700.000 (siedemset tysiecy) akcji na okaziciela serii B,

e 90.909 (dziewigcdziesiat tysiecy dziewiecset dziewie¢) akcji na okaziciela serii C,

e 027.273 (dziewigéset dwadziescia siedem tysigcy dwiescie siedemdziesiat trzy) akcje na okaziciela serii D,

e 400.000 (czterysta tysiecy) akcji na okaziciela serii E,
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e 110.975 (sto dziesi¢¢ tysiecy dziewiecset siedemdziesiat pig¢) akceji na okaziciela serii F,

e 135.634 (sto trzydziesci pig¢ tysiecy szescéset trzydziesci cztery) akcje na okaziciela serii G,

e 108.341 (sto osiem tysiecy trzysta czterdziesci jeden) akcji na okaziciela serii H.

Zgodnie z art. 396 § 1 KSH na pokrycie straty nalezy utworzy¢ kapitat zapasowy, do ktérego przelewa si¢ co
najmniej 8% zysku za dany rok obrotowy, dopoki kapital ten nie osiagnie co najmniej jednej trzeciej kapitatu
zaktadowego. Ponadto, do kapitalu zapasowego nalezy przelewa¢ nadwyzki, osiagnigte przy emisji akcji powyzej

ich warto$ci nominalnej, a pozostate — po pokryciu kosztow emisji akcji.

Zgodnie z art. 396 § 4 KSH statut moze przewidywac tworzenie innych kapitatdéw na pokrycie szczego6lnych strat
lub wydatkéw (kapitaty rezerwowe). W tym zakresie zgodnie z § 16 ust. 3 Statutu, Spoétka na mocy uchwaty
Walnego Zgromadzenia moze tworzy¢ rowniez inne fundusze, w tym na pokrycie poszczegdlnych strat lub

wydatkow albo z przeznaczeniem na okreslone cele (kapitat rezerwowy).

Ponizej przedstawiono wysoko$¢ kapitatu wtasnego Spotki na dzien 30 wrzes$nia 2018 r. oraz 31 grudnia 2017 r.

Kapitat wtasny 30.09.2018 31.12.2017
PLN PLN
Kapitat wtasny 6195 456 3817660
Kapitat podstawowy 2573132 2464 791
Kapitat zapasowy 3422982 1753390
Kapitat z aktualizacji wyceny 0 0
Pozostate kapitale rezerwowe 0 0
Zysk (strata) z lat ubiegtych (400 521) (46)
Zysk (strata) netto 599 863 (400 475)
Odpisy z zysku netto w ciagu roku obrotowego (wielko$¢ ujemna) 0 0
Kapitat wtasny razem 6 195 456 3817660
Zrédlo: Sprawozdanie Finansowe.
8. Oswiadczenie Spolki stwierdzajgce, Ze jej zdaniem poziom kapitalu obrotowego wystarcza na

pokrycie jej potrzeb w okresie 12 miesiecy od dnia sporzadzenia Dokumentu Informacyjnego, a

jesli tak nie jest, propozycja zapewnienia dodatkowego kapitatlu obrotowego

Dzialajac w imieniu Movie Games S.A. niniejszym o$wiadczam, ze poziom kapitalu obrotowego Movie
Games S.A. wystarcza na pokrycie potrzeb Movie Games S.A. w okresie 12 miesi¢cy od dnia sporzadzenia

niniejszego Dokumentu Informacyjnego.

Podpisy 0séb uprawnionych do reprezentowania Movie Games S.A.:

A

/

y/4 / i ; -
// /.// / ‘/ v 7);,,,»"
/ L/Z’rfﬁfu&—c: A~ S\ "/j
.~ Mateusz Wezesniak /
Prezes Zarzqgdu
Movie Games Spolka Akeyjna
9. Informacje o nieoplaconej czesci kapitatlu zakladowego

Na dzien sporzadzenia Dokumentu Informacyjnego Kapitat zaktadowy Spétki zostat optacony w catosci.
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10.

Informacje o przewidywanych zmianach Kkapitalu zakladowego w wyniku realizacji przez
obligatariuszy uprawnien z obligacji zamiennych lub z obligacji dajacych pierwszenstwo do objecia
w przyszlo$ci nowych emisji akcji lub w wyniku realizacji uprawnien przez posiadaczy warrantow
subskrypcyjnych, ze wskazaniem wartosci przewidywanego warunkowego podwyzszenia kapitatu
zakladowego oraz terminu wygasniecia praw podmiotéw uprawnionych do nabycia tych akeji

Statut przewiduje mozliwos¢ emisji obligacji zamiennych na akcje oraz obligacji z prawem pierwszenstwa objecia

akgji.

Do daty Dokumentu Informacyjnego Spétka nie emitowalta obligacji zamiennych na akcje, obligacji z prawem
pierwszenstwa do objecia akcji ani warrantow subskrypcyjnych. Do daty Dokumentu Informacyjnego nie zostaty
podjete jakiekolwiek wigzace decyzje co do emisji obligacji w przysztosci.

11.

Wskazanie liczby akcji i warto$ci kapitalu zakladowego, o ktére — na podstawie statutu
przewidujacego upowaznienie zarzadu do podwyzszenia kapitalu zakladowego, w granicach
kapitalu docelowego — moze by¢ podwyzszony kapital zakladowy, jak réwniez liczby akcji
i wartosci kapitalu zakladowego, o ktore moze by¢ jeszcze podwyzszony kapital zakladowy w tym
trybie

Na podstawie § 6a Statutu MOVIE GAMES S.A., Zarzad posiada upowaznienie do podwyzszania kapitatu
zakladowego w granicach kapitatu docelowego o kwote nie wyzsza niz 250.000,00 zt (dwiescie pi¢édziesiat
tysiecy ztotych) w terminie do dnia 16 marca 2021 r.

Ponizej tres¢ § 6a Statutu MOVIE GAMES S.A:

§6a
Upowaznia si¢ Zarzad do podwyzszenia kapitatu zaktadowego Spéiki o kwote nie wyzsza niz
250 000,00 zt (dwiescie pigcdziesiat tysiecy ztotych) poprzez emisj¢ nie wigcej niz 250 000 (dwiescie
piecdziesiat tysigcy) akcji zwyklych na okaziciela, o wartoéci nominalnej 1,00 zt (jeden ztoty) kazda

akcja, w granicach okreslonych ponizej (,,Kapitat Docelowy”).
Upowaznienie Zarzadu do podwyzszenia kapitatu zaktadowego w ramach Kapitatu Docelowego wygasa
z uptywem 3 (trzech) lat od dnia wpisania do rejestru przedsigbiorcow Krajowego Rejestru Sadowego
zmiany Statutu Spoétki, dokonanej uchwatg nr 10 Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spétki z dnia
2 marca 2018 roku w przedmiocie zmiany Statutu Spétki w zakresie upowaznienia Zarzadu do
podwyzszenia kapitatu zaktadowego Spotki w granicach kapitatu docelowego.----------

W granicach Kapitatu Docelowego Zarzad upowazniony jest do dokonania jednego Iub kilku kolejnych

podwyzszen kapitatu zaktadowego Spotki w drodze jednej lub kilku emisji akcji.
Upowaznienie do podwyzszania kapitatu zaktadowego Spotki w ramach Kapitalu Docelowego zawiera
uprawnienie Zarzadu do emisji warrantow subskrypcyjnych, o ktorych mowa w art. 453 §2 Kodeksu

spotek handlowych, z terminem wykonania prawa zapisu uplywajacym nie pézniej niz okres, na ktory

zostato udzielone niniejsze upowaznienie.

Akcje emitowane w ramach Kapitatu Docelowego mogg by¢ obejmowane tylko w zamian za wklady

pienig¢zne.
Zarzad, za zgoda Rady Nadzorczej, moze, w catosci lub w czgsci, pozbawi¢ dotychczasowych
akcjonariuszy prawa poboru w stosunku do akcji oraz warrantow subskrypcyjnych emitowanych w
drodze kazdego podwyzszenia kapitatu zaktadowego w granicach Kapitatu Docelowego.------------------
Uchwata Zarzadu w sprawie ustalenia ceny emisyjnej akcji emitowanych w ramach Kapitatu Docelowego

wymaga zgody Rady Nadzorczej wyrazonej w formie uchwatly.
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8.  Z zastrzezeniem ust. 6 i 7 oraz o ile przepisy ustawy Kodeksu spoétek handlowych nie stanowig inaczej,
W granicach upowaznienia Zarzad moze decydowaé¢ o wszystkich sprawach zwigzanych z

podwyzszeniem kapitatu zaktadowego Spotki w ramach Kapitatu Docelowego oraz emisjami warrantow

subskrypcyjnych, a w szczegolno$ci Zarzad jest umocowany do:
1) zawierania umoOw o subemisje inwestycyjng lub submisje ustugowg lub innych umow
zabezpieczajacych powodzenie emisji akeji, jak rowniez zawierania umow, na mocy ktorych poza

terytorium Rzeczpospolitej Polskiej beda wystawiane kwity depozytowe w zwigzku z akcjami, z

zastrzezeniem postanowien ogolnie obowiazujacych przepisoéw prawa,;
2) podejmowania uchwat oraz innych dziatan w sprawie ubiegania si¢ o dematerializacje akcji oraz

zawierania umow z Krajowym Depozytem Papieréw Wartosciowych S.A. o rejestracje akcji, z

zastrzezeniem postanowien ogolnie obowigzujacych przepisOw prawa;
3) podejmowania uchwal oraz innych dziatan w sprawie odpowiednio emisji akcji w drodze
subskrypcji prywatnej, zamknictej lub w drodze oferty publicznej oraz ubiegania si¢ o
wprowadzenie akcji do obrotu w alternatywnym systemie obrotu NewConnect lub dopuszczenie i

wprowadzenie akcji do obrotu na rynku regulowanym GPW, z zastrzezeniem postanowien ogélnie

obowiazujacych przepisdw prawa;

4) zmiany Statutu Spotki w zakresie zwigzanym z podwyzszeniem kapitatu zaktadowego Spotki w
ramach Kapitalu Docelowego i ustalenia tekstu jednolitego obejmujgcego te zmiany.-----------------

9. Uchwata Zarzadu podjeta w ramach statutowego upowaznienia udzielonego w niniejszym paragrafie

zastepuje uchwate Walnego Zgromadzenia, w sprawie podwyzszenia kapitatu zaktadowego Spoiki.------

12. Wskazanie, na jakich rynkach instrumentéw finansowych sa lub byly notowane instrumenty
finansowe Spotki lub wystawiane w zwigzku z nimi kwity depozytowe

Instrumenty finansowe Spotki nie byly dotychczas notowane na zadnym rynku regulowanym ani w ASO.
W zwigzku z instrumentami finansowymi nie byty takze wystawiane kwity depozytowe.

13. Podstawowe informacje na temat powiazan kapitalowych Spolki majacych istotny wplyw na jej
dzialalnos$é, ze wskazaniem istotnych jednostek grupy, z podaniem w stosunku do kazdej z nich co
najmniej nazwy (firmy), formy prawnej, siedziby, przedmiotu dzialalno$ci i udzialu Spétki
w kapitale zakladowym i ogolnej liczbie glosow

13.1. Powiazania kapitalowe Spolki
Struktura akcjonariatu Spotki zostata przedstawiona w pkt. 4.26 Dokumentu Informacyjnego.

Spolka jest jednostka stowarzyszong PlayWay S.A. Na dzien Dokumentu Informacyjnego PlayWay S.A. posiada
860.152 akcji Emitenta, co stanowi 33,43% w glosach na WZA Emitenta.

Na date 30.09.2018 r. nie wystepowaly jednostki zalezne, wspolzalezne ani stowarzyszone wobec Emitenta —
Spolka nie tworzyta grupy kapitatowe;.

W dniu 19 pazdziernika 2018 r. zostala zarejestrowana W KRS spoétka zalezna My Next Consoles sp. z o.0.,
w ktorej Emitent posiada 70% udziatéw w zwigzku z czym na dat¢ Dokumentu Informacyjnego Emitent tworzy
grupe kapitalowa w sktad ktorej wehodzi Movie Games S.A. jako podmiot dominujacy oraz ww. podmiot zalezny
— spotka My Next Consoles sp. z o0.0. Jednoczesnie Zarzad Emitenta o$§wiadcza iz na date Dokumentu
Informacyjnego My Next Consoles sp z 0.0. nie prowadzi biezgcej dziatalnosci operacyjne;j.
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W sierpniu 2018 r. Emitent umowe inwestycyjng (,,Umowa”) z Drago sp. z 0.0. (,,Drago”) przedmiotem, ktorej
jest objecie docelowo przez Emitenta 22% udziatow w kapitale zaktadowym Drago (objecie nowych udziatow).
Spotka zobowigzata si¢ pokry¢ nowe udziatly wkladem pienigznym tj. gotdowka w trzech ratach w lacznej
wysokosci 499.000,00 zt (na datg Dokumentu Informacyjnego Spotka wptacita 349.500,00 zt; optacenie ostatniej
raty ma nastapi¢ do dnia 1 grudnia 2018 r.).

Wigcej szczegotdow odnosnie Umowy, Drago (W tym sktadu rady nadzorczej Drago) i gier, nad ktérymi pracuje
Drago zostato przedstawionych w rozdz. IV pkt 15.1.3 oraz pkt 24 Dokumentu Informacyjnego.

Na date Dokumentu Informacyjnego podwyzszenie kapitalu Drago wynikajace z objecia i optacenia akcji w
ramach dwoch pierwszych transz przez Movie Games S.A. nie zostalo zarejestrowano przez Sad, tym samym na
date Dokumentu Informacyjnego Movie Games S.A. nie jest udzialowcem Drago.

Docelowo po rejestracji w Sadzie podwyzszenia kapitatu wynikajacego m.in. z obj¢cia i optacenia akcji w ramach
trzech transz przez Movie Games S.A., Movie Games S.A. bedzie posiadato 22% udziatéw w kapitale zaktadowym
Drago oraz 22% w glosach w Zgromadzeniu Wspolnikow Drago. Biorac pod uwage, ze zgodnie z Umowa spotki
Drago, zarzad i rada nadzorcza Drago sa powolywane i odwotywane przez Zgromadzenie Wspolnikéw Drago, a
Movie Games S.A bedzie posiadato 22% w glosach w Zgromadzeniu Wspolnikéw Drago, to w ocenie Zarzadu
Movie Games S.A. spotka Movie Games S.A. nie bgdzie sprawowata kontroli nad Drago tj. nie bedzie jednostka
dominujaca wobec Drago (a Drago nie bedzie jednostka zalezng wobec Movie Games S.A.) —uwzgledniajac takze
fakt, iz obecnie rada nadzorcza Drago sklada si¢ z 3 cztonkow, z ktérych kazdy jest czlonkiem odpowiednio
Zarzadu lub Rady Nadzorczej Movie Games S.A.

14. Wskazanie powiazan osobowych, majatkowych i organizacyjnych

14.1. Powigzania pomiedzy Emitentem a osobami wchodzacymi w sklad organéw zarzadzajacych
i nadzorczych Emitenta

Pomigdzy Emitentem a osobami wchodzacymi w sktad organdéw zarzadzajacych i nadzorczych Emitenta istniejg
nastepujace powigzania osobowe, majatkowe i organizacyjne:

Jakub Trzebinski, Cztonek Rady Nadzorczej Spotki, jest zarazem akcjonariuszem Spotki — posiada 7,66% akcji
Spotki. Ponadto Pan Jakub Trzebinski po zarejestrowaniu przez Sad podwyzszenia kapitatu zaktadowego bedzie
posiadat 2% udziatéw w Drago sp. z 0.0., w ktorej Emitent docelowo ma objaé 22% udziatow (Jakub Trzebinski
jest jednoczesnie cztonkiem rady nadzorczej Drago sp. z 0.0).

Mateusz Wczesniak jest Prezesem Spotki i jednoczes$nie wiascicielem 50% udziatdéw w Funduszu Stabilnego
Rozwoju posiadajacym 9,58% akcji Movie Games S.A. Ponadto Pan Mateusz Wcze$niak jako akcjonariusz
indywidualny posiada bezposrednio 1,44% akcji Movie Games S.A. Pan Mateusz Wczesniak po zarejestrowaniu
przez Sad podwyzszenia kapitatu zakltadowego bedzie posiadat 2% udziatow w Drago sp. z 0.0., w ktorej Emitent
docelowo ma objac 22% udziatow (Mateusz Wezesniak jest jednoczesnie cztonkiem rady nadzorczej Drago sp. z
0.0).

Fundusz Stabilnego Rozwoju posiadajacy bezposrednio 9,58% Emitenta jednocze$nie jest wiascicielem 79%
udziatlow w spotce Income Capital sp. z o.0. posiadajacej 33,46% akcji Movie Games S.A.

Tomasz Supet jest Cztonkiem Rady Nadzorczej Spotki i jednoczesnie wiascicielem 10% udzialow spotce Income
Capital Sp. z 0.0. posiadajgcej 33,46% akcji Movie Games S.A.

Filip Szklarzewski jest Cztonkiem Rady Nadzorczej Spotki i jednoczesnie wiascicielem 6% udziatow w spotce
Income Capital Sp. z 0.0. posiadajacej 33,46% akcji w Movie Games S.A.

Pan Maciej Miasik bedacy Wiceprezesem Zarzadu Emitenta jest cztonkiem rady nadzorczej Drago sp. z o.0.

Poza wyzej opisanymi powigzaniami, nie sa znane jakiekolwiek inne powigzania pomi¢dzy Emitentem
a osobami wchodzacymi w sktad organow zarzadzajacych i nadzorczych Emitenta.
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14.2. Powiazania pomiedzy Emitentem lub osobami wchodzacymi w sklad organéw zarzadzajacych
i nadzorczych Spolki a znaczacymi akcjonariuszami Emitenta

Pomigdzy Emitentem lub osobami wchodzacymi w sktad organdéw zarzadzajacych i nadzorczych Emitenta
a znaczacymi akcjonariuszami Emitenta istnieja nastgpujace powiazania osobowe, majatkowe i1 organizacyjne:

Jakub Trzebinski jest Cztonkiem Zarzadu PlayWay S.A., ktora to spotka jest akcjonariuszem Movie Games S.A.
i posiada 33,43% akcji Spotki.

Mateusz Wczesniak jest Wiceprezesem zarzadu Funduszu Stabilnego Rozwoju, ktora to spotka jest
akcjonariuszem Movie Games S.A. i posiada 10,00% akcji Spotki. Ponadto Pan Mateusz Wezeéniak jako
akcjonariusz indywidualny posiada bezposrednio 1,44% akcji Movie Games S.A.

Fundusz Stabilnego Rozwoju posiadajacy bezposrednio 9,58% Emitenta jednoczesnie jest wlascicielem 79%
udziatow w Income Capital Sp. z 0.0. posiadajacego 33,46% akcji w Movie Games S.A.

Poza wyzej opisanymi powigzaniami, nie s3 znane jakiekolwiek powigzania osobowe, majatkowe czy
organizacyjne pomi¢dzy Spotka lub osobami wchodzacymi w sktad organdéw zarzadzajacych i nadzorczych Spotki
a znaczacymi akcjonariuszami Spoiki.

14.3. Powiazania pomiedzy Emitentem, osobami wchodzgcymi w sklad organéw zarzadzajacych
i nadzorczych Emitenta oraz znaczacymi akcjonariuszami Emitenta a Autoryzowanym Doradca
(lub osobami wchodzacymi w sklad jego organdw zarzadzajacych i nadzorczych)

Autoryzowany Doradca potwierdza, iz badat powigzania pomiedzy Movie Games S.A., osobami wchodzgcymi
w sktad organow zarzadzajacych i nadzorczych Movie Games S.A. oraz znaczgcymi akcjonariuszami Movie
Games S.A. a Autoryzowanym Doradca tj. Navigator Capital S.A. (Iub osobami wchodzacymi w sktad jego
organdéw zarzadzajacych i nadzorczych).

Autoryzowany Doradca nie zidentyfikowal jakichkolwiek powiazan osobowych, majatkowych czy
organizacyjnych pomiedzy Movie Games S.A., osobami wchodzacymi w sklad organdéw zarzadzajacych
i nadzorczych Movie Games S.A. oraz znaczacymi akcjonariuszami Movie Games S.A. a Autoryzowanym
Doradca tj. Navigator Capital S.A. (lub osobami wchodzacymi w sktad jego organow zarzadzajacych
i nadzorczych).

15. Podstawowe informacje o podstawowych produktach, towarach lub ustugach, wraz z ich
okresleniem warto$ciowym i ilo§ciowym oraz udzialem poszczegdlnych grup produktow, towaréw
i ushug albo, jezeli jest to istotne, poszczegdlnych produktow, towarow i ustug w przychodach ze
sprzedazy ogétem dla Spélki, w podziale na segmenty dzialalnosci

15.1. Podstawowe obszary dzialalnosci oraz rodzaj prowadzonej przez Spotke dzialalno$ci operacyjnej

Obecna dziatalno$¢ Movie Games S.A. zostala zainicjowana w 2016 roku przez Aleksego Uchanskiego (byly
Prezes Zarzadu oraz byty Cztonek Rady Nadzorczej) oraz Mateusza Wczesniaka (obecnie Prezes Zarzadu). Spotka
jest deweloperem, producentem i wydawca gier komputerowych, a dzigki portowaniu réwniez gier na konsole
Nintendo Switch, Xbox oraz PlayStation.

Celem strategicznym Movie Games S.A. jest rozwoj oparty na zrownowazonej dywersyfikacji w segmencie gier
srednio-budzetowych, ktore beda systematycznie powigkszane z celem przejscia do wydan klasy AA. Spotka
planuje okoto 10 nowych wydan rocznie, nie wliczajgc w to portowania gier. Dywersyfikacja wyraza si¢ rOwniez
w roznorodno$ci gatunkoéw realizowanych przez spotke, produkowane obecnie gry obejmujg takie gatunki jak
symulatory lotnicze, horrory psychologiczne, tower defense, FPS, symulatory wyscigéw kosmicznych, thrillery,
survival horror, RPG, truck symulatory. Profil gier jest na biezaco dostosowywany do aktualnych trendow
rynkowych.

W 2017 r. Spotka wydata dwie gry - Project Remedium i Orbital Racer - oraz przeprowadzita trzy kampanie
kickstarterowe. W pierwszym kwartale 2018 r. Movie Games uruchomito i przeprowadzito kolejne dwie kampanie
kickstarterowe (Squadron 303, Beast Inside) oraz przeprowadzito premiere PC gry Soulblight, ktora ma zosta¢
przeniesiona na konsole Nintendo Switch.

107



MOVIE GAMES S.A. Dokument Informacyjny — DANE O SPOLCE

Celem prowadzenia kampanii na Kickstarter jest nisko-budzetowa promocja gier na wczeéniejszym etapie
produkcji poprzez $rodowisko influenceréw (Facebook, YouTube i Twitch), uzyskanie opinii od przysztych
klientow nt. oczekiwan w stosunku do promowanych gier. Dodatkowo, Spotka uzyskuje z kampanii Kickstarter
przychody, ktore wyniosty dotychczas blisko 190 tys. CAD (kazdorazowo zostat przekroczony zalozony cel).

W 2018 r. do daty Dokumentu Informacyjnego miaty miejsce premiery pieciu nowych gier: Soulblight (15 marca),
Squadron 303: Battle of Britain (24 maja), Lust for Darkness (12 czerwca), ktore zostaly wydane na PC, Void
Space Racing (20 lipca) na platforme¢ Nintendo Switch oraz Treasure Hunter Simulator (6 grudnia) w wersji PC
na platformie Steam — autorstwa studio Drago Entertainment, ktorej dystrybucja zajmuje si¢ Emitent. Planowo
Lust for Darkness oraz Squadron 303:Battle of Britain dost¢pne b¢da rowniez na platformach Nintendo Switch,
PlayStation 4 oraz Xbox One. Lacznie, w 2019 r. Spotka planuje ok. 10 kolejnych wydan, z czego najwazniejsze
to: The Beast Inside, Plastic Rebellion, Don't be Afraid, Plane Mechanic, Alaskan Truck Simulator oraz Total
Alarm.

Obecnie nad grami pracuje 10 studiow deweloperskich z ponad 80-cioma doswiadczonymi deweloperami. Studia
deweloperskie zlokalizowane sg w Warszawie (3), Katowicach (2), Krakowie, Czg¢stochowie, Gorzowie
Wielkopolskim i Ciechanowie. W celu pozyskiwania w przysziosci nowych zespotow deweloperskich oraz
nowych pomystéw, Emitent zaktada rowniez wspotprace z mtodymi zespotami deweloperskimi tworzacymi gry
»indie”, w celu pozniejszego rozwoju ich i przeskalowaniu rozmiaru produkcji.

Na date Dokumentu Informacyjnego Spotka wydata 7 gier. Na date Dokumentu Informacyjnego Spotka pracuje
nad przygotowaniem 10 nowych tytutow gier.

Emitent powotat spoétke zalezna dedykowana portowaniu gier My Next Consoles sp. z o0.0., ktéra zostala
zarejestrowana w KRS dniu 19 pazdziernika 2018 r. W spotce My Next Consoles sp. z 0.0. Emitent posiada 70%
udziatow w zwigzku z czym na date Dokumentu Informacyjnego Emitent tworzy grupe kapitalowa w sktad ktorej
wchodzi Movie Games S.A. jako podmiot dominujacy oraz ww. podmiot zalezny — spotka My Next Consoles sp.
z 0.0. Jednoczesénie Zarzad Emitenta o$wiadcza iz na datg Dokumentu Informacyjnego My Next Consoles sp z
0.0. nie prowadzi biezacej dziatalnos$ci operacyjne;j.

15.1.1. Model biznesowy
Model biznesowy Emitenta opiera si¢ na o$miu podstawowych filarach:
= Dywersyfikacja: produkcja okoto dziesieciu tytutdw rocznie o zréznicowanej tematyce;

Spotka dywersyfikuje projekty pod wzglgdem tematycznym oraz gatunkowym. Jednym z podstawowych zalozen
w ramach prowadzonej dywersyfikacji jest realizacja okoto dziesigciu zréoznicowanych produkcji rocznie przy
mozliwie ostroznym budzecie oraz zachowaniu wysokiej efektywnosci kosztowej. Szeroka tematyka ma za
zadanie dotarcie do jak najszerszej grupy odbiorcow. Istota tego podejscia jest zapewnienie rozrywki zardwno
graczom posiadajacym jedynie chwil¢ wolnego czasu, pragnagcym na moment przenies¢ si¢ do swiata gier, ale
takze tym przygotowanym na godziny rozgrywki. Rowniez w  ramach  dywersyfikacji
w przysztosci cz¢s$¢ produkeji Spotki majg stanowi¢ gry ,,indie”, co zapewni Spotce doplyw nowych zespotow
oraz $wiezych pomystow.

= Innowacyjno$é: kazdy tytul oparty jest na innowacyjnym pomysle i realizowany z wykorzystaniem
najnowszych technologii;

Spolka uwaza, ze aby tytut dobrze si¢ sprzedawat i nie wymagat duzych naktadéw na promocj¢ musi posiadac
wyjatkowa cechg przykuwajaca gracza do ekranu. Za przyktad moze postuzy¢ pierwsze wsroéd symulatorow
udostepnienie otwartego $wiata lotniska w 303 Squadron: BoB. Spoétka przewiduje realizacj¢ innowacyjnych
i zaskakujacych projektow, czesto inspirowanych dzietami sztuki, historig, czy problemami §wiata offline jak
réwniez wspotpracy z globalnymi partnerami takimi jak Discovery. Implementacja ciekawych rozwiazan, dbatosé¢
o detale oraz poruszanie zroznicowanych tematéw zapewniaja oryginalno$¢ produkcji. Realizowane przez Spotke
tytuty wykorzystujg silniki Unreal Engine oraz Unity. Ponadto, wykorzystywane sg takie technologie jak
fotogrametrii.
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» Motywacja: silny akcjonariat z udzialem kadry menedzerskiej;

Akcjonariuszami Spotki sa najwazniejsi menedzerowie, co sprawia, iz poprzez posiadane akcje sg oni
zmotywowani do pracy nad wzrostem jej warto$ci i wypracowywaniem zysku ktory moze by¢ przeznaczony na
wyptate dywidendy. Ponadto akcjonariuszami sa m.in.: PlayWay S.A., Fundusz Stabilnego Rozwoju, Income
Capital Sp. z 0.0., dzigki czemu Spotka w znaczacy sposob przyspieszyta swoj rozwdj na inicjalnych etapach.

» Efektywno$é: tytuly realizowane przy mozliwie ostroznym budzecie i zachowaniu wysokiej
efektywnosci kosztowej / powigzanie wynagrodzenia zespotow z sukcesem sprzedazowym produkeji;

Wdrozony system motywacyjny zaklada powigzanie wynagrodzenia zespolow programistycznych z wynikami
sprzedazowymi i finansowymi wydawanych tytuldw. Stosunkowo niskie wynagrodzenie stale przy produkcji jest
istotnie rekompensowane tworcom poprzez ich udziat w podziale zyskdéw osiagnigtych ze sprzedazy gier. Tworcy
tym samym zmotywowani sg do wysokiego zaangazowania w prace nad tytutem.

= Dystrybucja: sprzedaz glownie na platformach dystrybucji cyfrowej w celu optymalizacji marzy;

Podstawowa formg dystrybucji dla Spotki jest dystrybucja cyfrowa za posrednictwem platformy Steam. Ponadto
W celu poszerzenia rynku Spotka pozyskata globalnego wydawce obstugujacego znaczng czg¢é¢ platform lokalnych
(ponad 80 platform). W procesie portowania najlepszych tytulow Spotka bedzie przenosita swoje gry na konsole
takie jak Nintendo Switch, Xbox i PlayStation. Spotka sprzedawata juz i planuje sprzedawaé w przysztosci swoje
tytulty w dystrybucji klasycznej przy wykorzystaniu specjalizujacych si¢ w tym wydawcow.

= Monitoring: ciagly monitoring i weryfikacja pomystow przez spolecznos$¢ graczy (social media,
Kickstarter). Monitoring ma dwa podstawowe wymiary:

o Ciagly monitoring postgpéw prac nad tytutami w studiach oraz ich wsparcie. Jest to mozliwe
z uwagi na fakt, iz Spotka zarzadza team z wieloletnim do$wiadczeniem w produkcji gier
komputerowych.

o Monitoring odbioru tytutdw przez spoteczno$é graczy. W celu uzyskania informacji na temat
odbioru gry i przestrzeni, w ktérych moze zosta¢ ona ulepszona, swoje tytuly Spotka pokazuje
graczom juz na wczesnym etapie produkcji (1/3 czasu produkeji i budzetu) za posrednictwem
YouTube, Twitch oraz Facebooka. Dla wybranych gier celem uzyskania znacznej
rozpoznawalnosci Spotka organizuje kampanie na Kickstarterze. Spotka ma za soba
5 kampanii, ktore przyniosty przychoéd w wysokosci blisko 0,5 min PLN

= Kontynuacja: na podstawie wynikow sprzedazowych wyltaniane sg tytuly, ktorych kontynuacje
przygotowywane beda juz przy wyzszym budzecie.

Podnoszenie skali projektow ma wymiar ilo§ciowy (wigksza liczba cztonkdéw zespotu), czasowy (dtuzszy projekt)
i jakosciowy (wyzsza jako$¢ stosowanych elementow, wyzsza jako$¢ nowych pracownikow). To wszystko
powinno pozwoli¢ na podniesienie cen jednostkowych gier oraz zapewni¢ ich lepsza sprzedaz i wyzsze
zadowolenie graczy.

=  Rozpoznawalno$é¢: budowa rozpoznawalnego brandu poprzez sukces gry, co utatwia sprzedaz kolejnej
gry o wigkszej skali. Rozpoznawalnos¢ identyfikowana jest przez Spotke w dwojaki sposob:

o Rozpoznawalno$¢ tytutow: Spotka skupia si¢ na tym by gry posiadaly ciekawe i nowatorskie
aspekty budujace naturalne zainteresowanie wokot tytutow, dodatkowo wczesna prezentacja w
znaczacy sposob wydhluza okres promocji. Tytuty dla ktorych Spotka przeprowadzita kampanie
na Kickstarterze opisane byly na famach dziesigtek portali, pojawily si¢ w setkach nagran na
YouTube, a nawet staty si¢ nr jeden na portalu Twitch.

o Rozpoznawalnos¢ Spotki: Movie Games opisywane jest regularnie na famach nie tylko portali
o grach, ale réwniez portali biznesowych, takich jak: money.pl, bankier.pl, pulsbiznesu.pl
w wersjach cyfrowych i papierowych.
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Produkcja gier

Emitent odpowiada za caly proces zwigzany z produkcja kazdego wydawanego tytutu — od zebrania zespotu lub
nawigzania wspotpracy z istniejacym zespolem, poprzez rozwoj i produkcje, testy, az po wydanie gotowego tytutu,
jego marketing i dystrybucj¢. Pomyst na kazda gre jest zainicjowany przez zespo6t deweloperski, ktory ma okazje
rozwija¢ swoja wlasna wizjg. Sprawia to, iz zespoty ktore dodatkowo zmotywowane sg posiadaniem udziatow w
zysku doktadaja najwyzszej staranno$ci, aby gra byla bardziej realistyczna, kreatywna oraz dopracowana w
kazdym szczegole.

W procesie produkcji gier Emitent na biezaco monitoruje prace zwigzane z danym projektem poprzez wyznaczanie
oraz weryfikacje jednomiesigcznych milestonéw oraz biezace wsparcie przy produkcji. Praktyka ta zwigksza
prawdopodobienstwo realizacji projektéw zgodnie z wyznaczonym harmonogramem przy zachowaniu zatozonych
standardéw jakosciowych. Zespdl zarzadzajacy Emitenta jest zlozony z do$wiadczonych manageréw o
udokumentowanej eksperckiej wiedzy z zakresu gier. Dodatkowo Spoétka dysponuje zespotem niezaleznych od
teamow deweloperskich testerow, ktorych zadaniem jest formutowanie mozliwie obiektywnych i wnikliwych ocen
jakosci gier, jak i doktadne testowanie w zakresie btedow. Dbatos¢ o detale oraz wdrozony proces oceny przez
niezaleznych testerow zapewniaja wysoka jako$¢ produkowanych tytuldw przy jednoczesnym zachowaniu
dyscypliny kosztowej.

Emitent doktada starannos$ci aby produkowane tytuly byly jak najszybciej prezentowane uzytkownikom.
Weryfikacja stuszno$ci projektow przez spotecznosé graczy umozliwia dostosowywanie ich do zapotrzebowania
przysztych odbiorcéw. W przypadku niezadowalajgcego przyjecia Spotka dokonuje w projektach glebokich
zmian, a w ostatecznos$ci decyduje o ich zakonczeniu, minimalizujgc straty. Aktywne monitorowanie reakcji
w kanatach social media i specjalistycznych portalach pozwala na uzyskanie obrazu reakcji rynku. Dodatkowo
przeprowadzane akcje crowdfundingowe (portal Kickstarter), poglebiaja wiedze¢ na temat nastawienia
targetowanych grup wobec tytulow i opracowania planow wydawniczych. Praktyka ta umozliwia (poprzez
udostgpnienie wersji demonstracyjnej gry osobom wspierajacym projekt) potwierdzenie odbioru gry przez graczy,
jak rowniez stusznosci zaproponowanej dla tytutu ceny.

15.1.2. Dystrybucja

Emitent kieruje swoja ofertg¢ do odbiorcow na catym §wiecie. Gtownym kanatem sprzedazy tytutdéw Movie Games
jest dystrybucja cyfrowa za posrednictwem platform najwiekszych dystrybutorow gier, tj. Valve Corporation,
Nintendo, Microsoft Corporation i Sony Computer Entertainment. Szczegdlne znaczenie dla efektywnej
dystrybucji produktéw Spotki ma zamknigta platforma Steam, prowadzona przez Valve Corporation. Zazwyczaj
producenci platform zamknietych zastrzegaja sobie prawo do weryfikacji produktu, ktorego wprowadzenie jest
planowane na dang platforme, dlatego tez platformy te ciesza si¢ duzym zainteresowaniem
w §rodowisku graczy. Jest to wiec forma dystrybucji najwygodniejsza dla graczy, przy czym jednocze$nie pozwala
na zachowanie jak najwigkszej czg¢sci zysku dla tworcow gier. Poza Steam, Movie Games wspolpracuje roéwniez
w lokalnymi dystrybutorami gier, zar6wno w Europie, jak i negocjuje takie kontrakty na rynkach azjatyckich.
Grupe docelowg dla produkowanych gier Spotka bedzie docelowo rozszerzaé¢ poprzez portowanie gier na konsole
Sony PlayStation, Microsoft Xbox, Nintendo Switch i dystrybucje na odpowiednich platformach - PlayStation
Store, Xbox Marketplace, Nintendo eShop. Jednoczesénie spotka pozyskata miedzynarodowego wydawce gier
komputerowych Plug-in-Digital obstugujacego ponad 80 platform lokalnych tym samym w znaczgcy sposob
poszerzajac zakres klientow, ktorym moze zaoferowac swoje gry.

Poza dystrybucja cyfrowa na wskazanych platformach prowadzona jest roéwniez okazjonalnie dystrybucja
klasyczna, na zasadzie oportunistycznego wykorzystywania dodatkowego potencjatu, dzigki zawieraniu
kontraktéw z miedzynarodowymi wydawcami. Klasyczna dystrybucja ma stanowi¢ dla Spotki uzupetnienie,
umozliwiajace dotarcie do kolekcjoneréw i 0sob preferujacych fizyczny zakup gier. W ramach dalszej formy
monetyzacji tytutow Spotka przewiduje wykorzystanie w przysztosci platform takich jak Humble Bundle,
umozliwiajacych sprzedaz znacznych ilosci tytulow przy wysokim poziomie rabatu. Emitent dzigki posiadaniu
znaczacej biblioteki produktéw ma réwniez mozliwos¢ sprzedawania swoich tytutéw w Bundlach (kilka gier
W nizszej cenie).
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15.1.3. Strategia Emitenta

Celem strategicznym Movie Games S.A. jest rozwoj oparty na zrownowazonej dywersyfikacji w segmencie gier
srednio-budzetowych, ktore beda systematycznie powigkszane z celem przej$cia do wydan klasy AA. Spotka
planuje okoto 10 nowych wydan rocznie, nie wliczajac w to portowania gier. Spotka zaktada, ze 2 do 3
z produkowanych rocznie gier beda realizowane przy znacznie wigkszym budzecie w stosunku do pozostalych
projektow.

Emitent zaktada produkcj¢ tytutdéw zrdznicowanych zaréwno tematycznie jak i gatunkowo. Zapewnienie
zdywersyfikowanego portfolio obniza ryzyko inwestycyjne, a takze zmniejsza koszty produkeji. Produkowane gry
obejmuja obecnie takie gatunki jak symulatory lotnicze, horrory psychologiczne, tower defense / FPS, symulatory
wyscigow kosmicznych, thriller / horror, survival horror, RPG / rougelike, truck symulatory. Profil gier jest na
biezgco dostosowywany do aktualnych trendow rynkowych. Odmienna tematyka zapewnia dotarcie do szerszej
grupy odbiorcow, a co za tym idzie, pozwala na wkroczenie na zr6znicowane rynki globalne. Planowany zakres
cenowy obecnie produkowanych przez Emitenta gier waha si¢ od 12 do 30 USD za sztukg, w przyszlosci ma
wzrasta¢ do poziomu 40 USD dla projektow o najwyzszym budzecie.

Realizacja zatozen strategii rozwoju zaktada regularne badaniu rynku w celu poszukiwania nisz, ktore mogtyby
poprzez ich aktualizacje majace na celu dodanie nowe;j tresci lub poprawienie btgdow. Bezcenne w tym kontekscie
sa przeprowadzane przez Emitenta akcje w mediach spoteczno$ciowych, ktore poglebiajg wiedze na temat reakcji
i nastawienia targetowanych grup docelowych wobec wypuszczanych tytutow.

Spotka zabiega o jak najwyzsza sprzedaz gier, dlatego tez stale prowadzone s3 intensywne dziatania
marketingowe. W przypadku tytutow odnoszacych znaczace wyniki sprzedazowe Emitent planuje kontynuowaé
projekty poprzez wydawanie kolejnych serii danej gry badz dodatkow i aktualizacji, a takze dywersyfikowac
sprzedaz poprzez portowanie gier na inne konsole, a w przysztosci nie wyklucza rowniez wejscia w segment gier
mobilnych.

Celem Movie Games jest posiadanie praw autorskich do wszystkich wyprodukowanych gier, co w znaczagcym
stopniu uniezaleznia Spotke od zespolow deweloperskich, przy jednoczesnym budowaniu wewnetrznej wartosci
przedsigbiorstwa. Jednoczes$nie, posiadanie praw autorskich stwarza wigcksze mozliwosci w zarzadzaniu
projektami. Jednym z =zalozen strategii rozwoju Emitenta jest takze budowa do$wiadczonego zespotu
programistycznego. Spotka stale poszukuje nowych zespotoéw deweloperskich z ktérymi mogtaby wspotpracowac.
W ramach strategii rozwoju Emitent kompletuje zespoty deweloperskie takze wewnatrz wlasnej struktury. Celem
Emitenta jest zbudowanie silnej grupy zespotow deweloperskich pracujacych rownolegle nad wieloma projektami.
Dodatkowo dostrzegajac perspektywy rozwoju Emitent angazuje si¢ w pozyskiwanie mtodych talentow. W tym
celu Spotka nawigzata wspotprace z pracujacymi nad projektami z obszaru gier komputerowych studentami
Lodzkiej Szkoty Filmowej. W ramach wspotpracy Emitent zamierza sfinansowa¢ dwa najlepsze przedstawione
przez studentdow projekty growe. Podobna wspotpracg Emitent zamierza nawigza¢ rowniez z Politechnika
Warszawska oraz Warszawska Szkota Filmowa.

W celu ograniczenia ryzyka ewentualnego niepowodzenia danego projektu Spodtka wprowadzita system
motywacyjny dedykowany zespotom deweloperskim, ktory zaklada uzaleznienie wynagrodzen od osigganych
przychodéw ze sprzedazy wydawanych tytutdow. Jednoczes$nie dzigki temu minimalizowane s3 koszty stale
zwigzane z danym projektem. Nizszy poziom wynagrodzenia przy produkcji rekompensowany jest perspektywa
zysku w przypadku sukcesu finansowego, co stanowi dodatkowg motywacje.

Emitent nie zaklada wzrostu zatrudnienia w strukturach odpowiedzialnych za zarzadzanie spoika, wzrastac
natomiast bedzie zatrudnienie w ramach zespotow. W mysl tej idei rozwoj Spotki jak i realizacja projektow
o wigkszej skali bedzie odbywala si¢ poprzez zwigkszanie liczebnosci zespotow. Obecnie $redniej wielkosci
zespot pracujacy przy realizowanych przez spotke projektach liczy 6 osob i stanowi tzw. core team (osoby
pracujace przez caly okres trwania danego projektu), ktory jest wspierany dodatkowymi osobami
wspotpracujacymi na réznych etapach procesu powstawania danego tytulu. Kolejne projekty (sequele) gier
odnoszagcych sukces bedg natomiast produkowane przez zespoty liczace od 10 do 16 oséb, a w przypadku
projektow wysokobudzetowych przez zespoly liczace minimum 25 osoéb.

Emitent nie planuje rozpoczynania dziatalnosci poza produkcje gier, natomiast bierze pod uwage rozszerzenie
modelu o mozliwo$¢ zakupu udziatdow w perspektywicznych spotkach z branzy. Dziatanie to ma na celu
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dodatkowe podniesienie dywersyfikacji oraz umozliwienie czerpania zyskow nie tylko ze sprzedazy gier
w ramach omawianych podmiotow, ale rowniez sprzedazy posiadanych w nich akcji oraz z tytutu ewentualne;j
dywidendy. Powodem planowanych inwestycji w inne podmioty jest brak mozliwosci realizacji modelu
zaktadajacego internalizacje zespotow w przypadku podmiotow funkcjonujacych juz jako spotki i posiadajacych
znaczaca renome i poczucie niezaleznosci. W takim przypadku umozliwienie rozwoju takim spotkom przyniesie
znacznie wigksze korzysci finansowe niz ich internalizacja.

Spotka rozwaza rozszerzenie obecnego modelu biznesowego o inwestycje w perspektywiczne przedsigbiorstwa
zajmujace si¢ kompleksowo produkcja i wydawaniem gier komputerowych.

Na date Dokumentu Informacyjnego Emitent zawart umowe inwestycyjna ze spotka Drago sp. z 0.0. (,,Drago”)
zgodnie z ktéra Movie Games obejmie docelowo 22% udzialow w kapitale zakladowym Drago. Szczegotowe
informacje odnos$nie umowy z Drago zostaty przedstawione w rozdz. IV pkt 24 Dokumentu Informacyjnego.

Glownym przedmiotem dziatalnos$ci Drago jest tworzenie gier komputerowych przeznaczonych na komputery
i konsole. Drago to studio deweloperskie z ponad 20-letnig historia, ktore posiada zréznicowane portfolio —
zardwno historycznie wiasne gry, jak rowniez udokumentowane sukcesy w tworzeniu duzych gier na zlecenie
mi¢dzynarodowych podmiotow. Gatunki tworzonych gier to MMORPG, RPG, RTS, oraz symulatory
ekonomiczne. Studio posiada rowniez autorskie rozwigzania technologiczne, takie jak m.in. wlasne mechanizmy
silnikéw 3D.

Zatozyciel spotki Drago jest aktywny jest na rynku gier PC od ponad 20 lat. Uczestniczyl w produkcji gier
komputerowych zaréwno od strony designerskiej (concept, game idea, game design), pisarskiej (tworzenie
scenariusza), marketingowej (tworzenie materialow reklamowych video), serwisu kreatywnego (administracja
i tworzenie manuali), a takze producenckiej jako menadzer projektow oraz gldwny producent. Studio zatrudnia
obecnie 25 deweloperow.

W latach 2014-2017 Drago osiagato rocznie przychody ze sprzedazy w przedziale od 2,0 do 2,8 min PLN i
realizowalo $rednia rentownos$¢ na poziomie zysku netto 10%.

Zesp6t Drago prowadzi obecnie prace o znaczgCym poziomie zaawansowania nad dwoma tytutami. Pierwszym z
nich jest gra pt. ,,Post Apoc” typu survival osadzona w $wiecie postapokaliptycznym. Jest to postapokaliptyczna
wizja atomowej zimy. Gra skupia si¢ na walce o przetrwanie we wrogim Srodowisku.

Drugim tytulem, nad ktérym obecnie prowadzone sg prace, jest gra z gatunku symulatorow,
w ktorej gracz wciela si¢ w posta¢ poszukiwacza skarbéw. W toku akcji, gracz dowiaduje sie, ze to co dzisiaj jest
spokojna polang, przed laty mogto by¢ miejscem wielkich bitew. Oba tytuly charakteryzuja si¢ zaawansowang
grafika i zlokalizowaniem akcji w ciekawych sceneriach.

15.1.4. Kampanie crowdfundingowe na portalu Kickstarter

Celem prowadzenia kampanii na Kickstarter jest nisko-budzetowa promocja gier na wczesniejszym etapie ich
produkcji, uzyskanie zwrotnych informacji od przysztych klientéw nt. potencjalnego zainteresowania oraz
oczekiwan w stosunku do promowanych gier. Dodatkowo, Spoétka uzyskuje z kampanii Kickstarter przychody,
ktore wyniosty dotychczas blisko 190 tys. CAD (kazdorazowo zostal przekroczony zatozony cel). Dotychczasowe
kampanie crowdfundingowe miaty istotny wptyw na rozpoznawalno$¢ marki oraz gier Movie Games i stanowig
istotny element marketingowy. Udane akcje crowdfundingowe pozwalaja rowniez uzyskac lepsze pozycjonowanie
gier Emitenta w elektronicznych platformach dystrybucyjnych. Jednocze$nie stanowig wazny element marketingu,
dzieki ktéremu Emitent buduje swojg pozycje na rynku.

Przed rozpoczeciem kampanii niezwykle istotne jest sprecyzowanie grupy docelowej dla ktérej dedykowana jest
dana gra oraz przeanalizowanie czy posiada w sobie jakie§ nowatorskie cechy. Podstawowym czynnikiem
$wiadczacym o dobrze przygotowanej kampania na Kickstarterze jest posiadanie unikalnego i jednocze$nie
interesujacego graczy projektu.

W procesie przygotowania kampanii kickstarterowych mozna wyr6zni¢ dwa podstawowe etapy. Pierwszym
z nich i zarazem najdtuzszym jest wybranie gry odpowiedniej do przeprowadzenia kampanii i stworzenie wersji
demo niezbednej do pelnego wykorzystania potencjatu organizowanej akcji. Demo gry umozliwia znaczace
podniesienie zainteresowania mediéw (umozliwia youtuberom nagrywanie filmow i przeprowadzanie transakcji
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na twitchu) oraz potwierdzenie zainteresowania tytulem (spoleczno$¢ ma mozliwos¢ zagrania w gre
i doswiadczenia jaki tytut jest realizowany). Nie bez znaczenia pozostaja media spoleczno$ciowe w tym
w szczegoblnosci youtuberzy oraz influencerzy rynku gamingowego. Reakcje na wersj¢ demonstracyjng pozwalaja
okresli¢ jakie emocje budzi wérod uzytkownikow dany produkt. Kolejny etap to przygotowanie trailera i szaty
graficznej kampanii. W zaleznosci od charakteru tytutu i skali projektu, czas trwania prac cho¢ jest dosy¢
zréznicowany to $rednio trwa trzy miesigce.

Emitent identyfikuje trzy najwazniejsze kanaly dotarcia do uzytkownikow — Facebook, YouTube i Twitch.
Facebook to podstawa, szczegodlnie operujac w srodowisku online — pozwala dotrze¢ do wigkszej ilosci graczy
i zbudowa¢ rozpoznawalno$¢ marki. Podczas gdy platformy YouTube i Twitch zrzeszajg setki milionow fanow
gier i dziesigtki tysiecy tworcow. W przypadku ciekawej gry, ktora spotyka si¢ przychylnymi ocenami mozna
liczy¢ na zainteresowanie youtuberéw, gotowych nagrywa¢ filmyz czystej checi podzielenia si¢
z subskrybujacymi ciekawym materialem. Spotka nie optaca publikacji nagran z gry w swoje tytuly, a stara si¢
skupi¢ na zawarciu cieckawych elementéw w grze tak aby zainteresowala tworcow i ich widzow.

Spotka prowadzi rowniez promocje swoich tytulow na reditcie.

Rozliczenie kampanii kickstarterowych odbywa si¢ poprzez wystawienie faktury przez Emitenta operatorowi
portalu po uprzedniej informacji o zebranej kwocie. Uzytkownikom portalu Kickstarter, ktorzy wzieli udziat
w akcji dostarczane sg gry (po ich wyprodukowaniu), w zwigzku z czym ksiggowo ptatnosci te sg traktowane jako

zaliczki.

W ponizszej tabeli Emitent prezentuje podsumowanie dotychczas przeprowadzonych kampanii
crowdfundingowych na portalu kickstarter.

Podsumowanie dotychczasowych kampanii (dane w tys. CAD)

Zebrana nadwyzka
m Cel zbiorki

0,4

PROY ¥
fegﬁ%‘i- i:r[

Zrédlo: Emitent

12,0
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15.1.5. Technologia

Kazdy z projektow realizowanych przez Movie Games oparty jest na innowacyjnym pomysle. Realizowane przez
spotke tytuty wykorzystuja silniki Unreal Engine oraz Unity. Technologia ta przys$piesza produkcj¢ gier na
najwyzszym poziomie graficznym, a takze utatwia portowanie tytutéw na inne platformy - PlayStation, Xbox oraz
Nintendo Switch. Wykorzystywanie tej technologii jest niezwykle istotne w konteks$cie planéw rozwojowych
Spotki, ktore zaktadaja portowanie najbardziej udanych premier na inne platformy dystrybucyjne. Wykorzystanie
zunifikowanych silnikéw pozwala rowniez na racjonalne gospodarowanie wypracowanymi assetami
i mechanikami oraz przenoszenie ich pomigdzy projektami. Dodatkowo w swojej dzialalnosci Spotka
wykorzystuje roéwniez technologi¢ fotogrametrii, ktora umozliwia tworzenie modeli 3D uzywanych
w produkowanych grach.
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15.1.6. Zespél Emitenta

Zespot Movie Games zbudowany przez profesjonalistow branzy gier, ktérzy na rynku gier funkcjonuja od 25 lat.
Umozliwia to przekazanie niezb¢dnej wiedzy dotyczacej proceséw zwigzanych z produkcja gier. Obecnie Spotka
zrzesza tacznie ok. 80 programistow zwigzanych z 10 studiami i wykorzystuje ok. 70 pracownikow
outsourcowanych na réznych etapach projektow. Spotka wspotpracuje z:

e Movie Games Lunarium — odpowiedzialne za produkcje Lust for Darkness i drugiego, nowego tytutu,
e MG L - prowadzace prace nad jeszcze nie ujawnionym przez Spotke tytutem gry,

e lllusion Ray — studio oparte na pracownikach, ktorzy doswiadczenie zdobywali m.in. w Farm 51, Platige
Image i Fuero Games — prowadzi prace nad The Beast Inside,

e Atomic Jelly — studio odpowiedzialne za produkcj¢ 303 Squadron oraz Project Remedium,
e My Next Games — studio odpowiedzialne za produkcje Soulblight i portami konsolowymi tej gry,

e Pixel Crow — autorskie studio Macieja Miasika (Wiceprezesa Zarzadu Emitenta), znane z gry Beat Cop
(11bit Studios), obecnie pracujace nad nowym projektem,

e 17 —studio pracujace nad gra Plastic Warfare,

e Broken Arrow Games — studio pracujgce nad Don’t be Afraid,
e  Westend — studio pracujace nad gra Alaskan Truck Simulator,

e Movie Games PD — studio Pawta Dywelskiego, majgce za sobg wydanie Orbital Racera, pracujace

obecnie nad Plane Mechanic Simulator.

15.1.7. Przewagi konkurencyjne
1) Zrownowazona dywersyfikacja w segmencie gier srednio budzetowych

Movie Games posiada zdywersyfikowany tematycznie i gatunkowo portfel gier $rednio budzetowych, ktore beda
systematycznie powickszane z celem przejscia do wydan klasy AA. Powigkszanie skali produkcji mozliwe jest
dzieki rozrostowi zespotow je tworzacych. Spotka planuje okoto 10 nowych wydan rocznie, nie uwzgledniajac
w tej liczbie portow gier. Produkowane gry obejmuja réznorodne gatunki jak symulatory lotnicze, horrory
psychologiczne, tower defense / FPS, symulatory wyscigdw kosmicznych, RPG / rougelike, thrillery, survival
horror, czy truck symulatory, dzigki czemu maja one szans¢ trafi¢ w gusta wielu odbiorcow. Profil gier jest na
biezaco dostosowywany do aktualnych trendéw rynkowych. Model ten ma pozwoli¢ na osiagganie stabilnych
przychoddéw niezaleznie od zmian zainteresowania odbiorcow poszczegdlnymi tytutami. Jednocze$nie Spodtka nie
ogranicza si¢ do dystrybucji gier wylacznie na platforme PC, ale planuje réwniez rozwijaé si¢ w kierunku konsol,
a takze $Srodowisk mobilnych. Celem Spoétki jest wypracowanie wewnetrznych kompetencji umozliwiajacych
portowanie gier na konsole takie jak: Nintendo Switch, Xbox, PlayStation.

2) Silna struktura akcjonariatu

Jednym z najistotniejszych czynnikéw stanowiacych o przewadze konkurencyjnej Spoiki jest obecnos¢ w jej
akcjonariacie takich podmiotow jak PlayWay S.A. oraz Funduszu Stabilnego Rozwoju. Ich rynkowe
doswiadczenie zapewnia Emitentowi niezbgdne know-how, dostep do istotnych kontaktow w branzy, a takze
zaplecze finansowe. Nie mniej istotny jest fakt posiadania akcji przez gtéwnych menadzeréw Spotki, co sprawia
ze s3 oni zmotywowani do pracy nad wzrostem wartosci jej akcji.

3) Doswiadczona kadra zarzadzajaca oraz zespot deweloperski

Spoltka posiada wyjatkowo doswiadczonych menedzerow. W skiad zespotéw wchodza m.in. osoby z 25 letnim
do$wiadczeniem w polskiej branzy growej:
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»  Maciej Migsik — ponad 25 lat doswiadczenia w branzy gier komputerowych - jeden z pierwszych
producentow, projektantow, programistow oraz sound designerow w polskiej branzy gier. Znany
z pracy na stanowiskach zarzadzajacych nad pierwszym Wiedzminem oraz wieloma innymi grami,
glownie przygodowymi: Reah: Zmierz si¢ z Nieznanym, Schizm: Prawdziwe Wyzwanie, Schizm I1:
Kameleon, Sentinel: Straznik Grobowca, czy wydanej w 2017 gry Beat Cop. Pan Maciej Migsik jest
Wiceprezesem Zarzadu Emitenta.,

=  Aleksy Uchanski - ponad 25 lat do§wiadczenia w branzy gier komputerowych. W latach 1992 — 1995
dziennikarz, pdzniej zastgpca sekretarza redakcji magazynu fanow gier komputerowych Top Secret,
w tym okresie rowniez wspotpracownik magazynu Bajtek. Od 1995 do 2000 roku redaktor naczelny
magazynu o grach komputerowych Gambler, odpowiedzialny rdéwniez za pozyskiwanie
i wydawanie gier komputerowych dotaczanych do magazynu i wspodtorganizacje targéw gier
komputerowych Gambleriada. W latach 2000 — 2014 zwigzany z Axel Springer Polska (p6zniej
Ringier Axel Springer Polska). W latach 2000 — 2006 redaktor naczelny grupy pism o grach
komputerowych (Komputer Swiat GRY, PLAY oraz ich wydania specjalne). W tym okresie tworca
i prowadzacy serii Dobra GRA, w ktérej wydano miedzy innymi serie¢ Skoki Narciarskie (oficjalna
gra Adama Matysza) oraz gry takie jak Painkiller czy Gorky Zero. Od 2007 do 2011 r. Dyrektor
Wydawniczy segmentu Tytulow Komputerowych Axel Springer Polska, obok tytuléw o grach
odpowiedzialny réwniez za mark¢ Komputer Swiat wraz z dodatkami i serwisy internetowe. Na date
Dokumentu Informacyjnego Pan Aleksy Uchanski petni funkcje doradcza dla Emitenta.

= Jakub Wojcik - zalozyciel najwickszego polskiego serwisu o grach niezaleznych 1ndieWorld,
i przez pierwsze lata jego istnienia redaktor naczelny. Wspotorganizator wystawy ,Digital
Dreamers” pos$wigconej historii polskich tworcow gier video, sfinansowanej przez MSZ
i wystawionej w Muzeum Techniki i Przemystu NOT w Patacu Kultury i Nauki w Warszawie,
anastepnie polskich placowkach za granica. Jeden z zatozycieli Fundacji Indie Games Polska, prezes
zarzadu fundacji. W ramach dziatalno$ci Fundacji, przez ostatnie dwa lata animuje zycie polskiej
branzy gier i spotecznosci tworcOw niezaleznych, m.in. przez organizacj¢ polskich stoisk na
mi¢dzynarodowych imprezach targowych, prowadzenie programu akceleracyjnego. Na date
Dokumentu Informacyjnego Pan Jakub Wojcik petni funkcj¢ Cztonka Rady Nadzorczej Emitenta.

= Jacek Brzezinski - absolwent Uniwersytetu Warszawskiego (Wydzial Matematyki, Informatyki
i Mechaniki). W szeroko rozumianej branzy gier zaczynat w 1994 r. jako redaktor kultowego
czasopisma Magia i Miecz. W branzy gier wideo pracuje od 1999 r., majac za soba do§wiadczenia
m.in. w CD Projekt Red (jako m.in. szef projektu Wiedzmin i projektant Wiedzmina 2), Techlandzie
(gdzie prowadzit projekt Dead Island Riptide i byt producentem Dying Light), dunskim studiu 10
Interactive (jako projektant gry Hitman). Wyktadal na Game Dev School i Warszawskiej Szkole
Filmowej. Na date Dokumentu Informacyjnego Pan Jacek Brzezinski petni funkcje Cztonka Rady
Nadzorczej Emitenta.

Obecnos¢ doswiadczonych managerow umozliwia przekazanie niezbednej wiedzy dotyczacej procesow
zwigzanych z produkcja oraz procesem dystrybucji gier. Jednocze$nie, w strukturach Movie Games dziata
10 studiéw deweloperskich, zrzeszajacych tacznie ponad 80 programistow.

4) System motywacyjny dla zespolow deweloperskich

W celu ograniczenia ryzyka ewentualnego niepowodzenia danego projektu Spotka wprowadzita system
motywacyjny dedykowany zaréwno kadrze zarzadzajacej jak i zespotom deweloperskim, ktory zaklada
uzaleznienie wynagrodzen od osiaganych przychodow ze sprzedazy wydawanych tytutdw. Jednoczesnie dzigki
temu Emitent minimalizuje koszty state zwigzane z danym projektem.

5) Efektywne zarzadzanie kosztami produkcji i utrzymywanie dyscypliny kosztowej

Z punktu widzenia osigganych przez Emitenta wynikéw niezwykle istotne jest utrzymywanie dyscypliny
kosztowej. Utrzymywanie kosztow produkcji na niskim poziomie pozwala na zwigkszenie stopy zwrotu
z kazdego udanego projektu. Dodatkowo, niskie koszty skutkuja zmniejszeniem potencjalnych strat w przypadku
niepowodzenia wyprodukowanej gry. Ryzyko niepowodzen jest dodatkowo minimalizowane poprzez
dywersyfikacje polegajaca na prowadzeniu réwnolegtych prac nad kilkoma, zré6znicowanymi projektami.
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6) Udane kampanie crowdfundingowe na portalu Kickstarter

Niezwykle istotny wplyw na rozpoznawalno$¢ marki oraz produktow Emitenta mialy udane akcje
crowdfundingowe na portalu Kickstarter, ktore stanowig pewnego rodzaju element marketingowy. W ramach
pieciu dotychczas przeprowadzonych kampanii Kickstarterowych Spotka zebrata tgcznie blisko 190 tys. CAD,
kazdorazowo przekraczajac zatozony cel. Udane akcje crowdfundingowe pozwalajg réwniez uzyskaé lepsze
pozycjonowanie gier Emitenta w elektronicznych platformach dystrybucyjnych. Jednoczesnie stanowia wazny
element marketingu, dzigki ktéoremu Emitent buduje swoja pozycje na rynku. Rozliczenie kampanii
kickstarterowych odbywa si¢ poprzez wystawienie faktury przez Emitenta operatorowi portalu po uprzedniej
informacji o zebranej kwocie. Uzytkownikom portalu Kickstarter, ktorzy wzigli udziat w akcji dostarczane sa gry
(po ich wyprodukowaniu), w zwiazku z czym ksiggowo ptatnosci te sa traktowane jako zaliczki.

15.1.8. Harmonogram wydawniczy gier komputerowych

.“

Plastic Rebelion Movie Games 1Z | kw. 2019 .
2. Don't Be afraid Broken Arrow Games PC I kw. 2019 r.
3. Plane Mechanic Simulator Movie Games PD PC I kw. 2019 r.
4. Alaskan Truck Simulator Westend PC | kw. 2019 r.
5. The Beast Inside Illusion Ray PC I kw. 2019 r.
6. Total Alarm (EA) Pixel Crow PC I kw. 2019 r.
7. No Drugs MG L PC I kw. 2019 .
8. Post Apo Movie Games Lunarium PC 1/11 kw. 2019 r.
9. Plane Mechanic Simulator 2 Movie Games PD PC Il kw. 2019 r.
10. Lust for Darkness 2 Movie Games Lunarium PC Il kw. 2019 r.
11.  Trisect Trisect Team PC 2019r.
12.  Alaskan Truck Simulator II Westend PC 2019r.

Zrédlo: Emitent
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15.2.  Produkty Emitenta
Dotychczas wyprodukowane oraz wydane gry:

15.2.1. 303 Squadron: Battle of Britain

Gatunek: Symulator lotniczy

Premiera: 24 maja 2018 r. (early acces)

SQUADRON o

BRITAIN

303 Squadron to symulator lotu, oddajacy emocje walk powietrznych II Wojny Swiatowej. Jego celem jest

przedstawienie barwno$ci postaci walczacych pilotow, jak rowniez czgsto zapomnianej - obstugi ladowe;j.
Gameplay koncentruje si¢ przede wszystkim na powietrznych walkach odtwarzajacych faktyczny przebieg
zdarzen. Wzbogacony o dodatkowe misje, zainspirowane anegdotami z bazy i przygodami pilotow, opowiada nie

tylko histori¢ Dywizjonu 303, ale catej Krolewskiej Floty Powietrznej (RAF).

Gracze majg mozliwo$¢ zapoznania si¢ z historig tytutowego Dywizjonu 303 poprzez weielenie si¢ w rolg¢ jednego
z jej pilotdow — Jana Zumbacha. Oprocz star¢ w powietrzu, gracz moze réwniez przeja¢ rol¢ mechanika
samolotowego, aby naprawiac i ulepsza¢ swoj samolot, a takze przemierza¢ baz¢ RAF Northolt w poszukiwaniu
misji pobocznych. Za pomyst i wykonanie odpowiedzialne jest studio Atomic Jelly we wspotpracy z Movie
Games. Premiera gry w wersji wczesnego dostgpu (tzw. early access, wersja wciagz podlegajaca modyfikacji i
rozbudowie) miata miejsce 24 maja 2018 r. Dzigki wspdlpracy z globalnym wydawca Plug-In Digital
303 Squadron: Battle of Britain dostepne jest na ponad 70 platformach dystrybucji gier online, m.in. na platformie

Steam. Gra zostanie wydana réwniez na konsole Nintendo Switch, PlayStation 4 i Xbox One.
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15.2.2. Lust for Darkness

Gatunek: Horror psychologiczny

Premiera: 12 czerwca 2018 r.

Platforma: PC (w planach: Nintendo Switch, PlayStation4,
Xbox One)

Psychologiczny horror poruszajacy watki okultystyczne i erotyczne. Inspirowany tworczo$ciami: Lovecrafta,
Beksinskiego i Kubricka. Jonathan Moon otrzymuje list od Zzony, ktora zagineta rok temu. Informacja doprowadza
go do wiktorianskiej posiadtosci na odludziu. Bohater przybywa na miejsce doktadnie wtedy, gdy ma tam miejsce
tajemnicza ceremonia. Wkrotce w catym budynku otwieraja si¢ przejscia do innego $wiata — wynaturzonej krainy
Lusst’ghaa. Celem gracza jest zbieranie informacji, unikanie $mierci i odwlekanie momentu absolutnego
szalenstwa. Przemieszczajac si¢ pomigdzy dwiema rzeczywistosciami, bohater zgltgbia tajemnice posiadto$ci oraz

poznaje oblicze mrocznego $wiata.

Pierwszym sukcesem Lust for Darkness byla kampania Kickstarter, podczas ktorej gra osiagngta 600%
zatozonego celu. Premiera gry miata miejsce 12 czerwca 2018 r. W niecate sze$¢ godzin od premiery, gra znalazta
si¢ w zestawieniu Top Global Bestsellers platformy Steam. Jednoczesénie ilo§¢ sprzedanych egzemplarzy w ciagu
dwudziestu czterech godzin od daty wydania gry, pokryta wszystkie koszty produkcji tytutu. Pomyst na gre

stanowi autorskg koncepcje tworcow ze studia Movie Games Lunarium. Do konca 2018 r. gra planowo ma ukazaé

si¢ rowniez na konsolach Nintendo Switch
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15.2.3. Orbital Racer

-~ 4
A |

§ ‘ Gatunek: Symulator wy$cigow kosmicznych
o= G
PA’ Premiera: 14 grudnia 2017 r. (PC), Il kw. 2018 r. (Switch)
& \OE l S\ \ Platforma: PC, Nintendo Switch
Orbital Racer to jednoosobowy symulator wy$cigowy w przestrzeni kosmicznej. Laczy on swobode ruchu
profesjonalnych symulatorow 6DOF (uzywanych m.in. przy symulatorach lotow kosmicznych zapewniajac

catkowitg kontrole ruchu na wszystkich osiach) z adrenaling wyscigéw. Gra przewiduje dwa osobne tryby - akcji
i symulatora. W pierwszym gracz koncentruje si¢ na tempie, drifcie, przy$pieszeniu i eliminacji innych

uczestnikow wyscigéw. Drugi z trybow podnosi poprzeczke - na roztozenie sity i jazdg wplywaja wszelkie prawa
fizyki Newtona.

15.2.4. Project Remedium

Gatunek: FPS

ﬁ 3 ..E E T Premiera: 28 sierpnia 2017 r.
e f@ " Platforma: PC
[KCVICT VI M

Unikalnos$¢ Project Remedium opiera si¢ na stworzeniu strzelanki pierwszoosobowej (ang. FPS), ktora taczy cechy
charakterystyczne dla danego gatunku, wzbogacone o fabulg¢ oparta na profesjonalnej wiedzy medycznej. Gracz
musi wybra¢ si¢ do wnetrza wlasnego ciata i stawi¢ czota zmutowanym wirusom i fanatycznym mikro-
naukowcom by ocali¢ ludzkos$¢. Przemierza on organizm jako Nano+, czyli nanobot do zadan specjalnych.
Wszystko to, aby ostatecznie odnalez¢ zrodto choroby i ja pokonac.
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15.2.5. Soulblight

Gatunek: Roguelike/RPG

Premiera: 16 marca 2018 r.
Platforma: PC

Soulblight to produkcja w §wiecie RPG i roguelike, ktora oferuje graczowi perspektywe widoku top-down,
a takze autorska mechanike zachgcajaca do, charakterystycznego dla gatunku, odgrywania rél. Gracze przekrocza
bramy sanktuarium i beda musieli ocali¢ Drzewo Dusz, przywracajac rdwnowage pomi¢dzy dobrem i ztem.

15.2.6. VSR: Void Space Racing

Gatunek: Symulator wy$cigéw lotniczych
Premiera: 20 lipca 2018 r.

) Platforma: Nintendo Switch
. % Studio: Sonka

VSR: Void Space Racing to produkcja oparta na grze Orbital Racer, wydanej przez Movie Games w wersji na PC
w grudniu 2017 r. Poczatkowo planowano bezposrednie przeniesienie produkcji na nowa platforme, jednak
finalnie, przez wzglad na znaczace zmiany w gameplayu i grafice, ktore nastgpily w procesie dostosowania
produkcji do nowego $rodowiska, gra zadebiutowata pod zupemhie nows nazwg. Gra zapewnia dynamiczne i
zréznicowane trasy, drift bez ograniczen grawitacji. Ekscytujacy gameplay dopelnia kreatywna opraw
audiowizualna — barwna, zapierajgca dech sceneria futurystycznego kosmosu w polgczeniu z autorskg $ciezka
dzwickowa — energetyczng muzykg elektro. Gracz siadajgc za sterem nowoczesnego $cigacza kosmicznego, moze
zdecydowac si¢ na wysScig z czasem i pobijanie wlasnego rekordu lub zmierzy¢ si¢ z drugim kierowca dzigki
funkcji lokalnego multiplayer’a. VSR: Void Space Racing powstata we wspolpracy ze studio SONKA,
odpowiedzialng za przeksztatcenie i dostosowanie gry Orbital Racer do potrzeb konsoli Nintendo Switch
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15.2.7. Treasure Hunter Simulator

Gatunek: Symulator poszukiwacza skarbow

Premiera: 6 grudzien 2018 r.

TREASURE Platforma: PC
CHUNTER

SIMULATOR

Treasure Hunter to symulator poszukiwacza skarbow, osadzony w malowniczym $wiecie pelnym historycznych
ciekawostek. Gra zostala przedstawiona po raz pierwszy na targach Poznan Games Arena 2018. Za rozwdj
projektu produkcji odpowiedzialne jest studio Drago Entertainment, natomiast dystrybucja produkcji zajmuje sie

Emitent. Premiera gry w wersji PC na platformie dystrybucyjnej Steam nastapita w dniu 6 grudnia 2018 r.

Treasure Hunter to gra, w ktorej gracz wciela si¢ w poszukiwacza skarbow. Rozgrywka w przygotowanej z mysla
0 PC grze Treasure Hunter Simulator opiera si¢ gtownie na eksplorowaniu tréjwymiarowego otoczenia
i poszukiwaniu przedmiotéw ukrytych w ziemi z wykorzystaniem wykrywacza metali. Narzg¢dzie to pozwala na
rozpoczgeie wedrowki po lokalizacjach, w ktérych niegdy$ mialy miejsce wazne wydarzenia historyczne.
Zaroséniete lasem, lub taka, niepozorne miejsca moga skrywaé wartosciowe artefakty, czekajace na odkrycie.
Znajdowane skarby mozemy zachowywaé, albo tez identyfikowal i sprzedawaé, dzieki czemu zyskujemy
pieniadze na kupowanie coraz to lepszego ekwipunku, a takze wyprawy w inne zakatki Swiata, gdzie moga kry¢
si¢ szczegblnie warto$ciowe znaleziska. Co wazne, odkrywane przez nas przedmioty sa w réznym stopniu

zniszczone, co ma wptyw na ich cene.
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Obecnie produkowane gry wraz z planowanymi:

15.2.8. Plastic Rebellion

p L ﬂs T l é Gatunek: Tower Defence/FPS
nEBELLIol Premiera; | kw. 2019 r.
Platforma: PC

Plastic Rebellion tgczy cechy gatunku Tower Defense i FPS pozwalajac graczom wecieli¢ si¢ w role dowddcy armii
zabawek w komiksowej konwencji graficznej. Kiedy rodzice wychodza z domu, drukarke 3D atakuje tajemniczy

wirus, ktory sprawia, ze drukuje cate armie wrogich zolierzykoéw, zamieniajac dom w pole bitwy.

1

Syt o | !

15.2.9. Don’t be afraid

Gatunek: Survival horror
Premiera: | kw. 2019 r.
Platforma: PC

Don’t be afraid to psychologiczny horror w ktérym gracz wciela si¢ w jedenastoletniego Davida uprowadzonego
i przetrzymywanego przez psychopate. Uwigziony w domu oprawcy, David przemierza tajemnicze zakamarki
poszukujac nie tyle drogi wyjscia, co mozliwos$ci przetrwania. Poruszajac si¢ po ponurych przestrzeniach, chtopiec
musi unika¢ swojego porywacza i jego przerazajacych przyjaciol, a jednoczesnie odkrywacé, kawatek po kawatu,

okropnag historie zycia oprawcy.
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15.2.10. The Beast Inside

Gatunek: Thriller/Horror
Premiera: | kw. 2019 r.

Platforma: PC

,»The Beast Inside” to potaczenie thrillera i horroru. Wcielajac sie¢ naprzemiennie w dwoch bohaterow —
kryptoanalityka Adama i tajemniczego Nicolasa, gracz zmierzy si¢ z mroczng zagadka morderstwa, ktéra od 100
lat pozostaje niewyjasniona. Strach, paranoja i wojenne realia dwoch odlegtych epok to elementy, ktore wptywaja
na charakter gry cechujacej si¢ potaczeniem horroru i thrillera. Za pomyst i realizacje tytutu ,,The Beast Inside”
odpowiada zespot tworcoOw Illusion Ray, ktorzy doswiadczenie zdobywali m.in. w Farm 51, Platige Image i Fuero
Games. Swojg wizje realizujg wspolnie z Movie Games. Podczas konferencji branzy gier komputerowych — Pixel

Heaven, The Beast Inside zdobyto nagrode dla Najlepszej Polskiej Gry Roku 2018 wedtug Graczpospolitej.

15.2.11. Plane Mechanic Simulator

. x....;,
i

Gatunek: Symulator/Mechanika
Premiera; | kw. 2019 r.
Platforma: PC

Plane Mechanic Simulator to nowa gra z rodziny ,,symulatoréw mechanikow”. Wykorzysta zbudowany potencjat
gatunku i dostgp do klientow poprzednich wersji. Planowany intensywny model DLC dla optymalizacji
przychodow.
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15.2.12. Alaskan Truck Simulator

P -

Gatunek: Survival Truck Simulator
Premiera: | kw. 2019 r.(early access)
Platforma: PC

Alaskan Truck Simulator bedzie innowacyjnym potaczeniem symulatora cigzarowki z gra typu survival. Alaskan
Truck Simulator pozwoli graczom poczu¢ trud pracy kierowcy na niebezpiecznych drogach Alaski. Oprocz tego
gracz pozna smak walki z nieustannie zmieniajaca si¢ pogoda i zimnym klimatem, dbania o zapasy zywnosci,
zastawiania pulapek na mniejsze zwierzeta oraz zyskiwania uznania wsérdd lokalnej spotecznosci. To wszystko
w $wietle zmagan z zaskakujagcymi, groznymi wyzwaniami na drogach mroznej Alaski. Zawarta umowa
z Discovery Adventures, doswiadczonym w produkcji materialéw dokumentalnych nadawcg telewizyjnym,
zapewni grze branding i marketing (model ,,Gold Rush”). Dzialania w zakresie promowania tytutu uwzglgdniaja
obecnos¢ gry w programach telewizyjnych, wsparcie wizerunkowe osob znanych z programéw Discovery,
promowanie gier w kanatach social media i w serwisach internetowych. Umowa przewiduje mozliwo$¢ wydania

tytulu poza wersja PC rowniez na nastgpujacych platformach: PlayStation 4, Xbox One, Nintendo Switch, a takze

na platformy mobilne (iOS, Android).
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15.3. Wybrane dane finansowe Emitenta

Wybrane dane z rachunku zyskéw i strat za okres od 1 stycznia 2018 r. do 30 wrzesnia 2018 r. wraz
z danymi poréwnywalnymi dla analogicznego okresu w 2017 r.

Wybrane dane z rachunku zyskéw i strat 01.01.2018-30.09.2018 01.01.2017-30.09.2017

PLN PLN

Przychody netto ze sprzedazy 2863798 1978726
Przychody netto ze sprzedazy produktéw 1181258 29203
Zmiana stanu produktéw 1682541 1949523
Koszty dziatalnosci operacyjnej 2192764 2215919
Zysk (strata) ze sprzedazy 671034 (237 193)
Pozostate przychody operacyjne 3 2
Pozostate koszty operacyjne 3763 275
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej 667 274 (237 465)
Zysk (strata) brutto 665 555 (238 875)
Zysk (strata) netto 599 863 (238 875)

Zrédlo: Emitent

W okresie 9 m-cy 2018 r. Spétka osiagneta przychody ze sprzedazy w wysokos$ci 2.864 tys. zt, w tym 1.181 tys.
zt ze sprzedazy produktow, ktore w glownej mierze pochodzity ze sprzedazy gry Lust for Darkness oraz 303
Squadron: Battle of Britain. Jednocze$nie poniesione przez Spotke w tym okresie koszty dziatalnosci operacyjnej
wyniosty 2.193 tys. zt, w wyniku czego Emitent odnotowat zysk ze sprzedazy na poziomie 671 tys. zt. W rezultacie
Spotka osiagneta w po trzech kwartatach 2018 r. zysk netto na poziomie blisko 600 tys. zt.

Wybrane dane z bilansu na dzien 30.09.2018 r. wraz z danym poréwnywalnymi

Wybrane dane bilansowe 30.09.2018 31.12.2017

PLN PLN

Aktywa trwate 252397 70189
Rzeczowe aktywa trwate 40 022 57814
Naleznosci dtugoterminowe 12375 12375
Inwestycje dtugoterminowe 200 000 -
Aktywa obrotowe 6 647 448 3595140
Zapasy 4504 181 2639562
Naleznosci krétkoterminowe 942 538 89222
Inwestycje krétkoterminowe 1189510 856 024
Srodki pieniezne w kasie i na rachunku 1189510 856 024
Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 11220 10333
Nalezne wptaty na kapitat podstawowy 1499 599 999
AKTYWA RAZEM 6901 344 4265 329
Kapitat wtasny 6 195 456 3817660
Kapitat podstawowy 2573132 2464791
Kapitat zapasowy 3422981 1753390
Zysk (strata) z lat ubiegtych (400 521) (46)
Zysk (strata) netto z biezacego okresu 599 863 (400 475)
Zobowiazania krétkoterminowe 122 621 261937
Rozliczenia miedzyokresowe 583268 185732
PASYWA RAZEM 6901 344 4265 329

Zrédlo: Emitent
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Na dzien 30.09.2018 r. suma bilansowa Emitenta wynosita 6.901 tys. zt i byta wyzsza niz na dzien 31.12.2017 r.
0 61,8%. Najistotniejszg kategori¢ w porownywanych okresach po stronie aktywow stanowitly zapasy, ktorych
warto$¢ wyniosta odpowiednio 4.504 tys. zt (30.09.2018 r.) oraz 2.640 tys. zt (31.12.2017 r.). Jednoczes$nie istotnie
wzrost poziom naleznosci krotkoterminowych, ktorych poziom na koniec 2017 r. wynosit 89 tys. zt natomiast na
koniec IIT kwartatu 2018 r. wzrost do 942 tys. zt. Zwigkszeniu 0 39,0% ulegt stan $rodkéw pienigznych na
rachunku i w kasie, tj. z kwoty 856 tys. zt do 1.189 tys. zt - wyzszy stan $rodkoéw pienieznych wynika z osiaganych
wpltywow ze sprzedazy produktow Emitent w tym przede wszystkim Lust for Darkness i Squadron 303 oraz
wpltywow z emisji akcji serii H w wyniku czego po stronie pasywow odnotowano wzrost kapitatu wiasnego do
poziomu 6.195 tys. zt. W odniesieniu do 31.12.2017 r. nalezy rowniez odnotowac spadek o 53,2% zobowigzan
krétkoterminowych oraz wzrost rozliczeh migdzyokresowych z kwoty 186 tys. zt do poziomu 583 tys. zt.

Struktura pozycji Ustugi obce od 1 stycznia 2018 r. do 30 wrze$nia 2018 r. wraz z danymi poré6wnywalnymi
dla 2017 r.

Ustugi obce 01.01.2018-30.09.2018 01.01.2017-31.12.2017

Ustugi obce 1444 2312
Koszty zwigzane z produkcja i wydawaniem gier 1290 2194
Ustugi ksiegowe, prawne, notarialne 54 31
Pozostate koszty 100 87

Zrédlo: Emitent

15.4.  Okreslenie warto$ciowe i iloSciowe oraz udzial poszczegélnych grup produktéw i ustug albo, jezeli
jest to istotne, poszczegolnych produktow i ustug w przychodach ze sprzedazy ogoélem dla Spolki,
w podziale na segmenty dzialalnosci

Struktura przychodéw netto ze sprzedazy produktéw 0;' 0001 9220 ;' 18 8 0;. 10:' 2220 ;' :7
Przychody netto ze sprzedazy produktow 1181 51
Project Remedium 89 48
Soulblight 21 0
Orbital Racer 4 3
Lust for Darkness 685 -
Squadron 303: Battle of Britain 282 -
Przychody z tytutu produkcji na rzecz podmiotéw zewnetrznych 100 -
Zmiana stanu zapasow 1683 2608
Przychody netto ze sprzedazy razem 2864 2659

Zrédlo: Emitent
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15.5.  Otoczenie rynkowe Emitenta
15.5.1. Globalny rynek gier komputerowych

Branza gier jest segmentem charakteryzujacym si¢ wysoka dynamika wzrostu oraz niskim stopniem
przewidywalno$ci. Wedtug danych zebranych przez holenderska firme analityczng Newzoo, najwyzsze przychody
w 2016 1. na globalnym rynku gier o wartosci 24,27 mld USD wygenerowaty firmy pochodzace z Chin. Na drugim
miejscu z kwotag 23,46 mld USD uplasowatly si¢ Stany Zjednoczone za$§ na miejscu trzecim z przychodami na
poziomie 12,43 mld USD — Japonia. Na kolejnych miejscach w zestawieniu znalazty si¢ Niemcy (4,09 mld USD),
ktore wyprzedzily Koree Potudniowa (4,05 mld USD). Wielka Brytania, Francja, Kanada oraz Hiszpania
uplasowaly si¢ kolejno na szostej, sidodmej, 6smej i dziewiatej pozycji, a wartosci osiggnietych przychodow ze
sprzedazy gier na tych rynkach wyniosty odpowiednio: 3,94 mld USD; 2,77 mld USD; 1,81 mld USD; 1,78 mld
USD. Na pozycji nr 10 znalazty si¢ Wlochy, ktérych warto$¢ rynku gier wyniosta 1,72 mld USD. W danym
zestawieniu Polska zajeta 23 lokate z wielko$cig rynkg na poziomie 0,43 mld USD?.

Top 10 krajow wg warto$ci przychodéw ze sprzedazy gier w 2016 r. oraz prognoza na 2017 r. (w mid $)

Prognozowany Udzlal w
Prognoza wartosci udzial w Wielkos¢ rynku e .
= ) . globalnym rynku Dynamika
ynku na koniec | globalnym rynku | na koniec 2016r. ;]_1 kuni‘e ,’;,' 16r m’ell‘{u-’sci —
2017 r. (mld $) | naKkoniec2017r. (mld $) ‘ N e
(w %0)
(w %)

1 Chiny 27,55 25,3% 24,27 24,0% 13,5%
2 Stany Zjednoczone 25,06 23,0% 23,46 23.2% 6,8%
3 Japonia 12,55 11,5% 12,43 12,3% 0,9%
4 Niemcy 4,38 4,0% 4,09 4,0% 7,0%
5  Wielka Brytania " 4,22 3,9% 3.94 3,9% 7,0%
6 KoreaPld. ' 4,19 3.8% 4,05 4,0% 3.4%
7  Francja 2,97 2,7% 2,77 2,7% 7.1%
8 Kanada 1,95 1,8% 1,84 1,8% 5,8%
9 Hiszpania 1,91 1,8% 1,78 1,8% 7.5%
10 Wiochy 1,87 1,7% 1,72 1,7% 9,0%
23 Polska 0,49 0,4% 043 0,4% 13,8%
Reszta 21,77 20,0% 20,32 20,1% 7,1%
Rynek globalny razem 108,90 100,0%% 101,10 100,0%0 7,7%

Zrédio: Emitent na podstawie danych Newzoo oraz MEW

Bazujac na danych Newzoo nalezy zwroci¢ uwagg, iz obecne w pierwszej dziesigtce zestawienia trzy rynki krajow
azjatyckich tj. chinski, japonski i potudniowo koreanski tylko w 2016 r. byty odpowiedzialne za ponad 40%
$wiatowych przychodow w branzy gier, a taczna wartos¢ tych rynkow osiagneta poziom 40,75 mld USD. W
Japonii oraz Korei Potudniowej gry staty si¢ istotng czg¢scia kultury masowej oraz aktywng gal¢zia przemystu
kreatywnego. To whasnie z Korei Poludniowej, Chin i Japonii pochodza globalni giganci tacy jak Sony, Nintendo,
Tencent, NetEase, Nexon, Konami, Square Enix, ktérzy oprocz rozwoju na rynkach rodzimych dokonuja rowniez
akwizycji firm zachodnich dziatajacych w branzy gier. Udziat procentowy wartosci amerykanskiego rynku gier w
2016 r. wyniost 23,2% co w polaczeniu z rowniez obecnym w pierwszej dziesigtce zestawienia rynkiem
kanadyjskim stanowito 25,0% udziatu w globalnym rynku gier. Dla pordwnania w 2015 r. rozktad przychodow
pomiedzy Ameryka Polnocna, Europa i Azja byl rownomierny. Panstwa z Ameryki Polnocnej generowaty w
tamtym okresie przychody na poziomie 23,6 mld USD rocznie. Rynki azjatyckie odpowiadaty za roczny obrét o

1 Global Games Market Premium, Newzoo, 2016
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Tacznej wartosci 23,1 mld USD, natomiast Europa, Bliski Wschod oraz Afryka wygenerowatly acznie 22,1 mld
USD przychodu. W przypadku zaréwno 2015 jak i 2016 r. warto$¢ przychodow ze sprzedazy krajow Ameryki
Poludniowe;j i Lacinskiej stanowita marginalny udziat 2.

Zgodnie z prognozami Newzoo na koniec 2017 r. globalny rynek gier osiggnie warto$¢ na poziomie 108,9 mld
USD z czego 25,3% tej kwoty wygeneruja tylko firmy na rynku chinskim, dzigki czemu dynamika jego wzrostu
osiagnie poziom 13,5% 1 w porownaniu z dziesiatka najwigkszych rynkow wzrost ten bedzie najszybszy.
Zdecydowanie nizsza dynamika wzrostu beda mogly pochwali¢ si¢ rynek japonski (0,9% w ujeciu r/r/) oraz
koreanski (3,4% w ujeciu 1/r). Polska w zestawieniu Newzoo uplasuje si¢ niezmiennie na 23 pozycji
z wartoscig rynku bliska 0,5 mld USD, tym samym osiggajgc dynamike wzrostu warto$ci rynku na poziomie 13.8%
CO o0znacza, ze sposréd prezentowanych krajéw w danym okresie rynek polski bedzie roést najszybciej,
a jego prognozowany udziat w rynku globalnym wyniesie 0,4%.

Udzial procentowy warto$ci rynku gier w danym kraju w stosunku do PKB tego kraju w latach 2016-2017
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Zrédio: Emitent na podstawie danych Newzoo oraz MFW.

Powyzszy wykres zostat sporzadzony na podstawie danych Newzoo dotyczacych wielkosci rynku gier w 2016 1.,
prognoz na rok 2017 oraz danych Migdzynarodowego Funduszu Walutowego dotyczacych wielkosci PKB
prezentowanych krajow zgodnie z opublikowanymi warto$ciami za rok 2016 oraz prognozami na rok 2017.
W danym okresie krajem o najwyzej relacji wartosci rynku w odniesieniu do PKB byta Korea Potudniowa,
w przypadku ktorej udziat ten uksztaltowat si¢ na poziomie 0,29%. Warto podkresli¢, iz wedtug szacunkow
Newzoo, wérdd krajow obecnych w pierwszej dziesigtce rankingu, Korea jest jedynym krajem w przypadku,
ktorego prognozuje si¢ spadek udziatu wartosci rynku w relacji do PKB w 2017 r. (0,28%). Mimo
przewidywanego spadku Korea utrzyma swoja pozycje wyprzedzajac Japonie (0,26%) oraz Chiny (0,23%).
W przypadku zaré6wno rynku amerykanskiego jak i kanadyjskiego ich udzial w odniesieniu do PKB danego kraju
pozostanie na niezmienionym poziomie i wyniesie odpowiednio 0,13% oraz 0,12%. Wsrod rynkdéw europejskich
najwyzsze wartosci analizowanego wskaznika w 2016 r. osiagnety Wielka Brytania (0,15%) oraz Hiszpania
(0,14%). Majac na uwadze prognozy, relacja wielkosci rynku w odniesieniu do PKB
w obu tych krajach wzrosnie o 0,02 p. p. W przypadku rynku polskiego, jego udziat w PKB w 2016 r. wynidst
0,09% i zgodnie z szacunkami Newzoo oraz danymi MFW na koniec 2017 r. analogicznie jak rynek wtoski ma
wzrosna¢ do 0,1%.

2 Raport ,,Kondycja Polskiej Branzy Gier ‘17", Krakowski Park Technologiczny, Krakéw 2017, s. 7
128



MOVIE GAMES S.A. Dokument Informacyjny — DANE O SPOLCE

Udzial poszczegélnych regionow w globalnym rynku gier w 2016 r.

Europa, Afryka i Bliski Wschod
Ameryka Péinocna 47%
25%

L Azja i Pacyfik
47%

Ameryka Lacinska
4%

Zrédlo: Emitent na podstawie raportu ,, Kondycja Polskiej Branzy Gier ‘17"

Analizujac poszczegdlne segmenty rynku w 2016 r. przychody ze sprzedazy gier mobilnych przeznaczonych na
smartfony i tablety osiagnety wartos¢ 38,6 mld USD, co stanowilo 39% udziatu w globalnym rynku gier. Udziat
gier przeznaczonych na komputery osobiste, wiaczajac w to gry spotecznos$ciowe, przegladarkowe i do pobrania
w 2016 r. stanowity tacznie 29% udziatu w rynku globalnym (ok. 30,3 mld USD). W tym samym okresie gry
konsolowe wlaczajac w to przychody z konsol przenosnych wygenerowaty 32,3 mld USD przychodu, co
odpowiadato udziatowi na poziomie za 32%.

Prognoza warto$ci globalnego rynku gier w latach 2016-2020

2016 2017E 2018E 2019E 2020E

= Smartfony = Tablety =Konsole = Gry przegladarkowe Gry PC

Zrédlo: Emitent na podstawie raportu ,, Kondycja Polskiej Branzy Gier ‘17"

Zgodnie z danymi firmy Newzoo w ciagu najblizszych kilku lat najszybciej rozwijajacym si¢ segmentem
w branzy bedzie rynek gier na urzadzenia mobilne (smartfony i tablety). Obecnie zajmuje pierwsze miejsce pod
wzgledem wielkosci przychodow sposrod wszystkich segmentow gier. Szybki rozwdj segmentu gier mobilnych
w ostatnich latach jest pochodng dynamicznego postgpu technologicznego w dziedzinie smartfonéw i tabletow
oraz ich rosngcej popularnosci zar6wno w krajach rozwinigtych, jak i rozwijajacych si¢. Ich popularnosé
szczegolnie zauwazalna jest wérod graczy z regionu Azji i Pacyfiku. Wedlug danych Newzoo gry mobilne
stanowia obecnie najbardziej dochodowy obszar rynku. Newzoo szacuje, ze w 2017 r. uzytkownicy wygeneruja
przychod o warto$ci 108,9 mld USD, za$ za 42% tej kwoty odpowiada¢ bedzie segment gier mobilnych. Zgodnie
prognozami Newzoo przy utrzymaniu $redniego rocznego tempa wzrostu na poziomie 6,2%, do 2020 r. przychody
z produkcji gier na smartfony i tablety przyniosa 64,9 mld USD co bedzie odpowiadato potowie wszystkich
przychodow w branzy.
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13 9%

2016 2017E 2018E 2019E 2020E

Zrédlo: Emitent na podstawie raportu ,, Kondycja Polskiej Branzy Gier ‘17"

15.5.2. Rynek gier w Polsce

Rynek gier w Polsce w 2016 r. osiagnat poziom 0,43 mld USD. Zgodnie z prognozami firmy analitycznej Newzoo
na koniec 2017 r. jego warto§¢ ma wynie§¢ 0,49 mld USD. Dynamika osiagnie poziom 13,8%
w ujeciu rok do roku co oznacza, ze rynek gier bedzie rost w tempie blisko cztery razy wyzszym niz cata
gospodarka. Wplynie to na zwigkszenie si¢ udziatu wielkosci rynku gier w PKB Polski (na koniec 2016 r. udziat
wynosit 0,09% a zgodnie z prognozami ma wzrosngé do 0,10% w 2017 r.). Patrzac przez pryzmat danych
globalnych wartos$¢ polskiego rynku gier wydaje si¢ wcigz do$¢ niewielka - w tym ujeciu przychody generowane
przez polskie firmy to zaledwie ok 0,4% calego rynku. Przedstawione dane $wiadcza o tym, iz pomimo
wzrostowych tendencji i co raz wigkszej akceptacji i popularnosci w polskim spoteczenstwie gier jako jednej z
form rozrywki, rynek ten jest wciaz stosunkowo niewielki. Z drugiej jednak strony wydaje sig, ze jest na nim
jeszcze duzo miejsca dla nowych podmiotdow, ktdre dopiero na ten rynek wchodza.

W raporcie ,,Kondycja Polskiej Branzy Gier ‘17" zostaly przedstawione wyniki badania dotyczacego
charakterystyki sektora producentow gier wideo w Polsce, skupiajgce si¢ na zagadnieniach zwigzanych ze
specyfika biznesows, kapitalem ludzkim oraz czynnikach warunkujacych rozwoj firm w branzy gier wideo.
Zagadnienia obrazujg wyniki z badania przeprowadzonego na probie liczacej 101 podmiotéw funkcjonujacych na
polskim rynku gier. Zgodnie z wynikami badania 85,3% ankietowanych firm jako gldwne zrédto finansowania
wskazato srodki wlasne. Co wigcej, przeszto 40% badanych podmiotéw podato $rodki wiasne jako wytaczne
zrodlo finansowania. Model tzw. ,,self-publishingu” z jednej strony stwarza wigksze ryzyko niepowodzenia,
natomiast w przypadku sukcesu wydanej gry pozwala na generowanie duzo wigkszych korzysci, ktore w
przysztosci pozwalaja sfinansowa¢ dalsza produkcj¢. Zgodnie z przeprowadzonym badaniem drugim
najpopularniejszym zrodtem finansowania projektow growych sa zewnetrzni wydawcy, ktorych udziat wynosi
27,5% z czego ok. 66% stanowia wydawcy z Polski. 19,6% ankietowanych firm wskazato na inwestora spoza
branzy, natomiast 16,7% na inwestora branzowego. Wsrod respondentow blisko 10% jako zrodlo finansowania
podato gietd¢ natomiast 8,8% wskazato na inne zrodto finansowania (np. outsourcing, kredyt).
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Zadeklarowane przez uczestnikow badania Zrédlo finansowania firmy.

85,3%

27,5%
19.6% 16,7%
- 9 , 8% 8 ,8%
m Srodki wlasne  BWoydawca — ® Inwestor spoza branzy Inwestor branzowy  HGielda  ®Inne

Zrédlo: Emitent na podstawie raportu ,, Kondycja Polskiej Branzy Gier ‘17"

Zgodnie z przeprowadzonym badaniem przewazajagcym modelem wydawania gier jest self-publishng, ktory
zadeklarowato 68,6% podmiotéw. Wspotpraca z wydawcami z Polski (16,7%) nieznacznie przewaza nad
wspolpracg z wydawcami z zagranicy (14,7%). Cho¢ udziat wydawcow z Polski i z zagranicy w calej probie jest
niemal réwny to w zaleznos$ci od wieku firmy jego rozktad staje si¢ skrajnie odmienny. Firmy, ktore istnieja na
rynku dhuzej niz 5 lat w prawie 80% korzystaja z wydawcow zagranicznych. Wérdd podmiotdéw istniejgcych na
rynku od 3 od 5 lat udzial wydawcow z zagranicy zmniejsza si¢ do 25%, natomiast wsrdd tych dziatajacych
najkrocej tj. mniej niz 3 lata udziat ten wynosi zaledwie 18%.

Model wydawania gier wSrod podmiotéow z Polski

u Self-publishing
= Wydaweca z Polski

Wydawca z zagranicy

Zrédlo: Emitent na podstawie raportu ,, Kondycja Polskiej Branzy Gier ‘17"

Stosunkowo wczesny etap rozwoju sektora wydawniczego gier komputerowych w Polsce powoduje naptyw
nowych firm do branzy. Zewngtrzni wydawcy stanowia rozwigzanie dla producentow wchodzacych dopiero na
rynek, ktorzy nie posiadajg wystarczajacych srodkow wilasnych na sfinansowanie projektu na poczatkowym etapie
rozwoju. Dodatkowym atutem jest dywersyfikacja ryzyka niepowodzenia wydanej gry, ktore rozklada si¢
pomigdzy wydawce i producenta. Za niekorzystny aspekt takiego modelu mozna uznaé koniecznos¢ podzielenia
si¢ z wydawca osiagnigtymi zyskami ze sprzedazy danego produktu. Z drugiej jednak strony firmy odnajduja
korzysci ze wspolpracy z wydawcami w postaci niedostepnego wczesniej dla nich know-how, doswiadczenia
w zakresie produkcji i promocji gier, a takze kontaktow branzowych mogacych si¢ przyczyni¢ si¢ do wzrostu
popularnosci wydawanej gry, co z kolei moze przetozy¢ si¢ na osiggniecie potencjalnie wyzszych przychodow ze
sprzedazy, niz w przypadku modelu ,,self-publishing”.
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Z punktu widzenia prowadzonego modelu biznesowego cecha charakterystyczna dla polskich firm na rynku gier
jest nastawienie na produkcje wysokobudzetowe. Prawidlowos¢ ta dotyczy zard6wno najwickszych graczy na
rynku jak i mniejszych zespotdw. Wyniki ankiety wskazuja, iz w przypadku gier premium ponad 59%
przedsigbiorstw zadeklarowato rownoczesne prowadzenie nie wigcej niz dwoch projektow. Na prowadzenie trzech
do pigciu projektéw skupia si¢ okoto 31% podmiotdw, natomiast dziesi¢é projektéw naraz prowadzi tylko 7%
firm biorgcych udziat w badaniu. W przypadku gier mobilnych w modelu F2P (Free To Play) prace nad
maksymalnie dwoma projektami zadeklarowato 33% respondentow. 48% ankietowanych opierajacych swoje gry
na modelu F2P wskazalo, ze prowadzi rownoczesnie trzy do pigciu projektow. Szes¢ do dziesigciu projektow
jednoczes$nie prowadzi 19% firm bioragcych udziat w badaniu. Wyniki badania potwierdzaja tendencje wsrdd
producentéw i wydawcdw gier, ktdrzy koncentrujg si¢ na niewielu wysokobudzetowych projektach, oczekujac
jeszcze wyzszych przychodéw ze sprzedazy, natomiast niewielka cze$¢ rynku sktania si¢ do modelu
preferowanego przez Emitenta, ktory zostat przedstawiony w pkt 4.15.1.1 Dokumentu Informacyjnego.

Liczba projektéw nad ktérymi pracowaly firmy biorace udzial w badaniu.
1-2 projektéw 50%

3-5 projektéw

6-10 projektow

brak danych

ponad 10 projektéw

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70%

F2P ® Premium

Zrédlo: Emitent na podstawie raportu ,, Kondycja Polskiej Branzy Gier ‘17"

16. Opis gléownych inwestycji krajowych i zagranicznych Spélki, w tym inwestycji kapitalowych,
za okres objety sprawozdaniem finansowym lub skonsolidowanym sprawozdaniem finansowym,
zamieszczonymi w Dokumencie Informacyjnym

Ponizsza tabela przedstawia naktady inwestycyjne Spotki w okresie 9 m-cy 2018 r. oraz w catym 2017 r.

Naktady inwestycyjne w latach Naktady w | pé6t. 2018 r. Naktady w 2017 r.

Nabycie rzeczowych aktywoéw trwatych 0 62
13 komputeréw 0 58
Pozostate 0 4
Wydatki inwestycyjne razem 0 62

Zrédlo: Spéika.

Zgodnie z przeptywami pieni¢znymi w 2017 r. Emitent ponidst wydatki inwestycyjne rzedu 62 tys. zt, w tym
gtéwnie na zakup komputerow.
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Ponizsza tabela przedstawia poniesione wydatki na realizacj¢ poszczegdlnych tytutow w okresie 9 m-cy 2018 r.
oraz w catym 2017 r.*

01.01.-30.09.2018r. 01.01.-31.12.2017r.
VSR: Void Space Racing 40 7
Project Remedium - 5
Plastic Rebellion 87 39
Don't be afraid 14 5
Lust for Darkness 425 131
303 Squadron: Battle of Britain 248 817
The Beast Inside 343 197
No Drugs 3 228
Plane Mechanic 133 49
Post Apo - 65
Alaskan Truck Simulator 53 110
Soulblight 147 -
Pozostate 200 906
taczne naktady na produkcje gier 1693 2629

* naklady ujete w pozycjach bilansu pt. ,, produkcja w toku” oraz ,,produkty gotowe”.

Zrédlo: Spéika.

W okresie objetym sprawozdaniem finansowym zamieszczonym w Dokumencie Informacyjnym, wszystkie
inwestycje Spotki bylty dokonane na terytorium RP.

17. Ogélny opis planowanych dzialan i inwestycji oraz planowany harmonogram ich realizacji po
wprowadzeniu do obrotu — w przypadku podmiotu, ktéry nie osiaga regularnych przychodow
z prowadzonej dzialalnosci operacyjnej

Od daty Dokumentu Informacyjnego do konca 2018 r. planowane naktady inwestycyjne wyniosa tacznie ok.
40 tys. zt, w tym:

20 tys. zt - planowany zakup $rodkow trwatych - sprzgt komputerowy
10 tys. zt - planowany zakup warto$ci niematerialnych — oprogramowanie komputerowe
10 tys. zt - pozostate

W 2019 r. planowane naktady inwestycyjne wyniosa tgcznie ok 170 tys. zt, w tym:

100 tys. zt - planowany zakup $rodkow trwatych - sprz¢t komputerowy
50 tys. zt - planowany zakup warto$ci niematerialnych — oprogramowanie komputerowe
20 tys. zt - pozostale

Harmonogram wydawniczy gier zostat przedstawiony w pkt. 15.1.9 Dokumentu Informacyjnego.
18. Opis dokonan Emitenta w 2018 r. do daty Dokumentu Informacyjnego
e W styczniu 2018 r. dodano do planu wydawniczego gr¢ Soulblight, ktora zostata pomyslnie przyjeta
przez spotecznos¢ graczy. W ramach przeprowadzonej jeszcze w 2017 r. kampanii na portalu Kickstarter
udato si¢ zebra¢ 16 tys. CAD przekraczajac zatozony cel.
e Przeprowadzenie kampanii na portalu Kickstarter dla gry 303 Squadron: Battle of Britain (styczen 2018
r.) Zatozony cel zbiorki okreslony zostal na 12 tys. CAD. Ostatecznie zebrana kwota po zakonczeniu

kampanii wyniosta 24 tys. CAD.
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e Przeprowadzenie kampanii na portalu Kickstarter dla gry Lust for Darkness (maj 2018 r.). Zatozony cel

zbiorki okreslony zostal na 8 tys. CAD. Ostatecznie zebrana kwota po zakonczeniu kampanii wyniosta
53 CAD.

e Przeprowadzenie kampanii na portalu Kickstarter dla gry The Beast Inside (luty 2018 r.). Zatozony cel

zbidrki okreslony zostat na 60 tys. CAD. Ostatecznie zebrana kwota po zakonczeniu kampanii wyniosta
ok. 84 CAD.

e Zawarcie umowy na dystrybucje gier z globalnym wydawca Plug-in-Digital (17 kwietnia 2018 r.)

e Zawarcie z Discovery Licensing INC umowy na produkcje gry ,,Alaskan Truck Simulator” na licencji
Discovery Licensing INC. Umowa przewiduje mozliwo$¢ wydania tytutu poza wersjg PC rowniez na
nastepujacych platformach: PlayStation 4, Xbox One, Nintendo Switch, a takze na platformy mobilne
(16 maja 2018 r.)

e Premiera na platformie dystrybucyjnej Steam gry Squadron 303: Battle of Britain (24 maj 2018 r.)
w trybie wczesnego dostepu (early access)

e Premiera na platformie dystrybucyjnej Steam gry Lust for Darkness (12 czerwca 2018 r.) - liczba
sprzedanych egzemplarzy w 24 godzin od daty wydania gry pokryta wszystkie koszty produkcji tytutu.
W niecate 6 godzin po premierze, tytut znalazt si¢ w zestawieniu Top Global Bestsellers platformy Steam,

e Premiera gry VSR: Void Space Racing na Nintendo Switch (20 lipca 2018 r.)

e Udzial na najwiekszych targach technologii i gier komputerowych w Azji dla sektora biznesowego —
China Joy, niemieckim GamesCome, oraz amerykanskim Pax Seattle

e  Zawarcie umowy inwestycyjnej z Drago sp. z 0.0. (22 sierpnia 2018 r.)

e Powotanie spotki zaleznej My Next Consols sp. z 0.0. dedykowanej portowaniu gier na inne konsole
(rejestracja w KRS nastgpita w dniu 19 pazdziernika 2018 r.).

e  Premieragry Treasure Hunter Simulator w wersji PC na platformie Steam (6 grudnia 2018 r.) — autorstwa
studio Drago Entertainment za dystrybucj¢ ktorej odpowiada Emitent.

19. Informacje o wszczetych wobec Spoélki postepowaniach: upadloSciowym, ukladowym lub
likwidacyjnym

Na date Dokumentu Informacyjnego wedtug wiedzy Spolki ani z jej wniosku nie zostaly wobec Spotki wszczete
jakiekolwiek postepowania upadtosciowe, uktadowe lub likwidacyjne.

20. Informacje o wszczetych wobec Spélki postepowaniach: ugodowym, arbitrazowym lub
egzekucyjnym, jezeli wynik tych postegpowan ma lub moze mieé istotne znaczenie dla dzialalnosci
Spolki

Na date Dokumentu Informacyjnego wedtug wiedzy Spoiki ani z jej wniosku nie zostaty wszczete wobec Spotki
jakiekolwiek postgpowania ugodowe, arbitrazowe lub egzekucyjne.

21, Informacje na temat wszystkich innych postepowan przed organami rzadowymi, postepowan
sadowych lub arbitrazowych, wlacznie z wszelkimi post¢gpowaniami w toku, za okres obejmujacy
co najmniej ostatnie 12 miesiecy, lub takimi, ktére moga wystapi¢ wedlug wiedzy Spélki, a ktére to
postepowania mogly mie¢ lub mialy w niedawnej przeszlo$ci, lub moga mie¢ istotny wplyw na
sytuacje finansowa Spélki, albo zamieszczenie stosownej informacji o braku takich postepowan

Wedle wiedzy Emitenta, Emitent nie jest strong postgpowan sagdowych, w tym karnych ani karnoskarbowych,
postepowan przed organami publicznymi, postgpowan arbitrazowych, ani innych, za okres obejmujacy ostatnie
12 miesigcy, lub takimi, ktore moga wystapi¢ wedtug wiedzy Emitenta, a ktére moga mie¢ istotny wplyw na
dziatalno$¢ albo na sytuacj¢ finansowg Emitenta.
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22. Zobowiazania Spélki istotne z punktu widzenia realizacji zobowiazan wobec posiadaczy
instrumentow finansowych, ktére zwiazane sa w szczegolnosci z ksztaltowaniem si¢ jej sytuacji
ekonomicznej i finansowej

Wedtug wiedzy Spoétki, na dzien sporzadzenia niniejszego Dokumentu Informacyjnego Spotka nie posiada
zadnych zobowiazan, ktére moglyby istotnie wptyna¢ na realizacj¢ zobowiazan wobec posiadaczy instrumentow

finansowych Spotki.

Gltowne grupy zobowigzan Emitenta na dzien 30.09.2018 r. oraz 31.12.2017 r. przedstawiaja si¢ nastepujaco:

Zobowiazania i rezerwy na zobowigzania 30.09.2018 31.12.2017

PLN PLN

Rezerwy na zobowiazania 0 0

Zobowiazania dtugoterminowe 0 0

Zobowiazania krétkoterminowe 122 621 261937

Zobowigzania wobec jednostek powigzanych - 192 126

Zobowigzania wobec pozostatych jednostek 122 621 69 811

z tytutu dostaw i ustug: 47 306 21153

z tytutu podatkdw, cet, ubezpieczen spotecznych i zdrowotnych 75298 13992

z tytutu wynagrodzen - 34 650

inne 16 16

Rozliczenia migedzyokresowe 583 268 185732

Inne rozliczenia miedzyokresowe 583 268 185732

Zobowiazania i rezerwy na zobowigzania razem 705 889 447 668

Zrédlo: Spotka

23. Informacja o nietypowych okolicznosciach lub zdarzeniach majacych wplyw na wyniki z

dzialalno$ci gospodarczej, za okres objety sprawozdaniem finansowym zamieszczonym w
Dokumencie Informacyjnym

W okresie objetym sprawozdaniem finansowym nie wystapity nietypowe okolicznosci lub zdarzenia majace
wplyw na wyniki z dziatalnosci gospodarczej Emitenta.

24, Wskazanie wszelkich istotnych zmian w sytuacji gospodarczej, majatkowej i finansowej Spolki
oraz innych informacji istotnych dla ich oceny, ktére powstaly po sporzadzeniu sprawozdania
finansowego zamieszczonego w Dokumencie Informacyjnym

W zwiazku z realizacja strategii rozwoju Emitent aktywnie poszukuje na rynku perspektywicznych zespotow
deweloperskich. Ma to na celu dodatkowe podniesienie dywersyfikacji oraz umozliwienie osiggania zyskoéw nie
tylko ze sprzedazy gier w ramach omawianych podmiotdéw, ale réwniez sprzedazy posiadanych w nich akcji oraz
z tytutu ewentualnej dywidendy. Majac to na uwadze, Movie Games zawarta w sierpniu 2018 r. nastepujaca
umowe majaca w ocenie Zarzadu Spoiki istotny wptyw na dziatalno$¢ Emitenta:

e Umowa inwestycyjna (,,Umowa”) z Drago sp. z 0.0. (,,Drago”) oraz nizej zdefiniowanymi Wspdlnikami,
przedmiotem, ktorej jest objgcie docelowo przez Emitenta 22% udziatéw w kapitale zaktadowym Drago
(objgcie nowych udzialow). Spotka zobowigzata si¢ pokry¢ nowe udzialy wkiadem pienigznym fj.
gotowka w trzech ratach w tacznej wysokosci 499.000,00 zt (na datg Dokumentu Informacyjnego Spotka
wptacita 349.500,00 zt; optacenie ostatniej raty ma nastagpi¢ do dnia 1 grudnia 2018 r.). Strong Umowy
sa takze trzy osoby fizyczne bgdace dotychczasowymi udziatowcami Drago, Prezes Zarzadu Emitenta
Pan Mateusz Wczesniak, Przewodniczacy Rady Nadzorczej Emitenta Pan Jakub Trzebinski oraz jeszcze
dwie osoby fizyczne (Wspdlnicy). Prezes Zarzadu Emitenta Pan Mateusz WeczeSniak oraz
Przewodniczacy Rady Nadzorczej Emitenta Pan Jakub Trzebinski zobowigzali si¢ w Umowie do objecia
kazdy z osobna po 2% udziatéw w kapitale zaktadowym Drago (objecie nowych udziatow). W przypadku
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sprzedazy udzialéw Drago przez ww. nowych udzialowcow, dotychczasowym udziatlowcom (3 osobom
fizycznym) przyshuguje prawo pierwszenstwa nabycia udziatdbw Drago. Movie Games stuzy prawo
pierwszenstwa w stosunku do udziatdéw kazdego ze Wspolnikow.

Na dat¢ Dokumentu Informacyjnego podwyzszenie kapitatu wynikajace z objecia i optacenia akcji
w ramach dwoch pierwszych transz przez Movie Games S.A. oraz Wspdlnikow nie zostato
zarejestrowano przez Sad.

Zgodnie z Umowa oraz podjeta uchwata przez zgromadzenie wspolnikow Drago, w Drago powotana
zostala rada nadzorcza sktadajgca si¢ z trzech cztonkow. W sktad rady nadzorczej Drago na date
Dokumentu Informacyjnego wchodza Cztonkowie Zarzadu Emitenta tj. Pan Mateusz Wczeséniak oraz
Pan Maciej Migsik, a takze Przewodniczacy Rady Nadzorczej Emitenta Pan Jakub Trzebinski. Zarzad
i rada nadzorcza Drago sa powolywane i odwotywane przez zgromadzenie wsp6lnikéw Drago.

Na podstawie Umowy Drago zobowigzato si¢ m.in., ze w kazdym kolejnym roku kalendarzowym, bedzie
realizowa¢ 3 gry wlasne rocznie, w tym jednga be¢daca kontynuacja produkcji ,,Post Apoc” oraz
pozostatych dwoch mniejszych tytutow o zroznicowanej tematyce, ktore bedg produkowane na platforme
PC.

Strony Umowy ustality, iz intencjg stron jest przeksztalcenie Drago w spotke akcyjng oraz ze sa
zainteresowane wprowadzeniem akcji Drago do obrotu na NewConnect.

W dniu 29 sierpnia 2018 r. Nadzwyczajne Zgromadzenie Wspo6lnikow Drago sp. z 0.0. podjeto uchwate
w przedmiocie podwyzszenia kapitatu zaktadowego spotki na mocy dotychczasowych postanowien
umowy spotki (oraz ww. Umowy). Wspolnicy okresleni w ww. Umowie zostali zobowigzani do pokrycia
udziatéw w terminie do dnia 31 sierpnia 2018 r. i dokonania wptat do dnia 7 wrze$nia 2018 r.

Wiecej szczegotow odnosnie Drago i gier, nad ktorymi pracuje Drago zostato przedstawionych w rozdz.
IV pkt 15.1.3 Dokumentu Informacyjnego.

Poza Umowa wedtug wiedzy Spotki po dniu 30 wrzesnia 2018 r., tj. dniu na ktory sporzadzono sprawozdanie
finansowe zawarte w niniejszym Dokumencie Informacyjnym, nie wystapity istotne zmiany w sytuacji
gospodarczej, majatkowej i finansowej Spolki, ani nie ujawnily si¢ informacje istotne dla oceny sytuacji
gospodarczej, majatkowej i finansowej Spotki.

25. Zyciorysy zawodowe os6b zarzadzajacych i os6b nadzorujacych

25.1. Zarzad

Mateusz Andrzej Wczesniak — Prezes Zarzadu

(1) Imig, nazwisko, zajmowane stanowisko lub funkcje pelnione w ramach Spoéiki oraz termin
uptywu kadencji, na jaka dana osoba zostala powotana

Mateusz Andrzej Wczeséniak jest Prezesem Zarzadu Spotki. Jego kadencja rozpoczeta si¢ w dniu 2.03.2018 r. i
konczy si¢ w dniu 27.10.2021 r.

(2) Opis kwalifikacji i do§wiadczenia zawodowego

Majac za sobg studia na kierunkach Zarzadzania na SGH oraz Socjologii na SGGW, a takze doswiadczenie
zawodowe w sektorze sprzedazy, finansow oraz marketingu, skutecznie laczy wiedze¢ z zakresu nauk spotecznych
i ekonomii. Do$wiadczony manager zespotéw sprzedazowych, przez lata rozwijat przedsigbiorstwa m.in. w branzy
deweloperskiej, produktéw luksusowych oraz ustug finansowych w Polsce jak i na skale miedzynarodows.
Od 2008 roku zwigzany z Funduszem Stabilnego Rozwoju gdzie odpowiedzialny jest za tworzenie i organizacje
dziatan spotek zaleznych na rynku polskim, francuskim, holenderskim oraz luksemburskim. Od 2015 roku pehi
funkcj¢ Wiceprezesa Funduszu Stabilnego Rozwoju oraz jest jego udzialowcem.

Wraz z Aleksym Uchanskim zatozyt spotke Movie Games, od 2016 pelnit funkcj¢ Przewodniczacego Rady
Nadzorczej, w 2017 zostal powotany do Zarzadu na funkcj¢ Wiceprezesa, a z marcem 2018 objat funkcj¢ Prezesa
Zarzadu.
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3) Os$wiadczenie

Cztonek nie wykonuje poza Spotka dziatalnosci, ktora ma istotne znaczenie dla Spotki. Cztonek nie byt w okresie
ostatnich pigciu lat skazany prawomocnym wyrokiem za przestepstwa o ktorych mowa w art. 18 § 2 Kodeksu
spotek handlowych lub przestgpstwa okreslone w Ustawie o obrocie, Ustawie o ofercie lub ustawie z dnia 26
pazdziernika 2000 r. o gietdach towarowych, albo za analogiczne przestgpstwa w rozumieniu przepisOw prawa
obcego, jak rowniez w okresie ostatnich pieciu lat w stosunku do Czlonka nie zostal wydany sadowy zakaz
dziatania jako cztonek organoéw zarzadzajacych lub nadzorczych w spoétkach prawa handlowego. Ponadto, w
stosunku do podmiotéw, w ktérych Cztonek petnit funkcje cztonka organu zarzadzajacego lub nadzorczego, w
okresie ostatnich pieciu lat nie miaty miejsce przypadki upadlosci, zarzadu komisarycznego lub likwidacji.
Cztonek nie prowadzi dziatalnosci, ktora jest konkurencyjna w stosunku do dziatalnosci Spoéiki, ani nie jest
wspolnikiem konkurencyjnej spotki cywilnej lub osobowej albo czionkiem organu spdiki kapitatowej lub
cztonkiem organu jakiejkolwiek konkurencyjnej osoby prawnej. Czlonek nie figuruje w rejestrze dluznikéw
niewyptacalnych, prowadzonym na podstawie ustawy z dnia 20 sierpnia 1997 r. o Krajowym Rejestrze Sagdowym.

Maciej Miasik — Wiceprezes Zarzadu

1) Imig, nazwisko, zajmowane stanowisko lub funkcje petnione w ramach Spotki oraz termin
uptywu kadencji, na jakg dana osoba zostala powotana

Pan Maciej Migsik jest Wiceprezesem Zarzadu Spotki. Jego kadencja rozpoczeta si¢ w dniu 2.03.2018 1. 1 konczy
si¢ w dniu 27.10.2021 r.

(2) Opis kwalifikacji i do§wiadczenia zawodowego

Ponad 25 lat do$wiadczenia w branzy gier komputerowych - jeden z pierwszych producentow, projektantow,
programistow oraz sound designerow w polskiej branzy gier. Znany z pracy na stanowiskach zarzadzajacych nad
pierwszym WiedZminem oraz wieloma innymi grami, glownie przygodowymi: Reah: Zmierz si¢ z Nieznanym,
Schizm: Prawdziwe Wyzwanie, Schizm II: Kameleon, Sentinel: Straznik Grobowca, czy wydanej w 2017 gry Beat
Cop, Wspottworca kultowej juz, jednej z pierwszych polskich profesjonalnych gier na PC — Electro Body (1992)
— oraz pierwszej polskiej gry — Fire Fight — wyprodukowanej dla $wiatowego giganta branzy gier Electronic Arts.

Oprocz pracy nad grami Maciej Miasik zajmuje si¢ aktywnie edukacja branzowa jako Dyrektor Programowy kursu
Game Dev School oraz wyktadowca Warszawskiej Szkoty Filmowej i Polsko-Japonskiej Akademii Technik
Komputerowych. Dziata takze w Fundacji Indie Games Polska.

(3) Os$wiadczenie

Cztonek nie wykonuje poza Spotka dziatalnosci, ktdra ma istotne znaczenie dla Spotki. Cztonek nie byt w okresie
ostatnich pieciu lat skazany prawomocnym wyrokiem za przestepstwa o ktorych mowa w art. 18 § 2 Kodeksu
spotek handlowych lub przestgpstwa okreslone w Ustawie o obrocie, Ustawie o ofercie lub ustawie z dnia 26
pazdziernika 2000 r. o gietdach towarowych, albo za analogiczne przestgpstwa w rozumieniu przepisOw prawa
obcego, jak rowniez w okresie ostatnich pieciu lat w stosunku do Czlonka nie zostal wydany sadowy zakaz
dziatania jako cztonek organow zarzadzajacych lub nadzorczych w spotkach prawa handlowego. Ponadto, w
stosunku do podmiotow, w ktorych Cztonek pehit funkcje cztonka organu zarzadzajacego lub nadzorczego, w
okresie ostatnich pigciu lat nie miaty miejsce przypadki upadtosci, zarzagdu komisarycznego lub likwidacji.
Czlonek nie prowadzi dzialalnosci, ktora jest konkurencyjna w stosunku do dziatalno$ci Spotki, ani nie jest
wspolnikiem konkurencyjnej spétki cywilnej lub osobowej albo cztonkiem organu spdiki kapitatowej lub
cztonkiem organu jakiejkolwiek konkurencyjnej osoby prawnej. Czlonek nie figuruje w rejestrze dtuznikéw
niewyptacalnych, prowadzonym na podstawie ustawy z dnia 20 sierpnia 1997 r. o Krajowym Rejestrze Sagdowym.

25.2.  Funkcje pelnione przez czlonkow Zarzadu
W ponizszej tabeli zamieszczone zostaly informacje na temat wszystkich spotek prawa handlowego, w ktorych,
w okresie co najmniej ostatnich trzech lat, dany cztonek Zarzadu Spotki byt cztonkiem organdéw zarzadzajacych

lub nadzorczych albo wspolnikiem, ze wskazaniem, czy dany czlonek Zarzadu Spoétki nadal petni funkcje w
organach lub jest nadal wspolnikiem.
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Czy funkcja byla
pelniona na date
Dokumentu
Imig i nazwisko Spétka prawa handlowego Funkcja Informacyjnego
Mateusz Andrzej Wcze$niak Movie Games S.A. Prezes Zarzadu TAK
Mateusz Andrzej Wcze$niak Movie Games S.A. Wiceprezes Zarzadu NIE
Mateusz Andrzej Wcze$niak Movie Games S.A. Przewodniczacy Rady Nadzorczej NIE
Mateusz Andrzej Wezesniak Fundusz Stabilonego Rozwoju sp. z 0.0. | Wiceprezes Zarzadu TAK
Mateusz Andrzej Wcze$niak Instytut Filmowy S.A. Cztonek Rady Nadzorczej TAK
Mateusz Andrzej Wcze$niak IPaulownia Polska sp. z o.0. Wiceprezes Zarzadu NIE
Mateusz Andrzej Wezesniak Fundusz Stabilnego Rozwoju sp. z 0.0. Wsp6lnik TAK
Mateusz Andrzej Wcze$niak Drago sp. z 0.0. Czlonek Rady Nadzorczej TAK
Maciej Miasik Movie Games S.A. Cztonek Rady Nadzorczej NIE
Maciej Miasik Movie Games S.A. Wiceprezes Zarzadu TAK
Maciej Miasik Drago sp. z 0.0. Czlonek Rady Nadzorczej TAK
Zrédlo: Spéika.
25.3. Rada Nadzorcza
Jakub Wladystaw Trzebinski — Przewodniczacy Rady Nadzorczej
(1) Imie, nazwisko, zajmowane stanowisko lub funkcje pelnione w ramach Spélki oraz termin

uptywu kadencji, na jakg dana osoba zostata powotana

Pan Jakub Wiadystaw Trzebinski jest Czlonkiem Rady Nadzorczej Spotki. Jego kadencja rozpoczeta si¢ w dniu
29.06.2017 r. ikonczy si¢ w dniu 27.10.2021 r.

2 Opis kwalifikacji i do§wiadczenia zawodowego

Absolwent Uniwersytetu Warszawskiego (Wydziat Polonistyki, specjalizacja Marketing | PR | Dziennikarstwo),
studiowal rowniez na Wydziale Filozofii. Pisal m.in dla: Magazynu CD-ACTION, portalu Polygamia.pl,
Magazynu FILM, portalu Stopklatka.pl, portalu Muzyka.pl, Magazynu LADOS. Odbywat staze w TVN 24, Polsat
News, Wprost, PolskaPresse. W PlayWay S.A. od 2013 roku odpowiada m.in. za obecnos$¢ globalnych marek w
grach Car Mechanic Simulator oraz Farm Expert, opieke¢ producencka nad tworzonymi przez firm¢ grami,
nawigzywanie kontaktow i relacji z mediami, odkrywanie nowych zespotow deweloperskich, kontakty biznesowe,
rozwoj firmy.

(3) Oswiadczenie

Cztonek nie wykonuje poza Spotka dziatalnosci, ktora ma istotne znaczenie dla Spotki. Cztonek nie byt w okresie
ostatnich pigciu lat skazany prawomocnym wyrokiem za przestgpstwa o ktorych mowa w art. 18 § 2 Kodeksu
spotek handlowych lub przestgpstwa okreslone w Ustawie o obrocie, Ustawie o ofercie lub ustawie z dnia 26
pazdziernika 2000 r. o gietdach towarowych, albo za analogiczne przestgpstwa w rozumieniu przepisOw prawa
obcego, jak rowniez w okresie ostatnich pieciu lat w stosunku do Czlonka nie zostal wydany sadowy zakaz
dziatania jako cztonek organoéw zarzadzajacych lub nadzorczych w spotkach prawa handlowego. Ponadto, w
stosunku do podmiotéw, w ktorych Czlonek petit funkcje czlonka organu zarzadzajacego lub nadzorczego, w
okresie ostatnich pieciu lat nie mialy miejsce przypadki upadiosci, zarzgdu komisarycznego lub likwidacji.
Czlonek prowadzi dzialalno$ci, ktora jest konkurencyjna w stosunku do dzialalno$ci Spoélki, jest
wspolnikiem konkurencyjnej spolki cywilnej lub osobowej albo czlonkiem organu spélki kapitalowej lub
czlonkiem organu jakiejkolwiek konkurencyjnej osoby prawnej. Cztonek nie figuruje w rejestrze dtuznikow
niewyptacalnych, prowadzonym na podstawie ustawy z dnia 20 sierpnia 1997 r. o Krajowym Rejestrze Sagdowym.

Tomasz Supel — Czlonek Rady Nadzorczej

1) Imig, nazwisko, zajmowane stanowisko lub funkcje petnione w ramach Spotki oraz termin
uptywu kadencji, na jaka dana osoba zostata powotana

Pan Tomasz Supet jest Cztonkiem Rady Nadzorczej Spotki. Jego kadencja rozpoczeta si¢ w dniu 27.10.2016 1. i
konczy si¢ w dniu 27.10.2021 r.
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2) Opis kwalifikacji i doswiadczenia zawodowego

Absolwent Ekonomii w SGGW, ukonczyt studia podyplomowe w INE PAN dla kandydatow na Dyrektorow
Finansowych, posiada Europejski Certyfikat Bankowca EFCB. Posiada ponad 8 — letnie do§wiadczenie w
bankowosci duzych przedsigbiorstw jako Relationship Manager, pracowat w centrach korporacyjnych bankow.
Zajmowal si¢ szeroko rozumianym strukturyzowaniem transakcji finansowania przedsigbiorstw, finansowaniem
nieruchomosci komercyjnych oraz kompleksowa bankowa obstugg firm. Ostatnio byt zwigzany z Domem
Maklerskim i Towarzystwem Funduszy Inwestycyjnych. Obecnie peti funkcje Dyrektora Finansowego w duzej
spotce produkcyjne;.

3) Os$wiadczenie

Cztonek nie wykonuje poza Spotka dziatalnosei, ktora ma istotne znaczenie dla Spotki. Cztonek nie byt w okresie
ostatnich pieciu lat skazany prawomocnym wyrokiem za przestepstwa o ktorych mowa w art. 18 § 2 Kodeksu
spotek handlowych lub przestgpstwa okreslone w Ustawie o obrocie, Ustawie o ofercie lub ustawie z dnia 26
pazdziernika 2000 r. o gietdach towarowych, albo za analogiczne przestepstwa w rozumieniu przepisOw prawa
obcego, jak rowniez w okresie ostatnich pieciu lat w stosunku do Czlonka nie zostal wydany sadowy zakaz
dziatania jako cztonek organdw zarzadzajacych lub nadzorczych w spotkach prawa handlowego. Ponadto, w
stosunku do podmiotéw, w ktorych Czlonek pehit funkcje czlonka organu zarzadzajacego lub nadzorczego, w
okresie ostatnich pieciu lat nie mialy miejsce przypadki upadiosci, zarzadu komisarycznego lub likwidacji.
Cztonek nie prowadzi dziatalnosci, ktora jest konkurencyjna w stosunku do dziatalnos$ci Spoétki, ani nie jest
wspolnikiem konkurencyjnej spotki cywilnej lub osobowej albo czlonkiem organu spdtki kapitatowej lub
cztonkiem organu jakiejkolwiek konkurencyjnej osoby prawnej. Cztonek nie figuruje w rejestrze dtuznikéw
niewyptacalnych, prowadzonym na podstawie ustawy z dnia 20 sierpnia 1997 r. o Krajowym Rejestrze Sagdowym.

Jakub Marian Wojcik — Czlonek Rady Nadzorczej

1) Imig, nazwisko, zajmowane stanowisko lub funkcje pelnione w ramach Spoétki oraz termin
uptywu kadencji, na jaka dana osoba zostata powotana

Pan Jakub Marian Wojcik jest Czlonkiem Rady Nadzorczej Spotki. Jego kadencja rozpoczela si¢ w dniu
24.09.2018 r. i konczy si¢ w dniu 27.10.2021 r.

(2) Opis kwalifikacji i doswiadczenia zawodowego

better. gaming agency
Wspotwiasciciel / marzec 2018 r. — obecnie

better. to agencja gamingowa wspierajaca tworcow, wydawcow i dystrybutorow w zakresie PR-u, marketingu,
doradztwa i wsparcia biznesowego, dziatajaca w Polsce i poza jej granicami.

Fundacja Indie Games Polska

Prezes Zarzadu / listopad 2015 r. — obecnie

Jeden z zatozycieli i Prezes Zarzadu Fundacji Indie Games Polska, ktéra powstata w celu wspierania polskich
tworcow gier wideo. Gtowng rolg Fundacji jest pomoc w procesie zdobywania wiedzy branzowej, kreowania
marki, promocji oraz sprzedazy. Fundacja jest rowniez odpowiedzialna za kreowanie §wiadomosci spotecznej na
temat roli gier wideo jako nowoczesnego medium oraz istotnej czesci wspotczesnej kultury.

Fat Dog Games

Business Development Manager / lipiec 2017 r. — luty 2018 1.

Przez pierwsze trzy lata dziatalnosci firma zajmowata si¢ tworzeniem na zlecenie gier i aplikacji mobilnych oraz

internetowych, za§ w 2017 roku Fat Dog Games zmienit swoj profil dziatalno$ci, koncentrujac si¢ na wspieraniu
niezaleznych deweloperéw w wydawaniu produkcji ich autorstwa.
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Kinguin
Business Owner Indie Valley / styczen 2017 r. — czerwiec 2017 r.

Kinguin to globalny sklep cyfrowy z kluczami do gier. Kinguin pozostawia deweloperom niezalezno$¢ w ustalaniu
cen gier, promocji i znizek, jak rowniez wspiera ich szeregiem dziatan marketingowych i pozwala zarabia¢ na
sprzedazy nawet przed oficjalng premiers.

Klabater
Lookout / czerwiec 2016 r. — styczen 2017 r.

Klabater to globalna marka wydawnicza, pod ktéra CDP.pl wydaje niezalezne gry z Polski. Firma ma za sobg
ponad 20 lat dos§wiadczenia na rodzimym rynku. Wérod produkeji Klabatera znajduja si¢ produkcje cyfrowe, jak
i takie, ktore sa wydawane w wersji pudetkowej — zawsze z dodatkowa zawarto$cia.

Cdp.pl
Business Development Manager / lipiec 2015 r. — styczen 2017 r.

CDP.PL to istniejaca od 20 lat firma dystrybucyjna i wydawnicza dostarczajgca klientom wysokiej klasy rozrywke
w postaci gier, filmow oraz kolekcjonerskich gier karcianych i planszowych. CDP.pl to réwniez najwicksza
internetowa platforma cyfrowej dystrybucji multimediow w Polsce.

1ndie World
Wiasciciel / wrzesien 2012 r. — grudzien 2016 r.

Indie World to projekt stworzony z mysla o fanach gier niezaleznych. Gtéwnym celem jest promowanie tworcow
gier niezaleznych na rynku krajowym jak i zagranicznym.

(3) Oswiadczenie

Cztonek nie wykonuje poza Spotka dziatalno$ci, ktora ma istotne znaczenie dla Spoétki. Czlonek nie byt
w okresie ostatnich pieciu lat skazany prawomocnym wyrokiem za przestepstwa o ktorych mowa w art. 18 § 2
Kodeksu spotek handlowych lub przestepstwa okre§lone w Ustawie o obrocie, Ustawie o ofercie lub ustawie z
dnia 26 pazdziernika 2000 r. o gietdach towarowych, albo za analogiczne przestepstwa w rozumieniu przepisow
prawa obcego, jak rowniez w okresie ostatnich pigciu lat w stosunku do Czlonka nie zostat wydany sadowy zakaz
dziatania jako czlonek organoéw zarzadzajacych lub nadzorczych w spotkach prawa handlowego. Ponadto, w
stosunku do podmiotéw, w ktorych Czlonek pehit funkcje cztonka organu zarzadzajacego lub nadzorczego, w
okresie ostatnich pigciu lat nie miaty miejsce przypadki upadtosci, zarzagdu komisarycznego lub likwidacji.
Czlonek nie prowadzi dzialalnosci, ktora jest konkurencyjna w stosunku do dziatalnos$ci Spoéiki, ani nie jest
wspolnikiem konkurencyjnej spotki cywilnej lub osobowej albo cztonkiem organu spotki kapitalowej lub
cztonkiem organu jakiejkolwiek konkurencyjnej osoby prawnej. Czlonek nie figuruje w rejestrze dtuznikow
niewyptacalnych, prowadzonym na podstawie ustawy z dnia 20 sierpnia 1997 r. o Krajowym Rejestrze Sadowym.

Filip Maciej Szklarzewski — Czlonek Rady Nadzorczej

1) Imig, nazwisko, zajmowane stanowisko lub funkcje pelnione w ramach Spoétki oraz termin
uptywu kadencji, na jaka dana osoba zostala powotana

Pan Filip Maciej Szklarzewski jest Cztonkiem Rady Nadzorczej Spotki. Jego kadencja rozpoczeta sie¢ w dniu
28.03.2018 r. i konczy si¢ w dniu 27.10.2021 r.

(2) Opis kwalifikacji i doswiadczenia zawodowego

Wyksztalcenie:

Pan Filip Maciej Szklarzewski jest absolwentem kierunku Finanse i Rachunkowo$¢ na Wydziatu Zarzadzania
Uniwersytetu Warszawskiego w Warszawie

140



MOVIE GAMES S.A. Dokument Informacyjny — DANE O SPOLCE

Kariera Zawodowa:

04.2010 — 07.2010 — Glowny koordynator kampanii wyborczej Bernarda Margueritte do Parlamentu
Europejskiego

09.2010 — 11.2012 — Doradca Kklienta biznesowego — TUF Consulting

04.2013 — 11.2014 — Asystent glownej ksiegowej — Peugeot France Automobiles
04.2013 — 11.2014 — Konsultant klienta inwestycyjnego — Peugeot France Automobiles
0Od 02.2015 — Dyrektor sprzedazy — Fundusz Stabilnego Rozwoju

0Od 06.2016 — Udziatowiec oraz Dyrektor marketingu oraz sprzedazy — Income Capital
0Od 11.2017 - Udziatowiec oraz Dyrektor marketingu — Silver Resorts Management

(3) Oswiadczenie

Cztonek nie wykonuje poza Spotka dziatalnosci, ktora ma istotne znaczenie dla Spotki. Cztonek nie byt w okresie
ostatnich pigciu lat skazany prawomocnym wyrokiem za przestgpstwa o ktorych mowa w art. 18 § 2 Kodeksu
spotek handlowych lub przestepstwa okreslone w Ustawie o obrocie, Ustawie o ofercie lub ustawie z dnia 26
pazdziernika 2000 r. o gietdach towarowych, albo za analogiczne przestepstwa w rozumieniu przepisOw prawa
obcego, jak rowniez w okresie ostatnich pieciu lat w stosunku do Cztonka nie zostat wydany sadowy zakaz
dziatania jako cztonek organoéw zarzadzajacych lub nadzorczych w spotkach prawa handlowego. Ponadto, w
stosunku do podmiotéw, w ktorych Czlonek pehnit funkcje czlonka organu zarzadzajacego lub nadzorczego, w
okresie ostatnich pigciu lat nie miaty miejsce przypadki upadiosci, zarzadu komisarycznego lub likwidacji.
Cztonek nie prowadzi dziatalnosci, ktora jest konkurencyjna w stosunku do dziatalno$ci Spoétki, ani nie jest
wspolnikiem konkurencyjnej spotki cywilnej lub osobowej albo czionkiem organu spétki kapitatowej lub
cztonkiem organu jakiejkolwiek konkurencyjnej osoby prawnej. Cztonek nie figuruje w rejestrze dtuznikow
niewyptacalnych, prowadzonym na podstawie ustawy z dnia 20 sierpnia 1997 r. o Krajowym Rejestrze Sagdowym.

Jacek Brzezinski — Czlonek Rady Nadzorczej

1) Imig, nazwisko, zajmowane stanowisko lub funkcje petnione w ramach Spoéiki oraz termin
uptywu kadencji, na jaka dana osoba zostata powotana

Pan Jacek Brzezinski jest Cztonkiem Rady Nadzorczej Spotki. Jego kadencja rozpoczeta sie w dniu 24.09.2018
r. ikonczy si¢ w dniu 27.10.2021 r.

(2) Opis kwalifikacji i doswiadczenia zawodowego
Wyksztatcenie: Magister informatyki, Uniwersytet Warszawski (1999)

Kariera zawodowa:

2003-2010 CD Projekt Red - gtéwny programista / szef projektu / development director
Projekty: The Witcher (gtowny programista, szef projektu), The Witcher 2 (projektant)
2012-2015 Techland Warszawa — producent
Projekty: Dead Island Riptide (szef projektu), Dying Light (projektant / producent)
2015-2016 IO Interactive (Kopenhaga, Dania) - projektant sztucznej inteligencji
Projekty: Hitman (projektant sztucznej inteligencji)
2017-2018 Strange New Things / CD Projekt Red Wroctaw - projektant
Projekty: Cyberpunk (projektant)
2018-teraz Different Tales/Walkabout - niezalezny deweloper

Projekty: nieogtoszona gra
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3) Oswiadczenie

Cztonek nie wykonuje poza Spotka dziatalno$ci, ktora ma istotne znaczenie dla Spoéiki. Czionek nie byt
w okresie ostatnich pigciu lat skazany prawomocnym wyrokiem za przestgpstwa o ktorych mowa w art. 18 § 2
Kodeksu spotek handlowych lub przestepstwa okreslone w Ustawie o obrocie, Ustawie o ofercie lub ustawie z
dnia 26 pazdziernika 2000 r. o gietdach towarowych, albo za analogiczne przestgpstwa w rozumieniu przepisow
prawa obcego, jak réwniez w okresie ostatnich pigciu lat w stosunku do Cztonka nie zostatl wydany sadowy zakaz
dziatania jako czlonek organdéw zarzadzajacych lub nadzorczych w spoétkach prawa handlowego. Ponadto, w
stosunku do podmiotéw, w ktorych Czlonek pehit funkcje czlonka organu zarzadzajacego lub nadzorczego, w
okresie ostatnich pigciu lat nie miaty miejsce przypadki upadiosci, zarzadu komisarycznego lub likwidacji.
Cztonek o$wiadczyl, iz prowadzi dzialalnosé, ktora jest konkurencyjna w stosunku do dzialalnosci Spotki.
Cztonek nie jest wspolnikiem konkurencyjnej spotki cywilnej lub osobowej albo czlonkiem organu spotki
kapitatowej lub cztonkiem organu jakiejkolwiek konkurencyjnej osoby prawnej. Cztonek nie figuruje w rejestrze
dhuznikéw niewyptacalnych, prowadzonym na podstawie ustawy z dnia 20 sierpnia 1997 r. o Krajowym Rejestrze
Sadowym.

25.4.  Funkcje pelnione przez czlonkéw Rady Nadzorczej

W ponizszej tabeli zamieszczone zostaly informacje na temat wszystkich spotek prawa handlowego, w ktorych,
w okresie co najmniej ostatnich trzech lat, dany czlonek Rady Nadzorczej Spoétki byt czlonkiem organow
zarzadzajacych lub nadzorczych albo wspdlnikiem, ze wskazaniem, czy dany cztonek Rady Nadzorczej Spotki
nadal pelni funkcje w organach lub jest nadal wspdlnikiem.

Czy funkcja byla
pelniona na date
Dokumentu

Imig i nazwisko Spétka prawa handlowego Funkcja Informacyjnego
Tomasz Supet Income Capital sp. z 0.0. Wspdlnik Tak
Tomasz Supet Movie Games S.A. Cztonek Rady Nadzorczej Tak
Jakub Trzebinski PlayWay S.A. Wiceprezes Zarzadu Tak
Jakub Trzebinski Moonlit S.A. Cztonek Rady Nadzorczej Tak
Jakub Trzebinski Ultimate Games S.A. Cztonek Rady Nadzorczej Tak
Jakub Trzebinski ECC Games S.A. Cztonek Rady Nadzorczej Tak
Jakub Trzebinski Art Games Studios S.A. Cztonek Rady Nadzorczej Nie
Jakub Trzebinski Duality S.A. Cztonek Rady Nadzorczej Tak
Jakub Trzebinski Movie Games S.A. Cztonek Rady Nadzorczej Tak
Jakub Trzebinski Sonka S.A. Cztonek Rady Nadzorczej Tak
Jakub Trzebinski Drago sp. z 0.0. Cztonek Rady Nadzorczej Tak
Jakub Trzebinski Degenerals S.A. Cztonek Rady Nadzorczej Tak
Jakub Trzebinski UF Games S.A. Cztonek Rady Nadzorczej Tak
Jakub Trzebinski Sonka S.A. Akcjonariusz Tak
Jakub Trzebinski Movie Games S.A. Akcjonariusz Tak
Jakub Trzebinski Ultimate Games S.A. Akcjonariusz Tak
Jakub Trzebinski MadMind Studio S.A. Akcjonariusz Tak
Jakub Trzebinski ECC Games S.A. Akcjonariusz Tak
Jakub Trzebinski Duality S.A. Akcjonariusz Tak
Jakub Trzebinski Iron Wolf Studio S.A. Akcjonariusz Tak
Jakub Trzebinski Atomic Jelly S.A. Akcjonariusz Tak
Jakub Trzebinski Big Flat Potato S.A. Akcjonariusz Tak
Jakub Trzebinski PolySlash sp. z 0.0. Wspo6lnik Tak
Jakub Trzebinski Pentacle Sp. z 0.0. Wspo6lnik Tak
Jakub Trzebinski Live Motion Games sp. z 0.0. Wspdlnik Tak
Jakub Trzebinski Rebelia Games sp. z 0.0. Wspdlnik Tak
Jakub Trzebinski Nesalis Games sp. z 0.0. Wspdlnik Tak
Jakub Trzebinski Woodland games sp. z 0.0. Wspo6lnik Tak
Jakub Trzebinski Total Games sp. z 0.0. Wspo6lnik Tak
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Czy funkcja byla
pelniona na date
Dokumentu

Imie i nazwisko Spotka prawa handlowego Funkcja Informacyjnego
Jakub Trzebinski Circus sp. z 0.0. Wspolnik Tak
Jakub Trzebinski Drageus Games S.A. Akcjonariusz Nie
Jakub Trzebinski Punch Punk sp. z 0.0. Wspolnik Tak
Jakub Trzebinski Console Labs S.A. Akcjonariusz Tak
Jakub Trzebinski GameBoom VR sp. z 0.0. Wspolnik Tak
Jakub Trzebinski Madmind Studio sp. z 0.0. Wspo6lnik Tak
Jakub Trzebinski Baked Games sp. z 0.0. Wspolnik Tak
Jakub Trzebinski Pixel Flipper S.A. Akcjonariusz Tak
Jakub Trzebinski Black Mirror sp. z 0.0. Wspolnik Tak
Jakub Trzebinski Machine Sharks sp. z o.0. Wspolnik Tak
Jakub Trzebinski Drago sp. z 0.0. Wspolnik Tak
Filip Maciej Szklarzewski Income Capital sp. z 0.0. Cztonek Rady Nadzorczej Tak
Filip Maciej Szklarzewski Income Capital sp. z 0.0. Wsp6lnik Tak
Filip Maciej Szklarzewski Income Investment sp. z 0.0. Prezes Zarzadu Tak
Filip Maciej Szklarzewski Silver Resorts Management sp. z 0.0. Wspolnik Tak
Filip Maciej Szklarzewski Silver Resorts Management sp. z 0.0. Wiceprezes Zarzadu Tak
Filip Maciej Szklarzewski Movie Games S.A. Cztonek Rady Nadzorczej Tak
Jakub Marian Wojcik Movie Games S.A. Cztonek Rady Nadzorczej Tak
Jacek Brzezinski Movie Games S.A. Cztonek Rady Nadzorczej Tak

Zrédlo: Spétka.
26. Dane o strukturze akcjonariatu Spolki, ze wskazaniem akcjonariuszy posiadajacych co najmniej

5% glosow na Walnym Zgromadzeniu

W tabeli ponizej zamieszczono (w ujeciu liczbowym i procentowym) informacje dotyczace struktury kapitatu
zaktadowego Spoiki na datg Dokumentu Informacyjnego.

Na dat¢ Dokumentu Informacyjnego
% w kapitale zakladowym oraz w ogélnej

Akcjonariusz Liczba akcji liczbie gloséw na WZA
Income Capital 861 011 33,46%
PlayWay S.A. 860 152 33,43%
Fundusz Stabilnego Rozwoju 246 609 9,58%
Jakub Trzebifiski 197 175 7,66%
Pozostali 408 185 15,86%
Razem 2573132 100,00%

Zrédlo: Spéika.
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27. Informacja na temat przeznaczenia Srodkéw oraz wykorzystania Srodkéw z emisji Akcji Serii H

W ramach przeprowadzonej emisji Akcji Serii H Spotka pozyskata 1,80 min zt netto. W ramach przeprowadzonej
oferty prywatnej dot. emisji akcji serii H wskazano nastepujace cele emisyjne:

1) skalowanie dziatalno$ci Spotki poprzez powigkszanie zespotow deweloperskich tworzacych tytuty tak aby
drugie czesci tych gier byly wigksze. Dzialanie na obecnym etapie jest znacznie bezpieczniejsze i tansze niz
proba zwigkszenia skali w chwili rozpoczgcia prac nad kontynuacja gry. Wigkszy tytul wymaga przede
wszystkim wiekszej liczby pracownikéw i dtuzszego czasu produkcji. Podwojenie liczby pracownikow w
chwili rozpoczgcia prac nad druga czescig skutkowaé bedzie dodatkowym wydluzeniem czasu potrzebnym
na wdrozenie nowych pracownikow, a tym samym podniesienie budzetu. Rozpoczgcie tego procesu obecnie
umozliwi wyprodukowanie lepszych gier w krotkim horyzoncie czasowym w dlugim natomiast redukcje
budzetow gier, skrocenie czasu produkcji i podniesienie jakos$ci;

2) rozszerzenie obecnego modelu biznesowego o inwestycje w perspektywiczne przedsigbiorstwa zajmujace sie
kompleksowo produkcja i wydawaniem gier komputerowych. Dzialanie to ma na celu dodatkowe
podniesienie dywersyfikacji oraz umozliwienie osiggania zyskow nie tylko ze sprzedazy gier w ramach
omawianych podmiotow, ale réwniez sprzedazy posiadanych w nich akcji oraz z tytulu ewentualnej
dywidendy. Powodem planowanych inwestycji w inne podmioty jest brak mozliwosci realizacji modelu
zakladajacego internalizacj¢ zespoldw w przypadku podmiotéw funkcjonujagcych juz jako spotki
i posiadajgcych znaczacg renomge i poczucie niezaleznosci. W takim przypadku umozliwienie rozwoju takim
spotkom przyniesie znacznie wigksze korzysci finansowe niz ich internalizacja.

W zwiazku z realizacja celéw emisyjnych serii H na date Dokumentu Informacyjnego Emitent zawart umowe
inwestycyjna ze spotka Drago sp. z 0.0. (,,Drago”) zgodnie z ktéra Movie Games obejmie docelowo 22% udzialow
w kapitale zaktadowym Drago. Spotka zobowigzala si¢ pokry¢ nowe udziaty wkladem pienieznym tj. gotowka
w trzech ratach w tacznej wysokosci 499.000,00 zt (na date Dokumentu Informacyjnego Spotka wplacita
349.500,00 zt; optacenie ostatniej raty ma nastapi¢ do dnia 1 grudnia 2018 r.). Szczegodly dotyczace zawartej
umowy inwestycyjnej zostaty przedstawione w rozdziale IV pkt. 24 Dokumentu Informacyjnego.

Jednoczesnie na dat¢ Dokumentu Informacyjnego Spotka wykorzystata ok. 850.000 zt srodkoéw pozyskanych
z emisji Akcji Serii H. Pozostate $rodki zostang przeznaczone na kontynuowanie realizacji strategii rozwoju.
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SPRAWOZDANIA FINANSOWE

Sprawozdanie finansowe za 2017 r.
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Sprawozdanie finansowe 2017 — Movie Games S.A.

WPROWADZENIE DO SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO

Sprawozdanie finansowe za rok obrotowy
od 1 stycznia 2017 do 31 grudnia 2017 roku

Dla akcjonariuszy

Zgodnie z przepisami ustawy o rachunkowosci z dnia 29 wrzesnia 1994 roku (Dz. U. z 2018 r. poz.
395 z poézn. zm.) Zarzad jest zobowiazany zapewni¢ sporzadzenie rocznego sprawozdania
finansowego dajacego prawidtowy i rzetelny obraz sytuacji majatkowej i finansowej Spotki na
koniec roku obrotowego oraz wyniku finansowego za ten okres.

Elementy sprawozdania finansowego zostaty przedstawione w niniejszym dokumencie
w nastepujgcej kolejnosci:

Wprowadzenie do sprawozdania finansowego,

Bilans sporzadzony na dzien 31 grudnia 2017 roku wykazujacy po stronie aktywow
i pasywow kwote 4 265 328,78 ztotych,

Rachunek zyskow i strat sporzadzony za okres od 1 stycznia 2017 roku do 31 grudnia 2017
roku (wariant poréwnawczy) wykazujacy strate netto w kwocie 400 474,61 ztotych,

Zestawienie zmian w kapitale wiasnym za rok obrotowy od 1 stycznia
do 31 grudnia 2017 roku wykazujace wzrost stanu kapitatu wtasnego o kwote 3 717 706,38
ztotych,

Rachunek przeptywow pienieznych sporzadzony za okres od 1 stycznia do 31 grudnia 2017
roku wykazujacy wzrost stanu srodkow pienieznych o kwote 756 024,45 ztotych,

Dodatkowe informacje i objasnienia.

Sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci stanowi zalacznik do niniejszego sprawozdania finansowego.

Wiceprezes Zarzadu Prezes Zarzadu \
3 Y
Maciej Migsik Mateusz Wgzesniak

"U\ ./neﬂ ES U\»\ | 9%\( za prowadzenie ksiag ra

Warszawa, dnia 21 marca 2018 roku M

Osoba odpowiedzialna
unkowych

Paulina Stempien




Sprawozdanie finansowe 2017 — Movie Games S.A.

WPROWADZENIE DO SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO

Informacje ogélne o Spoice

Movie Games S.A. powstata w wyniku uchwalenia statutu Spotki w dniu 20 pazdziernika 2014 r., w
formie aktu notarialnego (Rep. A nr 7860/2014) sporzadzonego przed notariuszem Danutg Kosim -
Kruszewskg w Kancelarii Notarialnej Kancelaria Notarialna Danuta Kosim-Kruszewska, Magdalena
Witkowska s.c. w Warszawie. Zgodnie ze statutem Spotka zostata zawigzana na czas nieokreslony.

Siedziba Spotki miesci sie w Warszawie (01-645), przy ul. Jana Gawinskiego nr 8

Postanowieniem Sadu Rejonowego dla Miasta Stotecznego Warszawy, XII Wydziat Gospodarczy
Krajowego Rejestru Sadowego Spétka zostata wpisana do Krajowego Rejestru Sagdowego - Rejestru
Przedsiebiorcow pod numerem KRS 0000529853,

Spotka posiada numer NIP 5272723755 oraz symbol REGON 360126430.
Czas trwania dziatalnosci Spoétki jest nieograniczony.
Przedmiotem dziatalnosci Spoétki jest przede wszystkim:

e 58.21.7Z - dzialalnos¢ wydawnicza w zakresie gier komputerowych,

e 62.01.Z - dziatalno$¢ zwigzana z oprogramowaniem,

47.91.Z - sprzedaz detaliczna prowadzona przez domy sprzedazy wysytkowej lub Internet,
59.12.7 - dziatalno$¢ postprodukcyjna zwigzana z filmami, nagraniami wideo i programami
telewizyjnymi,

e 62.01.Z - dziatalnos¢ zwigzana z oprogramowaniem,

e 58.19.7 - pozostata dziatalnos$¢ wydawnicza,

¢ 18.20.Z - reprodukcja zapisanych nosnikow informacji,

e 32.40.Z - produkcja gier i zabawek,

e 46.51.7Z - sprzedaz hurtowa komputeréw, urzadzen peryferyjnych i oprogramowania,

e 47.41.7 - sprzedaz detaliczna komputeréw, urzadzen peryferyjnych i oprogramowania.

Zasady przyjete przy sporzadzeniu sprawozdania finansowego

Niniejsze sprawozdanie finansowe obejmuje okres od 1 stycznia 2017 do 31 grudnia 2017 roku
i zostato sporzadzone przy zatozeniu, ze Spotka bedzie kontynuowad dziatalno$¢ gospodarczy
w dajacej sie przewidzieC przysztosci oraz ze nie zamierza ani nie jest zmuszona zaniechaé
dziatalnosci lub istotnie zmniejszy¢ jej zakresu. Zgodnie z wiedzg Zarzadu Spoétki nie istniejg
okolicznosci wskazujgce na zagrozenie kontynuowania dziatalnosci przez Spotke.

Rachunek zyskow i strat Spotka sporzadza W wariancie porownawczym.
Rachunek przeptywow pienieznych jest sporzadzony metoda posrednia.
Spotka sporzadza zestawienie zmian w kapitale wtasnym.

Walutg sprawozdawczg jest polski ztoty.
Wynik finansowy Spotki za dany okres obejmuje wszystkie osiagniete i przypadajace na jej rzecz
przychody oraz zwigzane z tymi przychodami kosztami zgodnie z zasadami memoriatu,

wspotmiernosci przychodéw i kosztow oraz ostroznej wyceny.

W skiad Movie Games Spotka Akcyjna nie wchodzg wewnetrzne jednostki organizacyjne
sporzadzajace samodzielne sprawozdania finansowe.
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Zasady (polityka) rachunkowosci

Zasady rachunkowosci przyjete przy sporzadzaniu sprawozdania finansowego sg zgodne z Ustawg
o Rachunkowosci z 29 wrzesnia 1994 roku (Dz. U. z 2018 r. poz. 395), zwang dalej Ustawa.

Poszczegdlne sktadniki aktywow i pasywow wycenia sie stosujac rzeczywiscie poniesione na ich
nabycie ceny, z zachowaniem zasady ostroznosci.

3.1. Wartosci niematerialne i prawne, $rodki trwate

Wartosci niematerialne i prawne oraz $rodki trwate wycenia sie wedtug cen nabycia lub kosztow
wytworzenia, lub wartosci przeszacowanej (po aktualizacji wyceny $rodkéw trwatych)
pomniejszonych o odpisy amortyzacyjne lub umorzeniowe, a takze o odpisy z tytutu trwatej utraty
wartosci.

Srodki trwate w budowie wycenia sie na dzien bilansowy w wysokosci 0gétu kosztdéw pozostajacych
w bezposrednim zwigzku z ich nabyciem lub wytworzeniem, pomniejszonych o odpisy z tytutu
trwatej utraty wartosci.

Odpisy amortyzacyjne sg dokonywane przy zastosowaniu metody liniowej. Przy ustalaniu okresu
amortyzacji i rocznej stawki amortyzacyjnej uwzglednia sie okres ekonomicznej uzytecznosci
srodka trwatego.

Stosujac uproszczenie, o ktérym mowa w art. 4 ust. 4 ustawy o rachunkowosci wartosci
niematerialne i prawne oraz srodki trwate o wartosci poczatkowej nieprzekraczajacej 3 500,00 zt
obcigzajq koszty dziatalnosci jednorazowo w miesigcu oddania ich do uzytkowania.

Na sktadniki aktywéw, co do ktérych istnieje duze prawdopodobierstwo, ze w dajacej sie
przewidzie¢ przysztosci nie beda przynosi¢ w znaczacej czesci lub w catosci przewidywanych
korzysci ekonomicznych, dokonuje sie odpisu z tytutu trwatej utraty wartosci.

3.2. Zapasy

Wytworzone przez jednostke gry komputerowe, przeznaczone do sprzedazy, wycenia sie w okresie
przynoszenia przez nie korzysci ekonomicznych, nie dtuzszym niz 5 lat, w wysokosci nadwyzki
kosztéw ich wytworzenia nad przychodami wedtug cen sprzedazy netto, uzyskanymi ze sprzedazy
tych produktow w ciagu tego okresu. Nieodpisane po uptywie tego okresu koszty wytworzenia
zwiekszajg pozostate koszty operacyjne

3.3. Naleznosci i zobowigzania

Naleznosci i zobowigzania w walucie polskiej wykazywane sa wedtug wartosci podlegajacej
zaptacie, z zachowaniem zasady ostroznosci.

Naleznosci i zobowigzania w walutach obcych w momencie powstania ujmowane sa wedtug
sredniego kursu ustalonego przez Prezesa NBP dla danej waluty obcej, z dnia poprzedzajacego ten
dzied. Dodatnie lub ujemne rdznice kursowe powstajace w dniu ptatnoéci, wynikajace z réznicy
pomiedzy kursem waluty na ten dzien zastosowanym przez bank lub kursem Prezesa NBP z dnia
poprzedzajacego pfatnos¢, a kursem waluty w dniu powstania naleznoéci lub zobowigzania,
odnoszone sg odpowiednio na przychody lub koszty operacji finansowych.

Nierozliczone na dzien bilansowy naleznosci i zobowigzania w walucie obcej wycenia sie wedtug
sredniego kursu ustalonego dla danej waluty przez Prezesa NBP na ten dzien.

Wartosc naleznosci aktualizuje sie uwzgledniajac stopien prawdopodobienstwa ich zaptaty poprzez
dokonanie odpisu aktualizujgcego. Odpisy aktualizujgce wartos$¢ naleznosci zalicza sie odpowiednio
do pozostatych kosztéw operacyjnych lub do kosztéw finansowych, zaleznie od rodzaju naleznosci,
ktérej dotyczy odpis aktualizacji.
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3.4. Srodki pieniezne

Krajowe srodki pieniezne w kasie i na rachunkach bankowych wycenia sie wedtug wartosci
nominalnej.
Wyrazone w walutach obcych operacje gospodarcze ujmuje sie w ksiegach rachunkowych na dzien
ich przeprowadzenia - o ile odrebne przepisy dotyczace $rodkéw pochodzacych z budzetu Unii
Europejskiej i innych krajow Europejskiego Obszaru Gospodarczego oraz srodkéw niepodlegajacych
zwrotowi, pochodzacych ze zrddet zagranicznych nie stanowig inaczej - odpowiednio po kursie:

= faktycznie zastosowanym w tym dniu, wynikajagcym z charakteru operacji - w przypadku

sprzedazy lub kupna walut oraz zaptaty naleznosci lub zobowigzan,

= <$rednim ogtoszonym dla danej waluty przez Narodowy Bank Polski z dnia
poprzedzajacego ten dzien - w przypadku zaptaty naleznosci lub zobowigzan, jezeli nie
jest zasadne zastosowanie kursu faktycznie zastosowanego w przypadku sprzedazy lub
kupna walut oraz zaptaty naleznosci lub zobowiazan, a takze w przypadku pozostatych
operacji.
Wplyw walut na dewizowy rachunek bankowy wycenia sie wg kursow kupna walut, stosowanych na
ten dzien przez bank prowadzacy rachunek dewizowy, zas rozchod walut wycenia sie wg kursu
sprzedazy banku stosowanego na dzien ich rozchodu.

Na dzien bilansowy $rodki pieniezne wyrazone w walucie obcej wycenia sie wedtug sredniego kursu
ustalonego dla danej waluty przez Prezesa NBP na ten dzien.

Ustalone na koniec roku obrotowego réinice kursowe wplywaja na wynik finansowy bedac
odnoszone odpowiednio na przychody lub koszty operacji finansowych.

3.5. Kapitaly

Kapitat zaktadowy wykazuje sie w wysokosci okreslonej w statucie i wpisanej
w rejestrze sgdowym. Zadeklarowane, lecz niewniesione wktady kapitatowe ujmuje sie, jako
aktywa, w pozycji ,C. nalezne wplaty na kapitat (fundusz) podstawowy”.

Koszty emisji akcji poniesione przy powstaniu spotki akcyjnej lub podwyzszeniu kapitatu
zakladowego zmniejszaja kapitat zapasowy spoétki do wysokosci nadwyzki wartosci emisji nad
wartoscig nominalng akcji, a pozostatq czesc zalicza sie do kosztéw finansowych.

Kapitat zapasowy tworzony jest z odpiséw z czystego zysku rocznego Spotki. Ponadto do kapitatu
zapasowego zaliczono réwniez nadwyzke powstata w wyniku sprzedazy akcji powyzej ich wartosci
nominalnej, po potraceniu kosztéw emisji.

Na dzien bilansowy kapitalty wiasne, z wyjatkiem akcji wiasnych, wycenia sie w wartosci
nominalnej. Akcje witasne wyceniane sg wedtug ceny nabycia.

3.6. Rozliczenia miedzyokresowe kosztow oraz rezerwy na zobowiazania

W przypadku ponoszenia wydatkow dotyczacych przysztych okreséw sprawozdawczych Spoétka
dokonuje czynnych rozliczen miedzyokresowych.

Rezerwy tworzy sie na zobowigzania w przypadku, gdy kwota lub termin zaptaty s niepewne, ich
powstanie jest pewne lub o duzym stopniu prawdopodobienstwa oraz wynikajg one z przesztych
zdarzen i ich wiarygodny szacunek jest mozliwy.

Spétka tworzy rezerwy na koszty w wysokosci prawdopodobnych zobowigzan przypadajacych na
biezacy okres sprawozdawczy, wynikajacych ze s$wiadczern wykonanych na rzecz Spétki przez
kontrahentéw oraz z obowigzku wykonania zwigzanych z biezaca dziatalnoscig przysztych
dwiadczen, ktorych kwote mozna oszacowacd, cho¢ data powstania nie jest jeszcze znana.

Na dzien bilansowy rezerwy wycenia sie w uzasadnionej, wiarygodnie oszacowanej wartosci.

Rezerwy sg tworzone w ciezar pozostatych kosztéw operacyjnych, kosztow finansowych lub strat
nadzwyczajnych, w zaleznosci od okolicznosci, z ktérych strata wynika.
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3.7. Rozliczenia miedzyokresowe przychodéw

W przypadku Spétki rozliczenia miedzyokresowe przychodéw obejmuja w szczegolnosci
rownowartos¢ otrzymanych przychodéw z tytutu éwiadczen, ktérych wykonanie nastgpi
w przysztych okresach sprawozdawczych.

3.8. Rezerwa i aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego

W zwiazku z przejsciowymi réznicami miedzy wykazywana w ksiegach rachunkowych wartoscig
aktywow i pasywéw a ich wartosciq podatkowa oraz stratg podatkowa mozliwg do odliczenia w
przysztosci, jednostka tworzy rezerwe i ustala aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego.

Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego ustala sie w wysokosci kwoty przewidzianej w
przysztosci do odliczenia od podatku dochodowego, w zwigzku z ujemnymi rdznicami
przejsciowymi, ktére spowoduja w przysztosci zmniejszenie podstawy obliczenia podatku
dochodowego oraz straty podatkowej mozliwej do odliczenia ustalonej przy zachowaniu zasady
ostroznosci.

Rezerwe z tytutu odroczonego podatku dochodowego tworzy sie w wysokosci kwoty podatku
dochodowego, wymagajacej w przysztosci zaptaty, w zwiazku z wystgpowaniem dodatnich réznic
przejsciowych, to jest roznic, ktére spowodujg zwiekszenie podstawy obliczenia podatku
dochodowego w przysztosci.

Wysoko$¢ rezerwy i aktywdw z tytutu odroczonego podatku dochodowego ustala sie przy
uwzglednieniu stawek podatku dochodowego obowiazujacych w roku powstania obowigzku
podatkowego.

3.9. Instrumenty finansowe

Spotka stosuje zasady uznawania, metody wyceny, zakres ujawniania i sposéb prezentacji
instrumentow finansowych, zgodnie z Rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia 12 grudnia 2001 r.
w sprawie szczegotowych zasad uznawania, metod wyceny, zakresu ujawniania i sposobu
prezentacji instrumentow finansowych.

Aktywa finansowe wprowadza sie do ksiag rachunkowych na dzieri zawarcia kontraktu w cenie
nabycia, to jest w wartosci godziwej poniesionych wydatkéw lub przekazanych w zamian innych
sktadnikéw majatkowych.

Zobowigzania finansowe wprowadza sie do ksiag rachunkowych na dziel zawarcia kontraktu w
wartosci godziwej uzyskanej kwoty lub wartosci otrzymanych innych sktadnikéw majatkowych.

Przy ustalaniu wartosci godziwej aktywdw oraz zobowiazan finansowych na dzier nabycia,
uwzglednia sie poniesione przez jednostke koszty transakcji

Instrumenty 4
finansowe Opis Wycena
Wartosc godziwa*
Nabyte w celu odsprzedazy w okresie do 3 miesiecy, w celu
osiggnigcia  korzysci  ekonomicznych  wynikajacych z | Réznica z
Przeznaczone - ; ; 7 i iz .
e krotkoterminowych zmian cen oraz wahar innych czynnikéw | przeszacowania
rynkowych —albo  krétkiego czasu trwania nabytego | wartosci godziwej
instrumentu. odnoszona jest na
wynik finansowy
. ' Niezaleznie od terminu wymagalnosci (zaptaty), aktywa
PoZyCzki finansowe powstate na skutek wydania bezposrednio drugiej
udzielone : P ; ; T Wy B 5 ) CIUgel Skorygowana cena
. ... | stronie kontraktu Srodkow pienieznych oraz obligacje i inne =
i naleznosci ; ; 8 : nabycia
— dfuzne{ instrumenty finansowe nabyte w zamian ;a wydane
bezposrednio drugiej stronie kontraktu srodki pieniezne.
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Wartos¢ godziwa*

Pozyczki udzielone i naleznosci wiasne, ktére jednostka
przeznacza do sprzedazy w krotkim terminie, tj. 3 miesiecy,
zalicza sie do aktywow finansowych przeznaczonych do
obrotu.

Réznica z
przeszacowania
wartosci godziwej
odnoszona jest na
wynik finansowy

Niezakwalifikowane do pozyczek udzielonych i naleznosci
wiasnych aktywa finansowe, dla ktérych zawarte umowy/
kontrakty ustalajg termin wymagalnosci sptaty wartosci
nominalnej oraz okreslajg prawo do otrzymania w ustalonych
terminach korzysci ekonomicznych, pod warunkiem ze
Utrzymywane | jednostka zamierza i moze utrzymac te aktywa do czasu, gdy
do terminu | stang sie one wymagalne i nastgpi ich wykup oraz nabyte
wymagalnosci | dluzne instrumenty finansowe z opcja sprzedazy (put) lub
opcja kupna (call), ktére odpowiednio dajg stronom
kontraktu prawo wykupu instrumentu przed uptywem
terminu wymagalnosci, pod warunkiem Zze jednostka -
pomimo posiadania opcji sprzedazy - zamierza i moze
utrzymac instrument do terminu wymagalnosci.

Skorygowana cena
nabycia

Wartosc¢ godziwa*

Roéznica z
przeszacowania
wartosci godziwej
odnoszona jest na
wynik finansowy

Dostepne do | Pozostate aktywa finansowe, niespetniajgce warunkow
sprzedazy zaliczenia do wczesniejszych kategorii.

* sktadniki aktywow finansowych, dla ktorych nie istnieje cena rynkowa ustalona w aktywnym
obrocie regulowanym albo dla ktdrych wartos¢ godziwa nie moze by¢ ustalona w inny wiarygodny
sposob, wyceny dokonuje sie wedtug:

= aktywa finansowe, dla ktérych jest ustalony termin wymagalnosci - w wysokosci
skorygowanej ceny nabycia oszacowanej za pomocg efektywnej stopy procentowej,
= aktywa finansowe, dla ktérych nie jest ustalony termin wymagalnosci - w cenie nabycia
ustalonej w sposob okreslony przy wprowadzaniu instrumentow finansowych do ksiag.
Zyski i straty z przeszacowania na dzien bilansowy wyzej opisanych aktywow finansowych
odnoszone sg odpowiednio do przychoddéw i kosztdw finansowych okresu sprawozdawczego.

Na dzien bilansowy zobowigzania finansowe przeznaczone do obrotu wycenia sie wedtug wartosci
godziwej. Inne zobowigzania finansowe na dzien bilansowy sg wykazywane wedtug skorygowanej
ceny nabycia.

Zyski i straty z przeszacowania na dzien bilansowy zobowigzan odnoszone sg odpowiednio do
przychoddw i kosztéw finansowych okresu sprawozdawczego.

W przypadku aktywow i zobowigzan finansowych wycenionych w wysokosci skorygowanej ceny
nabycia (z wyjatkiem pozycji zabezpieczanych i zabezpieczajgcych) odpis z tytutu dyskonta lub
premii oraz pozostate rdznice ustalone na dzien wytaczenia ich z ksigg rachunkowych, zalicza sie
odpowiednio do przychodow lub kosztow finansowych z tytutu odsetek okresu sprawozdawczego.

Wbudowany instrument pochody wycenia sie na dzien ujecia w ksiegach oraz na dzien bilansowy
wedtug wartosci godziwej. Réznica miedzy wartoscia godziwa ustalong na dzien bilansowy,
a wartoscig godziwg na dzien ujecia w ksiegach odnoszona jest na wynik z operacji finansowych.

Instrumenty pochodne stanowigce instrument zabezpieczajacy, bedace zabezpieczeniem wartosci
godziwej wycenia sie w wartosci godziwej, a zmiane odnosi sie na wynik z operacji finansowych.

Instrumenty pochodne stanowiace instrument zabezpieczajacy, bedacy zabezpieczeniem
przeptywow pienieznych wycenia sie w wartosci godziwej, a zmiane odnosi na kapitat z aktualizacji
wyceny w czesci stanowigcej efektywne zabezpieczenie oraz na wynik z operacji finansowych w
czesci niestanowigcej efektywnego zabezpieczenia.
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3.10. Wynik finansowy

Na wynik finansowy sktada sie: wynik na sprzedazy, wynik na pozostatej dziatalnosci operacyjnej,
wynik na dziatalnosci finansowej oraz obowigzkowe obcigzenie wyniku. Spotka stosuje wariant
poréwnawczy rachunku zyskow i strat.

Wiceprezes Zarzadu

Mateusz Wczes’éc

Osoba odpowiedzialna

MA@\ Ej) “\\ Ubg\ t za prowadzenie ksigg rachunkowych

Paulina Stempien

Maciej Migsik

Warszawa, dnia 21 marca 2018 roku
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RACHUNEK ZYSKOW 1 STRAT

Wyszczegdinienie Nota 01.01.2017 - 15.01.2016 -
A. PRZYCHODY NETTO ZE SPRZEDAZY I ZROWNANE Z NIMI, w tym: 25 2 659 235,60
- od jednostek powigzanych 39972,39
1. Przychody netto ze sprzedazy produktéw 50 658,32
11. Zmiana stanu produktéw 2 608 577,28
111, Koszt wytworzenia produktéw na wiasne potrzeby jednostki
IV. Przychody netto ze sprzedazy towardw | materiatéw
B. KOSZTY DZIALALNOSCI OPERACYINE) 3 054 836,19 6 477,15
1. Amortyzacja 3 708,97
11. Zuzycie materiatéw i energii 30 077,59
1I1. Ustugi obce 2 312 385,27 6 477,15
IV. Podatki i optaty, w tym: 15 280,72
- podatek akcyzowy
V. Wynagrodzenia 686 845,24
VI. Ubezpieczenia spoleczne | inne $wiadczenia, w tym: 3 189,57
= emerytalne
VIIL, Pozostate koszty rodzajowe 3 348,83
VIIL. Warto$¢ sprzedanych towardw i materiatéw
C. ZYSK (STRATA) ZE SPRZEDAZY (A-B) -395 600,59 -6 477,15
D. POZOSTALE PRZYCHODY OPERACYINE 3,62
I. Zysk z tytulu rozchodu niefinansowych aktywéw trwatych
II. Dotacje
111, Aktualizacja wartodci aktywéw niefinansowych
IV. Inne przychody operacyjne 3,62
E. POZOSTALE KOSZTY OPERACYINE 277,50
1. Strata z tytulu rozchodu niefinansowych aktywdw trwatych
II. Aktualizacja wartosci aktywéw niefinansowych
111 Inne koszty operacyjne 277,50
F. ZYSK (STRATA) Z DZIALALNOSCI OPERACYINEJ (C+D-E) -395 874,47 -6 477,15
G. PRZYCHODY FINANSOWE 1537,24 6 477,15
1. Dywidendy i udzialy w zyskach, w tym:
a) od jednostek powiazanych
- w ktorych jednostka posiada zaangazowanie w kapitale
b) od jednostek pozostalych, w tym:
- w ktérych jednostka posiada zaangazowanie w kapitale
I1. Odsetki, w tym: 1537,24 6 477,15
- od jednostek powigzanych 32,00 6 477,15
III. Zysk 2 tytutu rozchodu aktywdw finansowych, w tym:
- w jednostkach powigzanych
IV. Aktualizacja wartosci aktywéw finansowych
V, Inne
H. KOSZTY FINANSOWE 6 137,38
I. Odsetki, w tym:
- dla jednostek powiazanych
I1. Strata z tytutu rozchodu aktywdw finansowych, w tym:
- od jednostek powiazanych
II1. Aktualizacja wartosci aktywéw finansowych
IV. Inne 6 137,38
1. ZYSK (STRATA) BRUTTO (F+G-H) -400 474,61
J. PODATEK DOCHODOWY 29 46,00
K. POZOSTALE OBOWIAZKOWE ZMNIEJSZENIA ZYSKU (ZWIEKSZENIA STRATY) i
N. ZYSK (STRATA) NETTO (1I-3-K) 7 -400 474,61 -46,00

7zawa, dnia 21 marca 2
Qe Al

Paulina Stempien jateusz Wczedniak Maciej Miasik
Osoba, ktérej powierzono prowadzeghe ksfag rachunkowych Prezes Zarzadu Wiceprezes Zarzadu

/MU&E}_ MIASNC
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BILANS

Wyszczegéinienie

Nota

31.12.2017

31.12.2016

A. AKTYWA TRWALE

70 189,38

1. Wartoéci niematerialne | prawne

1,2

1. Koszty zakorficzonych prac rozwojowych

2. Warto$¢ firmy

3. Inne warto$ci niematerialne | prawne

4, Zaliczki na wartoscl niematerialne | prawne

II. Rzeczowe aktywa trwale

57 814,38

1. Srodki trwale

57 814,38

a) grunty (w tym prawo uzytkowania wieczystego gruntu)

|b) budynki, lokale | obiekty inzynierii ladowe] | wodne)

c) urzadzenia techniczne | maszyny

d) érodkl transportu

&) inne $rodkl trwale

57 814,38

2. Sradki trwate w budowie

3. Zaliczki na érodki trwate w budowie

II1. Naleznoéci diugoterminowe

12 375,00

1. Od jednostek powlgzanych

2. Od pozostalych jednostek, w ktérych posiada w kapitale

3. Od pozostalych jednostek

12 375,00

9, 10

IV. Inwestycje diugoterminowe

1, Nieruchomosci

2. Wartodcl niematerialne | prawne

3. Dlugoterminowe aktywa finansowe

a) w jednostkach powliazanych

- udziaty lub akgje

- inne papiary wartosciowe

- udzielone pozyczki

- inne dlugoterminowe aktywa finansowe

b) w pozostalych jednostkach, w ktérych jednostka posiada zaangazowanie w kapitale

- udzialy lub akcje

- inne papiery wartosciowe

- udzielone pozyczki

- inne diugoterminowe aktywa finansowe

€) w pozostatych jednostkach

- udziaty lub akcje

- inne paplery wartosciows

- udzlelone pozyczki

- inne diugoterminowe aktywa finansowe

4. Inne inwestycje diugoterminowe

V. Dlugoterminowe rozliczenia migdzyokresowe

14

1. Aktywa z tytulu odroczoneg_g podatku dochodowego

2. Inne rozliczenia miedzyokresows

B. AKTYWA OBROTOWE

3 595 140,41

100 000,00

1. Zapasy

12,13

2 639 561,63

1, Materialy

2. Potprodukty | produkty w toku

2552 324,76

3. Produkty gotowe

77 136,87

4. Towary

5, Zaliczki na dostawy | ushugl

10 100,00

11. Naleznosdci krétkoterminowe

11

89 221,72

1. Naleznosci od jednostek powiazanych

2110,34

a) z tytutu dostaw | ushug, o okresie splaty;

2110,34

- do 12 miesigcy

2110,24

- powyze] 12 miesiscy

b) inne

2. Naleznodci od pozostatych jednostek, w ktérych jednostks posiada zaangazowanie w kapitale

a) z tytulu dostaw | ustug, o ockresie splaty:

- do 12 miesigcy

- powyzej 12 miesiecy

b) inne

3, Naleznosci od pozostatych jednostek

87 111,38

a) z tytutu dostaw | uslug, o okresie splaty:

5 905,38

- do 12 miesigcy

5 905,38

- powyze) 12 miesiecy

b) z tytulu podatkéw, dotacji, cel, ubezpieczen spolecznych | zdrowotnych oraz innych tytuldw publicznoprawnych

77 756,00

c) Inne

3 450,00

d) dochodzone na drodze sadowe)

III. Inwestycje krétkoterminowe

10

856 024,45

100 000,00

1. Krétkoterminowe aktywa finansowe

856 024,45

100 000,00

a) w jednostkach powiazanych

- udzialy lub akcje

- Inne paplery wartosciowe

- udzielone pozyczkl

- Inne krétkoterminowe aktywa finansowe

b) w pozostatych jednastkach

- udzialy lub akgje

- inne papiery wartodciowe

- udzielone pozyczkl

- Inne krotkoterminowe aktywa finansowe

c) $rodki pienigzne | inne aktywa pienigzne

856 024,45

100 000,00

- érodki pieniezne w kasie | na rachunkach

856 024,45]

100 000,00

- inne drodki pienigzne

- inne aktywa pleniezne

2. Inne inwestycje krotkoterminowe

IV. Krétkoterminowe rozliczenia migdzyokresowe

14

10 332,61

€. NALEZNE WPLATY NA KAPITAL (FUNDUSZ) PODSTAWOWY

AKTYWA RAZEM

4 265 328,78

100 000,00

ﬂzzawa, ﬂsla 21 mar,

Paulina Stempief

D. UDZIALY (AKCJE) WLASNE =
& . /
Mateusz Wezednial ‘ Maciej Miasik

Calanek Zarzadu

¢) W e

Osoba, ktére] powlierzono prowadzen|é kslag rachunkowych Prezes Zarzadu Wiceprezes Zarzadu




Sprawozdanie finansowe na dzied 31 grudnia 2017 r.- Movie Games S.A,
BILANS

Wyszczegdinienie

Nota

31.12.2017

31.12.2016

A. KAPITAL (FUNDUSZ) WLASNY

3817 660,38

99 954,00

15

2 464 791,00

100 000,00

I. Kapital (fundusz) pedstawowy
I1. Kapital (fundusz) zapasowy, w tym:

16

1753 389,99

- nadwy?zka wartosc sprzedazy (wartodcl emisyjne) nad wartoscia nominalna udziatdw (akcjl)

111, Kapitat (fundusz) z ji wyceny, w tym:

16

- 2 tytulu aktualizac)l wartosci godziwe)

16

IV. Pozostale kapitaly (fund ) rezerwowe, w tym:
- tworzone zgodnie z umowa (statutem) spétki

- na udzialy (akcje) wiasne

V., Zysk (strata) z lat ubiag_fgcl‘l

-46,00

V1. Zysk (strata) netto

17

-400 474,61

-46,00

VIL Odpisy z zysku netto w ciagu roku obrotowego (wielkosé ujemna)
B. ZOBOWIAZANIA I REZERWY NA ZOBOWIAZANIA

447 668,40

1. Rezerwy na zobowigzania

18

1. Rezerwa z tytulu odroczonego podatku dochodowego

2. Rezerwa na Swiadczenia emerytalne | podobne

- diugoterminowa

- krétkoterminowa

3. Pozostale rezerwy

- diugoterminowe
|- diugeo

- krétkoterminowe

I1. Zobowiazania diugoterminowe

19

1. Wobec jednostek powigzanych

2. Wobec pozostalych jadnostek, w ktérych jednostka posiada zaangazowanie w kapitale

3. Wobec pozostalych jednostek

a) kredyty | pozyczk

b) z tytutu emisji diuznych paplerdw wartosciowych

c) inne zobowiazania finansowe

d) zobowiazania wekslowe

) Inne

111. Zob 3zania krétkoter

261 936,56

1. Zobowiazania wobec jednostek powiazanych

192 125,75

a) z tytulu dostaw | ustug, o okresie wymagalnoéci:

192 125,75

- do 12 miesiacy

192 125,75

- powyzej 12 miesiecy

b} inne

2. Zobowlgzania wobec pozostatych Jednostek, w ktérych jednostka posiada zaangazowanie w kapitale

a) 2 tytulu dostaw | uslug, o okresie wymagainosci;

- do 12 miesiecy

- powyze) 12 miesiecy

b Inne

3. Zobowiazania wobec pozostatych jednostek

65 810,81

a) kredyty i pozyczki

b) 2 tytulu emils)i diuznych papieréw wartodciowych

¢) inne zobowiazania finansowe

) z tytulu dostaw | ustug, o okresie wymagalnoci:

21 152,62

-do12 miesigcy

21 152,62

- BOwy2e) 12 miesiecy

) zaliczki otrzymane na dostawy

f) zobowiazania wekslowe

19) 2z tytulu podatkdw, cei, ubg_ze\e:zeﬁ spotecznych | zdrowotnych oraz innych tytuléw publicznoprawnych

13 992,26

46,00

34 650,00

h)z tytuty wynagrodzer

i) Inne

15,93

4. Fundusze specjalne

IV. Rozliczenia migdzyokresowe

22

185 731,84

1. Ujemna wartoéd firmy

2. Inne rozliczenia miedzyokresowe

185 731,84

- diugoterminowe

185 731,84

2
- krétkoterminowe I Fi /
PASYWA RAZEM yd

4 265 328,78

100 000,00

zawa, ginia 21 marc

Paulina Stempien
Osobs, ktérej powierzono prowafizenie ksfag rachunkowych

Mateusz Wezednia
Prezes Zarzadu

AT

Maciej Miasik
Wiceprezes Zarzadu



Sprawozdanie finansowe na dziefi 31 grudnia 2017 r.- Mavie Games S.A.
RACHUNEK PRZEPLYWOW PIENIEZNYCH

Wyszczegéinienie

01.01.2017 -

21422007

15.01.2016 -

AL LA

A. PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI OPERACYINEJ

1. Zysk (strata) netto

-400 474,61

-46,00

11. Korekty razem

-2 300 159,59

46,00

1. Amortyzacja

3 708,97

2. Zyski (straty) z tytulu réznic kursowych

3, Odsetki | udzialty w zyskach (dywidendy)

4. Zysk (strata) z dziatalnoscl inwestycyjnej

5. Zmiana stanu rezerw

6. Zmiana stanu zapasow

-2 639 561,63

7. Zmiana stanu naleznosci

-101 596,72

8. Zmiana stanu zobowiazar krotkoterminowych, z wyjatkiem pozyczrek i kredytéw

261 890,56

46,00

9. Zmiana stanu rozliczer) miedzyokresowych

175 399,23

10, Inne korekty

III. Przeplywy pienlezne netto z dzialalnosci operacyjnej (1+/-1T)

-2 700 634,20

B. PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI INWESTYCYINE)

1. Wplywy

1. Zbycie wartosci niematerialnych | prawnych oraz rzeczowych aktywow trwatych

2. Zbycie inwestycji w nieruchomosci oraz wartosci niematerialne | prawne

3. Z aktywow finansowych, w tym:

a) w jednostkach powiazanych

b) w pozostatych jednostkach

- zbycle aktywow finansowych

- dywidendy | udziaty w zyskach

- splata udzielonych pozyczek diugoterminowych

- odsetki

- Inne wplywy z aktywdw finansowych

4. Inne wphywy inwestycyjne

I1. Wydatki

61 523,35

-

. Nabycie wartosci niematerialnych | prawnych oraz rzeczowych aktywow trwatych

61 523,35

~

. Inwestycje w nieruchomosci oraz wartosci nlematerialne | prawne

[

. Na aktywa finansowe, w tym:

a) w jednostkach powiazanych

) w pozostatych jednostkach

- nabycle aktywow finansowych

- udzielone pozyczki dlugoterminowe

4, Inne wydatki inwestycyjne

111. Przeplywy pleniezne netto z dziatalnoscl inwestycyjnej (I-11)

-61 523,35

C, PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI FINANSOWE]

1. Wplywy

3 518 182,00

100 000,00

1. Wphtywy netto z wydania udziatéw (emisji akcji) | innych instrumentéw kapitalowych oraz dopiat do kapitatu

3 518 182,00

100 000,00

2. Kredyty i pozyczki

3. Emisja diuznych papierdw wartosciowych

4, Inne wplywy finansowe

11. Wydatki

1. Nabycie udziatow (akcji) wtasnych

2. Dywidendy i inne wyplaty na rzecz whasciciell

3. Inne, niz wyplaty na rzecz wlasciciell, wydatkl z tytulu podziatu zysku

4, Splaty kredytow | pozyczek

5. Wykup dhiznych papieréw wartoéciowych

&, Z tytuhu innych zobowiazan finansowych

7. Platnosci zobowigzan z tytutu umow leasingu finansowego

8. Odsetki

9, Inne wydatk! finansowe

I11. Przeplywy pienigzne netto z dziatalnodc| finansowej (1-11)

3 518 182,00

100 000,00

D. PRZEPLYWY PIENIEZNE NETTO RAZEM (A.III +/- B.III +/- C.III)

756 024,45

100 000,00

E. BILANSOWA ZMIANA STANU SRODKOW PIENIEZNYCH, W TYM

100 000,00

- zmiana stanu $rodkdw pienieznych z tytutu réznic kursowych

F. SRODKI PIENIEZNE NA POCZATEK OKRESU

100 000,00

G. SRODKI PIENIEZNE NA KONIEC OKRESU (F +/- D), W TYM

856 024,45

100 000,00

- 0 ograniczonej mozliwoscl dysponowania 7 Vi

-

Tl 2 W tigsic

Paulina Stemplen Maciej Miasik
Dsoba, ktérej powierzono prowhdzenie ksiag rachunkowych Prezes Zarzadu Wiceprezes Zarzadu

Mateusz Wczedni




Sprawozdanie finansowe na dzien 31 grudnia 2017 r.- Movie Games S.A,

ZESTAWIENIE ZMIAN W KAPITALE WEASNYM

Wyszczegblnienie

01.01.2017 -

adad 22007

1. Kapital (fund ) wiasny na p atek okresu (BO)

99 954,00

15.01.2016 -

- zmiany przyjetych zasad {politykl) rachunkowoscl

- korekty bleddw

I.a. Kapitat (f ) wlasny na poczatek okresu (BO), po korektach

99 954,00

1. Kapital (fundusz) podstawowy na poczatek okresu

100 000,00

1.1. Zmiany kapitalu (funduszu) podstawowego

2 364 791,00

100 000,00

a) zwiekszenie (z tytulu)

2 364 791,00

100 000,00

- wydania udzialéw (emisji akgji)

2 364 791,00

100 000,00

b) zmniejszenie (z tytulu)

- umorzenia udzialdw (akcji)

1.2. Kapital (fundusz) podstawowy na konlec okresu

2464 791,00

100 000,00

2. Kapital (fundusz) zapasowy na poczatek okrasu

2.1. Zmiany kapitaiu (funduszu) zapasowego

1753 389,99

a) zwiekszenie (z tytulu)

1753 389,99

- emisji akcjl powyzej wartoscl nominalnej

- podzialu zysku (ustawowo)

- podzialu zysku (ponad wymagana ustawowo minimalng wartosc)

b) zmniejszenie (z tytulu)

-pokrycia straty

2.2. Stan kapitalu (funduszu) zapasowego na koniec okresu

1753 389,99

3. Kapital (fundusz) z aktualizacjl wyceny na poczatek okresu - zmiany przyjetych zasad (polityki) rachunkowasci

3.1. Zmiany kapitalu (funduszu) 7 aktualizacji wyceny

a) zwlekszenle (z tytulu)

-aggio

b) zmniejszenie (z tytutu)

-zbycia Srodkow trwalych

3.2, Kapital (fundusz) z aktualizacji wyceny na konlec okresu

4, Pozostale kapitaly (fundusze) rezerwowe na poczatek okresu

4.1. Zmiany pozostalych kapitatow (funduszy) rezerwowych

a) zwlekszenlie (z tytulu)

b} zmniejszenie (z tytulu)

4.2, Pozostale kapitaty (fundusze) rezerwowe na koniec okresu

w

. Zysk (strata) z lat ubleglych na poczatek okresu

46,00

5.1. Zysk z lat ubleglych na poczatek okresu

- zmiany przyjetych zasad (politykl) rachunkowoscl

- korekty bledéw

5.2. Zysk z lat ubleglych na poczatek okresu, po korektach

a) zwlekszenle (z tytutu)

-podzialu zysku z lat ubieghych

b) zmniejszenie (z tytuhu)

5.3. Zysk z lat ubieglych na koniec okresu

5.4, Strata z lat ubieglych na poczatek okresu

46,00

- zmiany przyjetych zasad (polityki) rachunkowosci

- korekty bledow

5.5. Strata z lat ubieglych na poczatek okresu, po korektach

-46,00

a) zwiekszenie (Z tytulu)

- przeniesienia straty z lat ubleglych do pokrycia

b) zmniejszenie (z tytulu)

- przeniesienia straty z lat ubleglych do pokrycia

5.6. Strata z lat ubiegtych na koniec okresu

-46,00

5.7. Zysk (strata) z lat ubieglych na koniec okresu

-46,00

6. Wynlk netto

-400 474,61

-46,00

a) zysk netto

b) strata netto

-400 474,61

-46,00

¢} odpis z zysku

I1. Kapital (fundusz) wiasny na koniec okresu (BZ)

3 817 660,38

99 954,00

III. Kapital (fundusz) wiasny po uwzglednieniu prop podzialu zysku (pokrygia straty)

Maciej Miasik
Wiceprezes Zarzadu

Paulina Stempief ateusz Wczedniak

Osoba, ktdrey powlerzone pro Prezes Zarzadu

zenie ksiag rachunkowych

MAIEY MiAg\K
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Sprawozdanie finansowe na dzien 31 grudnia 2017r.-
DODATKOWE INFROMACJE I OBJASNIENIA

Nota nr 1
Zakres zmian wartosci niematerialnych i prawnych

Nie dotyczy.

Nota nr 2

Movie Games S.A,

Wartos$¢ kosztéw zakoriczonych prac rozwojowych oraz kwota wartosci firmy, a takze wyjasnienie okresu ich odpisywania

Nie dotyczy.

Nota nr 3

Wysokoé¢ i wyjaénienie przyczyn odpiséw aktualizujacych srodki trwate

Nie dotyczy.

Nota nr 4
Zakres zmian wartosci Srodkéw trwalych

Lp. Wyszczegéblnienie

Grunty wiasne

Budynki i
budowle

=
1. Wartosé brutto na poczatek okresu

Urzadzenia 2
techniczne i Srodki

transportu

Pozostale
$rodki trwale

Razem

a) Zwiekszenia, w tym:

61 523,35

61 523,35

- aktualizacja wartosci

- nabycie

61 523,35

61 523,35

- przemieszczenie wewnetrzne

- inne

b) Zmniejszenia, w tym:

- likwidacja

- aktualizacja wartosci

- sprzedaz

- przemieszczenie wewnetrzne

- inne

2. |Wartos¢ brutto na koniec okresu

61 523,35

61 523,35

3. Umorzenie na poczatek okresu

a) Zwiekszenia, w tym:

3 708,97

3 708,97

- aktualizacja wartosci

- nabycie

3 708,97

3 708,97

- przemieszczenie wewnetrzne

= Inne

b) |Zmniejszenia, w tym:

- likwidacja

- aktualizacja wartosci

- sprzedaz

- przemieszczenie wewnetrzne

- inne

4. Umorzenie na koniec okresu

3 708,97

3 708,97

5. Wartoé¢ netto na poczatek okresu

6. |Wartos¢ netto na koniec okresu

57 814,38

57 814,38

Nota nr 5
Wartos¢ gruntéw uzytkowanych wieczyscie

Nie dotyczy.

Nota nr 6

Wartoéé nieamortyzowanych lub nieumarzanych przez jednostke srodkéw trwalych, uzywanych na podstawie uméw najmu, dzierzawy i innych umoéw,

w tym z tytutu uméw leasingu
Nie dotyczy

Nota nr 7

Wysokosé dokonanych w trakcie roku obrotowego odpiséw aktualizujacych wartosé aktywéw trwatych odrebnie dla diugoterminowych aktywoéw niefinal

Nie dotyczy

Nota nr 8

Koszt wytworzenia srodkéw trwalych w budowie, w tym odsetki oraz réznice kursowe, ktére powigkszyly koszt wytworzenia $rodkéw trwalych w

budowie w roku obrotowym.

Nie dotyczy.

Nota nr 9
Zakres zmian inwestycji dlugoterminowych

Nie dotyczy.

Nota nr 10

Informacje o liczbie oraz wartoéci posiadanych papieréw wartosciowych lub praw, w tym swiadectw udziatowych, zamiennych diuznych papieréw
wartosciowych, warrantéw i opcji, ze wskazaniem praw, jakie przyznaja.

Nie dotyczy.

Nota nr 11
Odpisy aktualizujace naleznosci

Nie dotyczy.




Nota nr 12
Wysokos¢ i wyjasnienie przyczyn odpiséw aktualizujacych zapasy

Nie dotyczy.

Nota nr 13

Odsetki oraz réznice kursowe, ktére powiekszyly ceng nabycia towaréw lub koszt wytworzenia produktéw w roku obrotowym

Nie dotyczy.

Nota nr 14
Rozliczenia miedzyokresowe (aktywa)

Wartos¢ na
Wyszczegélnienie poczatek Zwigkszenia Zmniejszenia k:::::::r:u

X5 Dlugoterminowe
2. Krétkoterminowe 10 332,61 10 332,61
T Domena 303 - FV 20748/2017/2 [ od 02.03.2018] 49,00 49,00
= FV INO10100181526 - dot. 01/2018 231,34 231,34
= Unity 09-10/2017 547,77 547,77
- Unity 10-11/2017 553,65 553,65
- Polisa Lokal KATOWICE 16.11.17-15.11.18 530,80 530,80
= FV INO10100171190 - dot. 01/2018 31,93 31,93
- Royality za 12/2017 Bundle 5 086,70 5 086,70
- Royality za 12/2017 Remedium - Steam 729,42 729,42
- Orbrital Racer przychody 12/2017 2 572,00 2 572,00
3. Razem 10 332,61 10 332,61
Nota nr 15
Dane o strukturze kapitalu podstawowego na dzien 31.12.2017

s ch Wartosé Kapitat [T % posiadanych

Lp. Wyszczegéinienie Posmcany S n apl e ik
P i 9 ak_cjl f nominalna p:::it:cw::::.ua podstawowym gloséw

1. Income Capital Sp. z 0.0. 976 000 1,00 976 000,00 39,6% 39,6%
2. Aleksy Uchanski, 110 909 1,00 110 909,00 4,5% 4,5%
3. Playway S.A. 1020 364 1,00 1 020 364,00 41,4% 41,4%
4, Jakub Wiadyslaw Trzebirski 110 909 1,00 110 909,00 4,5% 4,5%
5. Fundusz Stabilnego Rozwoju Sp. z 0.0. 246 609 1,00 246 609,00 10,0% 10,0%
Razem 2464 791 - 2 464 791,00 100,0% 100,0%

Informacje na temat:

- akcji uprzywilejowanych co do gtosu:

Nie dotyczy.

- akcji uprzywilejowanych co do dywidendy
Nie dotyczy.

Nota nr 16

Stan na poczatek roku obrotowego, zwigkszenia i wykorzystanie oraz stan koncowy

(funduszu) z aktualizacji wyceny.
Spétka sporzadza zestawienie zmian w kapitale wiasnym,

Nota nr 17

Propozycje co do sposcbu podziatu zysku lub pokrycia straty za rok obrotowy

Spotka planuje pokry¢ strate zyskami uzyskanymi w latach nastepnych

Nota nr 18
Zakres zmian stanu rezerw

Nie dotyczy.

Nota nr 19
Struktura czasowa zobowiazan diugoterminowych

Nie dotyczy.

Nota nr 20

Zobowigazania zabezpieczone na majatku jednostki (ze wskazaniem charakteru i formy)

Spoétka nie posiada zobowiazan zabezpieczonych na majatku.

Nota nr 21

Zobowiazania warunkowe,

Nie dotyczy.

Nota nr 22
Rozliczenia miedzyokresowe (pasywa)

w tym réwniez udzielonych przez jednostke gwarancji i poreczen,
wskazaniem zobowiazan zabezpieczonych na majatku jednostki oraz charakteru i formy tych
dotyczace zobowiazan warunkowych w zakresie emerytur i podobnych $wiadczer oraz wobec jedn

kapitaléw (funduszy) zapasowych i rezerwowych oraz kapitatu

takie wekslowych, niewykazanych w bilansie, ze
zabezpieczer; odrebnie nalezy wykazaé informacje
ostek powiazanych lub stowarzyszonych,

Wyszczegdinienie

1 Ujemna wartoé¢ firmy

Wartos¢ na
poczatek

Zwiekszenia

Zmniejszenia

Wartoéé na
koniec okresu

2. Inne rozliczenia miedzyokresowe 148 612,06 148 612,06
a) diugoterminowe

b)  |krotkoterminowe 148 612,06 148 612,06
- Kickstarter Lust For Darkness 127 903,00 127 903,00
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- FA 1/1/2018 ATOMIC Milestone 12 dot, 12/2017 13 777,64 13 777,64
- F 3/1/2018 ATOMIC - Chrono -Remedium za 12/2017 1 125,93 1125,93
- F 5/1/2018 ATOMIC - STEAM -Remedium 12/2017 2 492,48 2 492,48
= F 2/1/2018 ATOMIC- BUNDLE- Remedium 11/2017 2 517,25 2 517,25
- F 4/1/2018 ATOMIC - STEAM Remedium 11/2017 795,76 795,76
3. |Razem 148 612,06 148 612,06
Nota nr 23

Informacje w przypadku gdy skiadnik aktywéw lub pasywéw jest wykazywany w wigcej niz jednej pozycji bilansu, jego powiazanie miedzy tymi
pozycjami (dotyczy to w szczegblnosci podziatu naleznosci i zobowiazan na czeé¢ dlugoterminowa i krétkoterminowa)

Nie dotyczy.

Nota nr 24
Skiadniki aktywéw niebedace instrumentami fin wymi wyceni wedtug wartosci godziwej

Nie dotyczy.

16



Nota nr 25
Struktura rzeczowa i terytorialna przychodéw ze sprzedazy produktéw, towardw i materialéw w jakim te rodzaje i rynki istotnie réznig sie od siebie, z u’

Rok biezacy Rok poprzedni
Lp. Wyszczegobinienie
kraj zagranica kraj zagranica
== e ]
1. Przychody netto ze sprzedaiy produktéw
2, Przychody netto ze sprzedazy ustug 50 658,32
- Projekt Remedium 13 067,21
- Przychody z dystrybucji projektu Remedium 35019,11
- Orbital Racer 2 572,00
3. Przychody ze sprzedazy towaréw
4. Przychody ze sprzedaizy materiatow
5. |Przychody netto ze sprzedazy razem 50 658,32
Nota nr 26
Koszty rodzajowe oraz koszt wytworzenia produktéw na wiasne potrzeby
Lp. Wyszczegdinienie Rok biezacy | Rok poprzedni

S e e e
1. Amortyzacja 3 708,97
2. Zuzycie materiatow i energii 30 077,59
3. Ustugi obce 2 312 385,27 6 477,15
4. Podatki i oplaty 15 280,72

- podatek akcyzowy
5. Wynagrodzenia 686 845,24
6. |Ubezpieczenia spoteczne i inne $wiadczenia 3 189,57
7. Pozostate koszty rodzajowe 3 348,83

Koszty rodzajowe ogdlem 3 054 836,19 6 477,15
8. Koszt wytworzenia produktéw na wiasne potrzeby jednostki
Nota nr 27

Informacje o przychodach, kosztach i wynikach dziatalnosci zaniechanej w roku obrotowym lub przewidzianej do zaniechania w roku nastepnym
Nie dotyczy.

Nota nr 28
Kwota i charakter poszczegélnych pozycji przychodéw lub kosztéw o nadzwyczajnej wartosci lub ktére wystapity incydentalnie.

Nie dotyczy.

Nota nr 29
Rozliczenie gléwnych pozycji rézniacych podstawe opodatkowania podatkiem dochodowym od wyniku finansowego brutto

Nie dotyczy.

Nota nr 30

Poniesione w ostatnim roku i pl e na tepny rok naktady na niefi owe aktywa trwate; odrebnie nalezy wykazac poniesione i planowane
naktady na ochrone $rodowiska

Nie dotyczy.

Nota nr 31
Dla pozycji bilansu oraz rachunku zyskéw i strat, wyrazonych w walutach obcych - kursy przyjete do ich wyceny

Kurs przyjety do wyceny pozycji bilansu wyrazonych w walutach obcych wynosit na dzien 31.12.2017 4,1709 w przypadku EUR oraz 3,4813 w przypadku USD.

Nota nr 32
Przecietne zatrudnienie

Nie dotyczy.
Nota nr 33
Wynagrodzenie dla os6b wchodzacych w skiad organéw zarzadzajacych, administrujacych oraz nadzorujacych

Lp. Wyszczegblnienie Rok biezacy | Rok poprzedni
et e S
1. Wynagrodzenia za rok obrotowy obciazajace koszty/zysk 91 500,00
- czlonkowie organdw Zarzadzajacych 70 300,00
- czlonkowie organdow Administrujacych
- czlonkowie organdéw Nadzorujacych 21 200,00
2. Razem 91 500,00
Nota nr 34

Objasnienie struktury srodkéw pienieznych przyjetych do rachunku przeplywéw pienigznych

Nie dotyczy.

Nota nr 35

Intormacje o istotnych transakcjach (wraz z ich kwotami) zawartych przez jednostke na innych warunkach niz rynkowe ze stronami powiazanymi wraz
z informacjami okreslajacymi charakter zwiazku ze stronami powigzanymi oraz innymi informacjami dotyczacymi transakcji niezbednymi dla

zrozumienia ich wolvwu na svtuacie maiatkowa. finansowa i wvnik finansowv iednostki.

Nie dotyczy.

Nota nr 36

Informacja o kwotach zaliczek, kredytéw, poiyczek i $wiadczeh o podobnym charakterze udzielonych osobom wchodzacym w skiad organéw
zarzadzajacych, nadzorujacych i administrujacych jednostki, ze wskazaniem ich gléwnych warunkéw, wysokosci oprocentowania oraz wszelkich kwot
sptaconych, odpisanych lub umorzonych, a takie zobowiazan zaciagnietych w ich imieniu tytutem gwarancji i poreczen wszelkiego rodzaju, ze
wskazaniem kwoty ogétem dla kazdego z tych organéw

Nie dotyczy.

17



Nota nr 37

Informacja o wynagrodzeniu biegiego rewidenta lub podmiotu uprawnionego do badania sprawozdan finansowych, wyptaconym lub naleznym za rok
obrotowy.

Nie dotyczy.

Nota nr 38

Informacje o przychodach i kosztach z tytulu bledéw popetnionych w latach ubieglych odnoszonych w roku obrotowym na kapitat (fundusz) wiasny z
podaniem ich kwot i rodzaju

Nie dotyczy.

Nota nr 39
Informacje o znaczacych zdarzeniach, jakie nastapily po dniu bilansowym, a nieuwzglednionych w sprawozdaniu finansowym o ich wplywie na sytuacje

Nie dotyczy.
Nota nr 40

Przedstawienie dokonanych w roku obrotowym zmian zasad (polityki) rachunkowosci, w tym metod wyceny, jezeli wywieraja one istotny wplyw na
sytuacje majatkowa, finansowa i wynik finansowy jednostki, ich przyczyny i spowodowana zmianami kwote wyniku finansowego oraz zmian w
kapitale (funduszu) wtasnym, oraz przedstawienie zmiany sposobu sporzadzania sprawozdania finansowego wraz z podaniem jej przyczyny.

Nie dotyczy.

Nota nr 41

Informacje liczbowe, wraz z wyjasnieniem, zapewniajace poréwnywalnosé¢ danych sprawozdania finansowego za rok poprzedzajacy ze sprawozdaniem
za rok obrotowy.

Nie dotyczy.
Nota nr 42

Informacje o wspélnych przedsiewzieciach, ktére nie podlegaja konsolidacji w tym:

a) nazwie, zakresie dziatalnosci wspélnego przedsiewziecia,

b) procentowym udziale,

c) czesci wspélnie kontrolowanych rzeczowych skiadnikéw aktywéw trwatych oraz wartosci niematerialnych i prawnych,

d) zobowigzaniach zaciagnietych na potrzeby przedsiewziecia lub zakupu uzywanych rzeczowych sktadnikéw aktywéw trwatych,
e) czedci zobowiazan wspélnie zaciagnietych,

f) przychodach uzyskanych ze wspéinego przedsiewziecia i kosztach z nimi zwiazanych,

g) zobowiazaniach warunkowych i inwestycyjnych dotyczacych wspélnego przedsiewziecia

Nie dotyczy.

Nota nr 43
Informacje o transakcjach z jednostkami powiazanymi

Spotka osiagneta przychody w wysokosci 39 972,39 zt tytutem sprzedazy gry Remedium za poSednictwem PlayWay S.A., bedacym dystrybutorem gry.

Nota nr 44

Wykaz spélek (nazwa, siedziba), w ktérych jed tka posiada z gazc ie w kapitale lub 20% w ogblnej liczbie gloséw w organie stanowiacym
spotki; wykaz ten powinien zawierac takze informacje o procencie posiadanego zaangazowania w kapitale oraz o kwocie kapitatu wtasnego i zysku lub
stracie netto tych spétek za ostatni rok obrotowy

Nie dotyczy.

Nota nr 45

Jezeli jednostka nie sporzadza skonsolidow go spr: dania fi ywego, korzystajac ze zwolnienia lub wylaczen, informacje o:

a) podstawie prawnej wraz z danymi uzasadniajacymi odstapienie od konsolidacji,

b) nazwie i siedzibie jednostki sporzadzajacej skonsolidowane sprawozdanie finansowe na wyZszym szczeblu grupy kapitalowej oraz miejscu jego
publikacji,

c¢) podstawowych wskaZnikach ekonomiczno-finansowych, charakteryzujacych dzialalnos¢ jednostek powiazanych w danym i ubieglym roku
obrotowym, takich jak:

- wartos¢ przychoddéw netto ze sprzedaiy produktéw, towardw i materialéw oraz przychoddéw finansowych,

= wynik finansowy netto oraz wartos¢ kapitatu wiasnego, z podzialem na grupy,

- wartos¢ aktywow trwatych,

- przecietne roczne zatrudnienie

d) rodzaju stosowanych standardéw rachunkowoséci (krajowych czy miedzynarodowych) przez jednostki powiazane

Nie dotyczy.

Nota nr 46

Informacje o nazwie i siedzibie jednostki sporzadzajacej skonsolidowane sprawozdanie finansowe na najwyzszym szczeblu grupy kapitalowej, w
ktérej sktad wchodzi spétka jako jednostka zaleznaoraz miejscu, w ktérym sprawozdanie to jest dostepne.

Spotka sporzadzajaca skonsolidowane sprawozdanie finansowe jest PlayWay S.A., ktora publikuje sprawozdania finansowe na stronie www.playway.com.

Nota nr 47

Informacje o nazwie i siedzibie jednostki sporzadzajacej skonsolidowane sprawozdanie finansowe na najnizszym szczeblu grupy kapitalowej, w skiad
ktérej wehodzi spétka jako jednostka zaleina, oraz miejscu, w ktérym sprawozdanie to jest dostepne.

Nie dotyczy.

Nota nr 48
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Informacje w przypadku sprawozdania finansowego sporzadzonego za okres, w ciagu ktérego nastapilo polaczenie:

1) jezeli potaczenie zostalo rozliczone metoda nabycia:

a) nazwe (firme) i opis przedmiotu dziatalnoéci spotki przejetej,

b) liczbe, wartoéé nominalng i rodzaj udzialéw (akcji) wyemitowanych w celu polaczenia,

c) ceng przejecia, wartosé aktywow netto wedlug wartosci godziwej spélki przejgtej na dzien potaczenia, wartosé firmy lub ujemnej wartodci firmy i
opis zasad jej amortyzacji,

2) jezeli potaczenie zostalo rozliczone metoda laczenia udziatéw:

a) nazwy (firmy) i opis przedmiotu dziatalnosci spélek, ktére w wyniku polaczenia zostaly wykreélone z rejestru,

b) liczbe, wartos¢ nominalng i rodzaj udziatéw (akcji) wyemitowanych w celu potaczenia,

c) przychody i koszty, zyski i straty oraz zmiany w kapitalach wilasnych polaczonych spélek za okres od poczatku roku obrotowego, w ciagu ktérego
nastapito polaczenie, do dnia potaczenia

Nie dotyczy.

Nota nr 49

Informacje o niepewnoéci co do mozliwosci kontynuowania dzialalnosci (w przypadku wystepowania), opis tych niepewnoéci oraz stwierdzenie, ze
taka niepewnos¢ wystepuje, oraz wskazanie, czy sprawozdanie finansowe zawiera korekty z tym zwiazane; informacja powinna zawieraé réwniez opis
podejmowanych badz planowanych przez jednostke dziatan majacych na celu eliminacje niepewnosci.

Nie dotyczy.
Nota nr 50

Informacje o nazwie, adresie siedziby zarzadu lub siedziby statutowej jednostki oraz forme prawna kazdej z jednostek, ktérych dana jednostka jest
wspdlnikiem ponoszacym nieograniczona odpowiedzialnos¢ majatkowa.

Nie dotyczy.

Nota nr 51
Charakter i cel gospodarczy zawartych uméw nieuwzglednionych w bilansie

Nie dotyczy.

Nota nr 52
Zobowiazania wynikajace z emerytur i podobnych éwiadczen oraz zaciagniete w zwiazku z tymi emeryturami dla bylych czlonkéw organéw jednostki.

Nie dotyczy.

Nota nr 53
Inne informacje niz wymienione powyiej, ktére moglyby w istotny sposéb wplynaé na ocene sytuacji majatkowej, finansowej oraz wynik finansowy
jednostki.

Nie dotyczy.

\N7zawa, dn'; 21 mar,

Paulina Stempief

£) M8k

Maciej Miasik

n\?
Mateusz Wczesdiak

Osoba, ktdrej powierzeno prowadzenie ksiag
rachunkowych Prezes Zarzadu Wiceprezes Zarzadu
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Movie Games Spotka Akcyjna

Sprawozdanie z dziatalnosci

za rok obrotowy
od 1 stycznia 2017 do 31 grudnia 2017 roku



Sprawozdanie z dziatalnoéci 2017 — Movie Games S.A.

Zdarzenia istotnie wptywajace na dziatalnoéé jednostki, jakie nastapity w roku obrotowym,
a takze po jego zakonczeniu, do dnia zatwierdzenia sprawozdania finansowego

W 2017 roku Spotka prowadzita produkcje 10 przeznaczonych do wydania w 2018 roku i latach
kolejnych gier komputerowych:

303 Squadron

Lust for Darkness

Beast Inside

No Drugs (ostateczna nazwa do pdzniejszego ogtoszenia)

Post Apo Machines (ostateczna nazwa do pézniejszego ogtoszenia)
Plastic Rebellion

Projekt: Mechanik (ostateczna nazwa do pézniejszego ogtoszenia)
Torn: Darkest Dungeon (ostateczna nazwa do pézniejszego ogtoszenia)
Trisect

Don’t Be Afraid

Za wydarzenia istotne dla spdtki nalezy uzna¢ kazdorazowe zawarcie umowy lub uméw na produkcje

Ww gier.

Ponadto spétka prowadzita negocjacje majace na celu przystapienie do produkcji gier:
Alaskan Truck Simulator
Plane Mechanic Simulator

Ktére zaowocowaty rozpoczeciem ww projektéw na poczatku 2018 roku.

W roku 2018 spétka wydata gre Project Remedium (sierpien 2017) - w oparciu o umowe wydawniczg —
oraz produkowata i wydata gre Orbital Racer na PC (grudzieri 2018), z zamiarem dalszego wydania jej
na platformie Nintendo Switch w roku 2019.

Za istotne wydarzenie w roku 2017 nalezy uznaé przeprowadzenie bardzo udanej kampanii Kickstarter
dla gry Lust for Darkness oraz prace nad kampania Kickstarter dla gry 303 Squadron: kampania

ostatecznie zostata uruchomiona w styczniu 2018 roku, a przebieg jej spétka ocenia jako udany.

W roku 2017 spotka prowadzita negocjacje nad wydaniem gry Soulblight, ktére zakonczyta sukcesem
na poczatku roku 2018 i ogtosita gre w swoim planie wydawniczym.

Z organizacyjnego punktu widzenia istotne dla Spétki bylo otwarcie nowego biura w Warszawie
(pazdziernik 2017) oraz biura w Katowicach (listopad 2018). W biurach tych tacznie powstaje 6 gier
tworzonych przez Spoétke.




Sprawozdanie z dziatalnosci 2017 — Movie Games S.A.

Przewidywany rozwdéj jednostki

W roku 2018 Spétka przewiduje wydanie co najmniej 10 gier komputerowych, z czego przynajmniej
dwoch na platformy inne niz Steam PC. Zarazem spétka zamierza uruchamiac nowe projekty tak, by

rowniez w 2019 roku wydac okoto 10 gier.

Zgodnie z ogtoszonymi informacjami, Spotka w 2018 roku chce wej$¢ na rynek New Connect, co ma
postuzyc przyspieszeniu rozwoju Spotki.
W 2018 roku spotka przewiduje przeprowadzenie co najmniej 4 kampanii Kickstarter, dla najbardziej

obiecujacych gier.

Spotka prowadzi kilka zapoczatkowanych w 2017 roku proceséw negocjacyjnych, majacych na celu
zakup akcji lub udziatéw w innych spotkach z sektora gier komputerowych. W wypadku jednego z tych
procesow w 2018 roku podpisany zostat list intencyjny, i prowadzony jest proces Due Dilligence. W

wypadku pozostatych procesow, spotka prowadzi negacje na wczesniejszym etapie.

Wazniejsze osiggniecia w dziedzinie badan i rozwoju

Spoétka w okresie sprawozdawczym nie prowadzita dziatalnosci w ramach badan oraz rozwoju.

Aktualna i przewidywana sytuacja finansowa

Na dzierh 31.12.2017 r. wysokos¢ kapitatow wiasnych wyniosta 3 817 660,38 zt.

Zobowigzania krotkoterminowe wyniosty 261 936,56 zi.

Wartos¢ aktywow trwalych na dzien 31.12.2017 r. wyniosta 70 189,38 zt.

W analizowanym okresie Movie Games S.A. osiggneta przychody ze sprzedazy w kwocie 50 658,32 zt i

poniosta strate netto w wysokosci 400 474,61 zi.

Udziatly wiasne, w tym:
Jednostka nie posiada udziatéw wiasnych.
Oddziaty (zaktady) jednostki

Spdtka nie posiada oddziatow (zaktadow).




Sprawozdanie z dziatalnosci 2017 — Movie Games S.A.

Instrumenty finansowe

W roku od 1 stycznia do 31 grudnia 2017 roku Spotka nie stosowata rachunkowosci zabezpieczen oraz
nie wykorzystywata instrumentow finansowych w zakresie ryzyka: zmiany cen, kredytowego, istotnych

zaktocen przeptywow srodkéw pienieznych oraz utraty plynnosci finansowej, na jakie jest ona

narazona.
Wiceprezes Zarzadu Prezes Zarz ﬁ/
Maciej Migsik / Mateusz Wczesniak

MAE) Mgk

Warszawa, dnia 21 marca 2018 roku
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SPRAWOZDANIE NIEZALEZNEGO BIEGLEGO REWIDENTA Z BADANIA ROCZNEGO SPRAWOZDANIA
FINANSOWEGO

Dla Walnego Zgromadzenia, Rady Nadzorczej oraz Zarzadu
MOVIE GAMES S.A.

Sprawozdanie z badania rocznego sprawozdania finansowego

Przeprowadziliémy badanie zatgczonego rocznego sprawozdania finansowego MOVIE GAMES S.A. (Spotki,
Jednostki) z siedzibg w Warszawie, przy ulicy Jana Gawinskiego 8, zarok obrotowy, ktory
zakonczyt sie dnia 31 grudnia 2017 r., na ktére skiada sie:

a. wprowadzenie do sprawozdania finansowego,

b. bilans sporzadzony na dzieri 31 grudnia 2017 r., ktéry po stronie aktywow i pasywow wykazuje sume
4 265,3 tys. zt,

c. rachunek zyskéw i strat za rok obrotowy od dnia 1 stycznia 2017 r. do dnia 31 grudnia 2017 r.,
ktory wykazuje strate netto w wysokosci 400,5 tys. zt,

d. zestawienie zmian w kapitale wilasnym za rok obrotowy od dnia 1 stycznia 2017 r. do dnia
31 grudnia 2017 r., ktdre wykazuje zwiekszenie stanu kapitatu wiasnego o kwote 3 717,7 tys. zt,

e. rachunek przeptywéw pienieznych za rok obrotowy od dnia 1 stycznia 2017 r. do dnia
31 grudnia 2017 r., ktory wykazuje zwigkszenie stanu srodkéw pienigznych o kwote 756,0 tys. zt,

f. dodatkowe informacje i objasnienia,
(zataczone sprawozdanie finansowe).
Odpowiedzialnos¢ Kierownika Jednostki i 0s6b sprawujqcych nadzor za sprawozdanie finansowe

Zarzad Spotki jest odpowiedzialny za sporzgdzenie, na podstawie prawidtowo prowadzonych ksigg
rachunkowych, sprawozdania finansowego i za jego rzetelng prezentacjg zgodnie z przepisami ustawy
7 dnia 29 wrzeénia 1994 r. o rachunkowosci (Dz. U. z 2018 r. poz. 395) (,ustawa o rachunkowosci”),
wydanymi na jej podstawie przepisami wykonawczymi oraz innymi obowigzujgcymi Jednostke przepisami
prawa, a takze statutem Spotki. Zarzad Spotki jest rowniez odpowiedzialny za kontrole wewnetrzng, ktorg
uznaje za niezbedng dla sporzadzenia sprawozdania finansowego niezawierajgcego istotnego
znieksztatcenia spowodowanego oszustwem lub btedem.

Zgodnie z przepisami ustawy o rachunkowosci, Zarzad Spotki oraz czfonkowie Rady Nadzorczej s
zobowiazani do zapewnienia, aby sprawozdanie finansowe spetniato wymagania przewidziane w tejze
ustawie.

4AUDYT sp. zo.0.

ul. Kochanowskiego 24/ t +d8 61 B1627 8 NWw dalidyt
An International Network of
Professional Accounting Firms
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Odpowiedzialnosc biegtego rewidenta

Naszym zadaniem byto wyrazenie opinii o tym, czy sprawozdanie finansowe przedstawia rzetelny i jasny
obraz sytuacji majatkowej i finansowej oraz wyniku finansowego Jednostki zgodnie z majgcymi
zastosowanie przepisami ustawy o rachunkowosci i przyjetymi zasadami (polityka) rachunkowosci.

Badanie zatgczonego sprawozdania finansowego przeprowadzilismy stosownie do obowigzujacych
postanowien:

a. ustawy z dnia 11 maja 2017 r. o biegtych rewidentach, firmach audytorskich oraz nadzorze publicznym
(Dz. U.z 2017 r. poz. 1089 z péin. zm.) (,ustawa o biegtych rewidentach”),

b. Krajowych Standardéw Rewizji Finansowej w brzmieniu Miedzynarodowych Standardéw Badania
przyjetych uchwatg nr 2783/52/2015 Krajowej Rady Biegtych Rewidentéw z dnia 10 lutego 2015 r.
z pézn. zm.

Regulacje te wymagajg przestrzegania wymogow etycznych oraz zaplanowania i przeprowadzenia badania
w taki sposéb, aby uzyska¢ wystarczajagca pewnos¢, ze sprawozdanie finansowe nie zawiera istotnego
znieksztatcenia.

Badanie polegato na przeprowadzeniu procedur stuzacych uzyskaniu dowodéw badania kwot i ujawnien
w sprawozdaniu finansowym. Dobér procedur badania zalezy od osadu biegtego rewidenta,
w tym od oceny ryzyka istotnego znieksztatcenia sprawozdania finansowego spowodowanego oszustwem
lub btedem. Dokonujac oceny tego ryzyka biegly rewident bierze pod uwage dziatanie kontroli
wewnetrznej, w zakresie dotyczacym sporzadzania i rzetelnej prezentacji przez jednostke sprawozdania
finansowego, w celu zaprojektowania odpowiednich w danych okolicznosciach procedur badania,
nie za$ wyrazenia opinii na temat skutecznosci kontroli wewnetrznej jednostki. Badanie obejmuje takze
ocene zasadnosci i poprawnosci przyjetych zasad (polityki) rachunkowosci, racjonalnosci ustalonych przez
Zarzad Spotki wartoéci szacunkowych, jak réwniez ocene ogélnej prezentacji sprawozdania finansowego.

Zakres badania nie obejmuje zapewnienia co do przysztej rentownosci badanej Spotki ani efektywnosci
lub skutecznosci prowadzenia spraw Jednostki przez Zarzad obecnie lub w przysztosci.

Wyrazamy przekonanie, ze uzyskane przez nas dowody badania stanowig wystarczajacg i odpowiednig
podstawe do wyrazenia przez nas opinii z badania.

Opinia
Naszym zdaniem zatgczone sprawozdanie finansowe:

a. przedstawia rzetelny i jasny obraz sytuacji majatkowej i finansowej Spotki na dzien 31 grudnia 2017 r.,
oraz jej wyniku finansowego za rok obrotowy od 1 stycznia 2017 r. do 31 grudnia 2017 r., zgodnie
z majacymi zastosowanie przepisami ustawy o rachunkowosci i przyjetymi zasadami (polityka)
rachunkowosci,

b. zostalo sporzadzone na podstawie prawidtowo, zgodnie z przepisami rozdziatu 2 ustawy
o rachunkowosci, prowadzonych ksiag rachunkowych,

c. jest zgodne co do formy i tresci z obowigzujgcymi Jednostke przepisami prawa i statutem Spotki.

4AUDYT sp.z 0.0
1. Kochanowskieqgo 24741 +4861 816278 Ny daudyt.p!
0-846 Poznan f.+48.61 855 10 36 biuro@4audyt.pl

An International Network of

NIP: 781 181705 KRS 0000304558 Sad Rejonowy w Foznanil

Kapital zakiadowy 100 000 PLN VIl Wydzial Gospodarczy KR Professional Accounting Firms
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Sprawozdanie na temat innych wymogow prawa i regulacji

Opinia na temat sprawozdania z dziatalnosci

Nasza opinia o sprawozdaniu finansowym nie obejmuje sprawozdania z dziatalnosci.

Zarzad Spotki jest odpowiedzialny za sporzgdzenie sprawozdania z dziatalnosci zgodnie z przepisami prawa.
Naszym obowigzkiem, zgodnie z wymogami ustawy o biegtych rewidentach, byto:

a) wydanie opinii, czy sprawozdanie z dziatalnosci zostato sporzadzone zgodnie z przepisami prawa
oraz czy jest ono zgodne z informacjami zawartymi w rocznym sprawozdaniu finansowym,

b) ztozenie o$wiadczenia, czy w $wietle naszej wiedzy o jednostce i jej otoczeniu uzyskanej podczas
badania sprawozdania finansowego stwierdziliimy w sprawozdaniu z dziatalnosci istotne
znieksztatcenia, a w przypadku takiego stwierdzenia wskazanie, na czym kazde zidentyfikowane
istotne znieksztatcenie polega.

Naszym zdaniem sprawozdanie z dziatalnosci zostato sporzadzone zgodnie z majacymi zastosowanie
przepisami i jest zgodne z informacjami zawartymi w rocznym sprawozdaniu finansowym. Ponadto
o$wiadczamy, iz w $wietle wiedzy o Spoice i jej otoczeniu uzyskanej podczas badania sprawozdania
finansowego, w sprawozdaniu z dziatalnosci nie stwierdzilismy istotnych znieksztatcen.

Pawet Perybysz

[
Wiceprezes Zarzadu,
K1uczc&\.\‘rey biegty rewident
Numenrewidencyjny 11011

Dziatajacy w imieniu:

4AUDYT sp. z 0.0.
60-846 Poznan, ul. Kochanowskiego 24/1
wpisana na liste firm audytorskich prowadzong przez KRBR pod numerem ewidencyjnym 3363

Poznan, dnia 21 marca 2018 r.
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ul. Kachanowskisgo 2471 1 +4861 816278 v, wwweaudyt.pl

Bl-845 ZNan f +48 51 855 1039 biuro@daudyt.p

_ An International Network of
| Wyclzial Gospodarcay KRS Professional Accounting Firms



MOVIE GAMES S.A.

Dokument Informacyjny — SPRAWOZDANIA FINANSOWE

4,

Raport kwartalny za I1I kwartal 2018 r.

Games

MOVIE GAMES S.A.
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Autoryzowany Doradca

Navigator Capital

mmmmn Value delivered.

Raport sporzadzony zgodnie z wymogami okreslonymi w zataczniku nr 3 do Regulaminu Alternatywnego
Systemu Obrotu (wedlug stanu prawnego na dzier 30 kwietnia 2018 r.) ,Informacje biezqce i okresowe

przekazywane w alternatywnym systemie obrotu na rynku NewConnect”.

Role Autoryzowanego Doradcy dla MOVIE GAMES SA. pelni spdlka Navigator Capital S.A.
z siedziba w Warszawie (00-105), ul. Twarda 18, wpisana do Rejestru Przedsigbiorcow Krajowego Rejestru

Sadowego pod numerem KRS 0000380467,
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1. SKROCONE JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE FINANSOWE MOVIE GAMES S.A.

Skrécony jednostkowy rachunek zyskéw i strat

Przychody netto ze sprzedazy 1168 556,35 557 075,99 2863 798,52 1978725,78
Przychody netto ze sprzedazy produktéw 425 864,29 2920299 1181 257,63 29 202,99
Zmiana stanu produktdw 742 692,06 527 873,00 1682 540,89 194952279

Kosz2t wytworzenia produktéw na wilasne potrzeby jednostki - - -

Przychody netto ze sprzedazy towardw | materiatow - -

Koszty dziatalnoécl operacyjnej 984 947,96 689 548,53 2192764,24 2215918,55
Amortyzacja 452181 1128,02 13 565,37 1128,02
Zuzycie materialéw | energii 4919,01 11357,68 2521199 15 817,98
Uslugi obce 72161231 541 187,95 1444345726 1805 318,95
Padatkii oplaty 373125 167996 6823,38 12 742,46
Wynagrodzenia 236 847,15 133 322,95 683 573,03 377553,51
Ubezpieczenia spoteczne i inne swiadczenia 1 339,60 666,62 392457 2 647,65
Pazostale koszty rodzajowe 11 976,33 125,35 15 320,64 709,98
Wartosé sprzedanych towaréw | materiatdw = - ] >

2Zysk (strata) ze sprzedaiy 183 608,39 (132 392,54) 671034,28 (237 192,77)

Pozostate praychody operacyjne 0,51 - 2,75 2,02

Zysk 2 tytulu rozchodu niefinansowych aktywow trwalych - - - -

Dotacje - - -

Aktualizacja wartosci aktywdéw niefinansowych - - - -

Inne przychody operacyjne 0,51 - 2,75 2,02
Pozostale koszty operacyjne 3000,00 8570,87 376319 274,73

Strata 2 tytutu rozchodu niefinansowych aktywaow trwatych - - - -

Aktualizacja wartodci aktywow niefinansowych - o = =

Inne koszty operacyjne 3.000,00 8570,87 3763,19 274,73
Zysk (strata) z dzlatalno$ci operacyjnej 180 609,00 (140 963,41) 667 273,84 (237 465,48)
Przychody finansowe 109814 469,62 1807,32 1133,13

Dywidendy | udzialy w zyskach - - -

Odsetki - 469,62 1807,32 113313

2ysk 2 tytulu rozchodu aktywéw finansowych - - -

Aktualizacja wartoici aktywdw finansowych - 5 - =

Inne 109814 - - -
Koszty finansowe - 2497,42 3526,31 2542,45
Qdsetki - - 108,00

Strata z tytulu rozchodu aktywéw finansowych = - - -
Aktualizacja wartodai aktywéw finansowych . - =

Inne = 249742 341831 2542,45
Zysk (strata) brutto 18170714 (142 991,21) 665 554,85 (238 874,80)
Podatek dochodowy 52 42500 - 65 692,00 -

Pozastale obowigzkowe zmnigjszenie 2ysku (2wigkszenia straty) - . -
Zysk (strata) netto 129 282,14 (142 991,21) 599 862,85 (238 874,80)
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Skrocony jednostkowy bilans
Aktywa trwale 252 397,01 70189,38 21579,11
Wartosci niematerialne i prawne - - -
Rzeczowe aktywa trwale 40022,01 57 814,38 21579,11
Naleznosci dlugoterminowe 12 375,00 12 375,00 -
Inwestycje diugoterminowe 200 000,00 -
Diugoterminowe rozliczenia migdzyokresowe - - -
Aktywa obrotowe 6647 448,45 3595 140,41 2610385,79
Zapasy 4504 180,61 2639561,63 1950 226,79
Naleznosci krotkoterminowe 942 537,70 89 221,72 227 362,11
Inwestycje krotkoterminowe 11895.0,08 856 024,45 212 248,12
Srodki pieniezne i inne aklywa pienigine 1189510,08 856 024,45 212 249,12
Krotkoterminowe rozliczenia migdzyokresowe 11 220,06 1033261 547,77
Nalezne wplaty na kapitat (fundusz) podstawowy 1498,99 599 998,99 1798 831,15
Udziaty (akcje) wlasne - - -
Aktywa razem 6901 344,45 4265328,78 4430 796,05
Kapitat wlasny 6 195455,71 3 817 660,38 3978992,35
Kapital (fundusz) podstawowy 2573 132,00 2 464 791,00 2464 647,00
Kapital (fundusz) zapasowy 342293147 1753 389,99 1752 366,15
Kapital {fundusz) z aktualizacji wyceny - - -
Pozostale kapitaly (fundusze) rezerwowe = s =
Zysk (strata) z lat ubieglych (400 520,61) (46,00} (46,000
Zysk {strata) netto 599 862,85 (400 474,61) (238 §74,80)
Odpisy z zysku netto w ciggu roku obrotowego - - -
Zobowigzania | rezerwy na zobowigzania razem 705 888,74 447 668,40 452 703,70
Rezerwy na zobowigzania - - -
Zobowigzania diugoterminowe - - -
Kredyty i poiyczki - - -
Zobowigzanla krétkoterminowe 122 €20,59 261 936,56 452 703,70
Zobowigzania z tytulu dostaw i usiug 47 306,59 213278,37 447 443 96
st nc Y TERE e s
Z tytulu wynagrodzen - 34 650,00 -
Inne 15,93 15,93
Rozliczenia migdzyokresowe 583 168,15 185 731,84 -
Pasywa razem 6901 344,45 4265 328,78 4 430 796,05
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Skrécony jednostkowy rachunek przeptywdéw pienigznych

‘\s.l}’;-?!"'Yf?l"fi""_‘rvf]}ﬁ'»'.'n',‘-_’l',':-Iv'-l- |}-;.,,‘.-!‘:;r,;;';;.'g:."‘1;.,.;\5'163',';'. i}

| E ; PIN! PIN PN PIN

Przeplywy $rodkéw plenigznych z dzialalnosci operacyine)

Zysk (strata) netto 129 282,14 (142 991,21) 599 862,85 {238 874,80)
Korekty razem 1786 994,10) (271072,49) (2448 736,02) (1945 484,08)
Przeplywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej |657 711,96) (414063,70)  (1848873,17) (2 184 358,88)

Przephywy $rodkéw pienieinych z dziafalnodcl Inwestycyjne]

Whplywy - 469,62 6034,32 1133,13
Wydatki 200 000,00 14 429,33 - 2270713
Przeplywy plenigzne netto z dzialalnosci inwestycyjne) '200 000,00) {13,959,71) 6034,32 (21574)

Przeplywy érodkéw pienigznych z dziatalnodcl finansowej

Wplywy 1777 932,48 240 000,00 217632448 2318 182

Wydatki - - 200 108,00 -
Przeplywy pienigzne netto z dziafalnoécl finansowe] 177793248 240 000,00 217632448 2318182,00
Przeptywy pienigzne netto 920220,52 188 023,41 333 485,63 112249,12
Bilansowa zmiana stanu {rodkéw plenigznych 1120220,52 (173 594,08) 329 258,63 134 956,25
Srodki pienigzne na poczatek okresu 269 289,56 400 272,53 856 024,45 100 000,00
Srodki plenigzne na koniec okresu 118951008 212 249,12 1189 510,08 212 249,12

Skrocone jednostkowe zestawienie zmian w kapitale wtasnym

sitawienieamigt W kapli HUNaUsTU) WIASHYD

| ‘ 14 0,(43,2018 10,6 A 0.08,2018 F'j:wj,: 1017
i

Kapital (fundusz) wiasny na poczatek okresu {BO) 4 288 241,058 2122 252,41 3817 660,38 99 954,00
Kapital {fundusz) wiasny na poczatek okresu (BO), po karektach 4288 241,09 212225241 2 464 791,00 100 000,00
Kapital (fundusz) wlasny na koniec okresu (82) 6195 455,71 3978 092,35 6195 455,71 3978 092,35

Kapital (fundusz) wlasny, po uwzglgdnieniu proponowanego

podzialu 2ysku {pokrycia straty) 6195455,71 3978092,35 6195 455,71 3978092,35
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2. INFORMACIJE O ZASADACH PRZYJETYCH PRZY SPORZADZANIU RAPORTU

Niniejszy raport kwartalny Movie Games S.A. 2a okres od 01.07.2018 r. — 30.09.2018 . zostal sporzadzony zgodnie
z przepisami Zatgcznika nr 3 do Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu ,Informacje biezace i okresowe
przekazywane w alternatywnym systemie obrotu na rynku NewConnect”.

Spotka prowadzi ksiegi rachunkowe zgodnie z wymogami Ustawy z dnia 29 wrzednia 1994 r. (z pdini. zmian.)
o rachunkowosci obowigzujacymi jednostki kontynuujace dziatalnosé. Spotka sporzadza rachunek zyskdw i strat
w ukladzie poréwnawczym. Rachunek przeplywéw pienieznych jest sporzadzany metodq posrednig. Waluta
sprawozdawczg jest ztoty polski (PLN). W sprawozdaniu finansowym Spotka wykazuje zdarzenia gospodarcze
zgodnie z ich trescig ekonomiczng. Wynik finansowy Spétki za dany rok obrotowy obejmuje wszystkie osiggnigte
i przypadajace na jej rzecz przychody oraz zwigzane z tymi przychodami koszty zgodnie z zasadami memorialu,
wspditmiernoéci przychoddw i kosztow oraz ostroznej wyceny. Poszczegdlne skladniki aktywdw i pasywdw wycenia
sie stosujac rzeczywiscie poniesione na ich nabycie ceny, z zachowaniem zasady ostroznosci.

W biezgcym okresie sprawozdawczym spotka nie dokonywala zmian zasad (polityki) rachunkowosci. Skrocone
jednostkowe sprawozdanie finansowe Movie Games S.A. za okres od 01.07.2018 r. — 30.09.2018 r. nie podlegalo
badaniu ani przeglagdowi przez podmiot uprawiony do badan sprawozdarn finansowych.

W skiad Movie Games Spotka Akcyjna ne wchodzg wewnetrzne jednostki organizacyjne sporzadzajace
samodzielne sprawozdania finansowe.

3. ISTOTNE DOKONANIA | NIEPOWODZENIA W OKRESIE, KTOREGO DOTYCZY
RAPORT, MAJACE WPLYW NA OSIAGNIETE WYNIKI FINANSOWE

e \Wstyczniu 2018 r. dodano do planu wydawniczego gre Soulblight, ktéra zostata pomyéinie przyjeta przez
spotecznosé graczy. W ramach przeprowadzonej jeszcze w 2017 r. kampanii na portalu Kickstarter udato
sie zebraé 16 tys. CAD przekraczajgc zatozony cel.

e  Przeprowadzenie kampanii na portalu Kickstarter dlz gry 303 Squadron: Battle of Britain (styczer 2018 r.)
Zalozony cel zbidrki okreslony zostat na 12 tys. CAD. Ostatecznie zebrana kwota po zakoriczeniu kampanii
wyniosla 24 tys. CAD.

e Przeprowadzenie kampanii na portalu Kickstarter cla gry The Beast Inside (luty 2018 r.). Zalozony cel
zbidrki okreélony zostat na 60 tys. CAD. Ostatecznie zebrana kwota po zakoriczeniu kampanii wyniosta ok.
84 CAD.

e  Zawarcie umowy na dystrybucje gier z globalnym wydawca Plug-in-Digital (17 kwietnia 2018 r.)

e Przeprowadzenie kampanii na portalu Kickstarter dla gry Lust for Darkness (maj 2018 r.). Zatozony cel
zbidrki okreslony zostal na 8 tys. CAD. Ostatecznie zebrana kwota po zakoriczeniu kampanii wyniosta 53
CAD.

e Zawarcie z Discovery Licensing INC umowy na produkcje gry ,Alaskan Truck Simulator” na licencji
Discovery Licensing INC. Umowa przewiduje mozliwos¢ wydania tytulu poza wersjg PC réwniez na
nastepujacych platformach: PlayStation 4, Xbox One, Nintendo Switch, a takze na platformy mobilne (16
maja 2018 r.)

e Premiera na platformie dystrybucy nej Steam gry Squadron 303: Battle of Britain (24 maj 2018 r.)
w trybie wczesnego dostepu (early access)
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e Premiera na platformie dystrybucyjnej Steam gry Lust for Darkness (12 czerwca 2018 r.) - liczba
sprzedanych egzemplarzy w 24 godzin od daty wydania gry pokryla wszystkie koszty produkcji tytutu.
W niecate 6 godzin po premierze, tytut znalazt sig w zestawieniu Top Global Bestsellers platformy Steam,

e  Premiera gry VSR: Void Space Racing na Nintendo Switch (20 lipca 2018 r.)

e  Udzial na najwiekszych targach technologii i gier komputerowych w Azji dla sektora biznesowego — China
Joy, niemieckim GamesCome, oraz amerykariskim Pax Seattle (sierpiert 2018 r.)

e  Zawarcie umowy inwestycyjnej z Drago sp. z 0.0. (22 sierpnia 2018 r.)

e  Powolanie spélki zaleznej My Next Consols sp. z 0.0. dedykowanej portowaniu gier na inne konsole
(rejestracja w KRS nastapita w dniu 13 paidziernika 2018 r.).

Poza wyzej wymienionymi zdarzeniami wed-ug wiedzy Spolki po dniu 30 wrzesnia 2018 r., tj. dniu na ktory
sporzadzono sprawozdanie finansowe zawarte w niniejszym Raporcie, nie mialy miejsca inne zdarzenia, ktore
mialyby wplyw na osiggniete wyniki finansowej Spétki.

4. OPIS STANU REALIZACII DZIAtAN | INWESTYCII EMITENTA ORAZ
HARMONOGRAM ICH REAL ZACJI

W zwiazku z realizacja strategii rozwoju Emitent aktywrie poszukuje na rynku perspektywicznych zespolow
deweloperskich. Ma to na celu dodatkowe podniesienie dywersyfikacji oraz umozliwienie osiagania zyskéw nie
tylko ze sprzedazy gier w ramach omawianych podmiotéw, ale réwniez sprzedazy posiadanych w nich akcji oraz z
tytulu ewentualnej dywidendy. Majac to na uwadze, Movie Games zawarla w sierpniu 2018 r. nastepujacg umowe
majacq w ocenie Zarzadu Spdtki istotny wplyw na dzialalnosc Emitenta:

e Umowa inwestycyjna (,Umowa”) z Drago sp. z 0.0. {,Drago”) oraz nizej zdefiniowanymi Wspélnikami,
przedmiotem, ktérej jest objecie docelowo przez Emitenta 22% udziatéw w kapitale zakladowym Drago
(objecie nowych udzialéw). Spélka zabowigzata si pokry¢ nowe udzialy wktadem pienigznym t;. gotdwky
w trzech ratach w facznej wysokosci 499.000,00 zt (na date Raportu Spotka wplacila 349.500,00 zt;
oplacenie ostatniej raty ma nastapi¢ do dnia 1 zrudnia 2018 r.). Strong Umowy sa takze trzy osoby
fizyezne bedace dotychczasowymi udziatowcami Drago, Prezes Zarzadu Emitenta Pan Mateusz
Wezeéniak, Przewodniczacy Rady Nadzorczej Emitenta Pan Jakub Trzebirski oraz jeszcze dwie osoby
fizyczne (Wspdlnicy). Prezes Zarzadu Emitenta Pan Mateusz Wczedniak oraz Przewodniczacy Rady
Nadzorczej Emitenta Pan Jakub Trzebirski zobowigzali sie w Umowie do objecia kazdy z osobna po 2%
udzialéw w kapitale zakladowym Drago (objecie nowych udzialow). W przypadku sprzedazy udzialow
Drago przez ww. nowych udziatoweéw, dotychczasowym udzialowcom (3 osobom fizycznym) przystuguje
prawo pierwszeristwa nabycia udzialdw Drago. Movie Games sluzy prawo pierwszeristwa w stosunku do
udzialéw kazdego ze Wspolnikow,

Na date niniejszego Raportu podwyzszenie kapitalu wynikajgce z objecia i oplacenia akcji w ramach
pierwszej transzy przez Movie Games S.A. oraz Wspdlnikéw nie zostalo zarejestrowano przez Sad.

Zgodnie z Umowa oraz podjeta ucwala przez :gromadzenie wspélnikow Drago, w Drago powotana
zostala rada nadzorcza skladajaca sie z trzech czlonkéw. W skiad rady nadzorczej Drago na date
niniejszego Raportu wchodzg Cztonkowie Zarzadu Emitenta tj. Pan Mateusz Wezesniak oraz Pan Maciej
Miasik, a takze Przewodniczacy Rady Nadzorczej Emitenta Pan Jakub Trzebiriski. Zarzad i rada nadzorcza
Drago sa powolywane i odwolywane przez zgromadzenie wspolnikow Drago.

Na podstawie Umowy Drago zobowigzalo sig m.in., ze w kazdym kolejnym roku kalendarzowym, bedzie

realizowac 3 gry wlasne rocznie, w tym jedna bedaca kontynuacja produkcii ,Post Apoc” oraz pozostalych
dwéch mniejszych tytutéw o zréznicowane] tematyce, ktdre bedg produkowane na platforme PC.
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Strony Umowy ustalily, iz intencjg stron jest przeksztatcenie Drago w spotke akcyjng oraz ze sg
zainteresowane wprowadzeniem akcji Drago do obrotu na NewConnect.

W dniu 29 sierpnia 2018 r. Nadzwyczajne Zgromadzenie Wspdlnikéw Drago sp. z 0.0. podjeto uchwate
w przedmiocie podwyiszenia kapitatu zakladowego spotki na mocy dotychczasowych postanowien
umowy spétki (oraz ww. Umowy). Wspdlnicy okresleni w ww. Umowie zostali zobowigzani do pokrycia
udziatéw w terminie do dnia 31 sierpnia 2018 r. i dokonania wptat do dnia 7 wrzesnia 2018 r.

Ponadto od daty przekazania niniejszego Raportu do korica 2018 r. planowane naktady inwestycyjne wyniosa
facznie ok. 40 tys. zt, w tym:

20 tys. zI- planowany zakup Srodkéw trwalych - sprzet komputerowy,
10 tys. zI- planowany zakup wartosci niematerialnych —oprogramowanie komputerowe,

10 tys. zI- pozostate.

W 2019 r. planowane naklady inwestycyjne wyniosa facznie ok 170 tys. zi, w tym:

100 tys. zt - planowany zakup érodkow trwalych - sprzet komputerowy,
50 tys. zl - planowany zakup wartosci niematerialnych — oprogramowanie komputerowe,
20 tys. zt - pozostale.

5.  STANOWISKO ZARZADU ODNOSNIE MOZLIWOSCI ZREALIZOWANIA
PROGNOZ

Nie dotyczy. Emitent nie przekazywat do publicznej wiadomosci prognozy wynikow finansowych.

6. PODEJMOWANE PRZEZ EMITENTA W OKRESIE OBJETYM RAPORTEM
INICJATYWY  NASTAWIONE NA  WPROWADZENIE  INNOWACYJNYCH
ROZWIAZAN

Nie dotyczy. Emitent w okresie objetym niniejszym Raportem nie podejmowal inicjatyw nastawionych na
wprowadzenie innowacyjnych rozwigzan.

7. OPIS ORGANIZACJI GRUPY KAPITALtOWE)

W okresie objetym niniejszym Raportem tj. od 1 stycznia 2018 r. do 30 wrzesnia 2018 r. Emitent nie tworzyl Grupy
Kapitalowej.

W dniu 19 pazdziernika 2018 r. zostala zare estrowana w KRS spdtka zalezna My Next Consoles sp. z 0.0., w ktérej
Emitent posiada 70% udziatow w zwigzku z czym na date Raportu Emitent tworzy Grupe Kapitalowg w skiad ktorej
wchodzi Movie Games S.A. jako podmiot dominujgcy oraz ww. podmiot zalezny — spotka My Next Consoles sp.
20.0. Jednoczesnie Zarzad Emitenta odwiadcza iz na date Raportu My Next Consoles sp 2 0.0. nie prowadzi biezacej
dziatalno$ci operacyjnej.

W sierpniu 2018 r. Emitent zawarl umowe inwestycyjng (,Umowa”) z Drago sp. z o.0. (,Drago”) przedmiotem,
ktorej jest objecie docelowo przez Emitenta 22% udzialow w kapitale zakladowym Drago (objecie nowych
udziatéw). Spotka zobowigzata sie pokryé nowe udziaty wkizdem pienieznym tj. gotowka w trzech ratach w facznej
wysokodci 499.000,00 zI (na date Raportu Spolka wplacita 349.500,00 zt; oplacenie ostatniej raty ma nastgpic¢ do
dnia 1 grudnia 2018 r.) — szerzej opisane takze w pkt 4 powyzej niniejszego Raportu,
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Na date Raportu podwyiszenie kapitalu Drago wynikajace z objecia i oplacenia akcji w ramach dwéch pierwszych
transz przez Movie Games S.A. nie zostalo zzrejestrowano przez Sad, tym samym na date Raportu Movie Games
S.A. nie jest udzialowcem Drago.

Docelowo po rejestracji w Sadzie podwyzszenia kapitatu wynikajacego m.in. z objecia i optacenia akcji w ramach
trzech transz przez Movie Games S.A., Movie Games S.A. bedzie posiadato 22% udziatéw w kapitale zakladowym
Drago oraz 22% w glosach w Zgromadzeniu Wspélnikéw Drago. Biorac pod uwagg, ze zgodnie z Umowg spotki
Drago, zarzad i rada nadzorcza Drago sq powolywane i odwolywane przez Zgromadzenie Wspélnikéw Drago, a
Movie Games S.A bedzie posiadato 22% w glosach w Zgromadzeniu Wspdlnikéw Drago, to w ocenie Zarzadu Movie
Games S.A. spotka Movie Games S.A. nie bedzie sprawowata kontroli nad Drago tj. nie bedzie jednostka
dominujaca wobec Drago (a Drago nie bedzie jednostky zaleing wobec Movie Games $.A.) — uwzgledniajac takze
fakt, iz obecnie rada nadzorcza Drago skiada sie z 3 czlonkéw, z ktérych kazdy jest cztonkiem odpowiednio Zarzadu
lub Rady Nadzorczej Movie Games S.A.

8. STRUKTURA AKCJONARIATU EMITENTA

W tabeli ponizej zamieszczono (w ujeciu liczbowym i procentowym) informacje dotyczace struktury kapitatu
zakladowego Spotki na date 30.09.2018 r.

Akcjonariusz Liczba akgjl % w kapitale zaktadowym oraz w ogéine] liczbie

gloséw na WZA
Income Capital sp. z 0.0. 861011 | 33,46%
PlayWay S.A. : 860152 33,43%
Fur;dusz Stabilnego Rozwoju sp. zﬁzr).ro. 2:16 609 7 9,58%
Jakub Trzebirnski - 7 197175 7,66%
Pozostali - 408 185 15,86%
Razem o 2573 1327 ) 100,00%

9. INFORMACIE O ZATRUDNIENIU

Obecnie Spélka zrzesza tacznie ok. 80 programistéw zwigzanych z 10 studiami | wykorzystuje ok. 70 pracownikéw
outsourcowanych na réznych etapach proje<tow.
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Jl. Jana Gawinskiego 8
01-645 Warszawa
Tel.: +48 534 206 319
mail: kontakt@moviegames.pl

http://moviegames.pl

W imieniu Spotki

MOVIE GAMES S.A.

Mateusz Wczesniak
Prezes Zarzadu
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ZALACZNIKI

Aktualny odpis z rejestru przedsi¢biorcow Spélki

Stronalz8
Wydruk informagji pobranej w trybie art. 4 ust. 4aa ustawy z dnia 20 sierpnia 1997 r. o Krajowym Rejestrze Sadowym,
posiada moc dokumentu wydawanego przez Centralng Informacig, nie wymaga podpisu i pleczeci.
CENTRALNA INFORMACIA KRAJOWEGO REJESTRU SADOWEGO
KRAJOWY REJESTR SADOWY
Stan na dzier 30.11.2018 godz. 13:49:07
Numer KRS: 0000529853
Informacja odpowiadajaca odpisowi aktualnemu
Z REJESTRU PRZEDSIEBIORCOW

Data rejestracji w Krajowym Rejestrze Sadowym 04.11.2014
Ostatni wpis |Numer wpisu 16 Data dokonania wpisu 22.08.2018

Sygnatura akt WAXIT NS-REJKRS/50290/18/151

Oznaczenie sadu SAD REJONOWY DLA M. ST. WARSZAWY W WARSZAWIE, XII WYDZIAL GOSPODARCEY

KRAJOWEGO REJESTRL SADOWEGO
Dziat 1
Rubryka 1 - Dane podmiotu
1.0znaczenie formy prawnej SPOEKA AKCYINA
2.Numer REGON/NIP REGOM: 360126430, NIP: 5272723755
3.Firma, pod ktéra spilka deiata MOVIE GAMES SPOLKA AKCYINA
4,Dane o wczesniejszej rejestracii
5.Czy przedsiebiorca prowadz dziatalnos¢  |NIE
gospodarczg z innymi podmictami na
podstawie umowy spotki cywilnej?
6.Czy podmict posiada status organizacii NIE
pozytku publicznego?
Rubryka 2 - Siedziba i adres podmiotu
1.Siedziba kraj POLSKA, woj. MAZOWIECKIE, powiat WARSZAWA, gmina WARSZAWA, miejsc. WARSZAWA
2.Adres ul. JANA GAWINSKIEGO, nr 8, lok. —-, miejsc. WARSZAWA, kod 01-645, poczta WARSZAWA, kraj
POLSKA

3.Adres poczty elektronicznej KONTAKT@MOVIESAMES. PL
4.Adres strony internetowej WWW.MOVIEGAMES.PL

Rubryka 3 - Oddziaty

Brak wpisow
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Rubryka 4 - Informacje o statucie

L.Informacja o sporzadzeniu lub zmianie
statutu

20/10/2014, NOTARIUSZ DANUTA KOSIM- KRUSZEWSKA, KANCELARIA NOTARIALMA DANUTA
KOSIM- KRUSZEWSKA, MAGDALENA WITKOWSKA S5.C. W WARSZAWIE, UL. SZARA 14 LOK. 15,
NUMER REPERTORIUM A- 7860/2014

27.10.2016 R., REP. A NR. 7489/2016, NOTARIUSZ HANMNA WACHOWSKA - POPIELARCZYE,
KANCELARIA NOTARIALNA W WARSZAWIE, ZMIANA §1 ORAZ §3 UST.1

13.01.2017R., REP. A NR 173/2017, NOTARIUSZ RAFAL JAKUBASZEE, KANCELARIA
NOTARIALNA W WARSZAWIE

05.06.2017R., REP. A NR 1595/2017, NOTARIUSZ JADWIGA ZACHRZEWSKA, KANCELARIA
NOTARIALNA, ZMIAMA § 6 STATUTU

05.06.2017R., REP.A NR 1598/2017, NOTARIUSZ JADWIGA ZACHARZEWSKA, KANCELARIA
NOTARIALNA W WARSZAWIE, UCHYLONO DOTYCHCZASOWA TRESE STATUTU T PRZYIETO
NOWA.

17.08.2017R., , AKT NOTARIALNY REPERTORIUM A NR 2289/2017, NOTARIUSZ ANNA
NIZYNSKA, KANCELARIA NOTARIALNA JADWIGA ZACHARZEWSKA ANNA NIZYNSKA
NOTARIUSZE SPOLKA CYWILNA W WARSZAWIE, UCHYLONO DOTYCHCZASOWA TRESC
STSTUTU SPOEKT NADAIAC MU NOWE BRZMIENIE STANOWIACE JEDNOCZESNIE TEKST
JEDNOLITY STATUTU SPOLKI

09.11.2017R., AKT NOTARIALNY REPERTORIUM A NR. 3141/2017, NOTARIUSZ JADWIGA
ZACHARZEWSKA, KANCELARIA NOTARIALNA JADWIGA ZACHARZEWSKA ANNA NIZYNSKA
NOTARIUSZE SPOEKA CYWILNA W WARSZAWIE

UCHYLONO DOTYCHCZASOWA TRESC STSTUTU SPOEKI NADAJAC MU NOWE BRZMIENIE
STANOWIACE JEDNOCZESNIE TEKST JEDNOLITY STATUTU SPOLKI ORAZ

ZMIANA PARAGRAFU - § 6 STATUTU I PRZYIECIE TEKSTU JEDNOLITEGO STATUTU SPOEKI

02.03.2018 R. REP. A NR 643/2018, NOTARIUSZ JADWIGA ZACHARZEWSKA, KANCELARLA
NOTARIALNA W WARSZAWIE, UCHYLONO DOTYCHCZASOWE BRZMIENIE STATUTU 1
PRZYIETO NOWA TRESC STATUTU.

18.04.2018R., REP. A NR 1236/2018, NOTARIUSZ JADWIGA ZACHARZEWSKA, KANCELARIA
NOTARIALNA W WARSZAWIE, ZMIANA §6 STATUTU

Rubryka 5

1.Czas, na jaki zostata utworzona spdtka

NIEQZNACZONY

2.0znaczenie pisma innego niz Monitor
Sadowy | Gospodarczy, przeznaczonego do
ogloszen spotki

4,Czy statut przyznaje uprawnienia
osobiste okreslonym akgonariuszom lub
tytuty uczestnictwa w dochodach lub
majatku spotki nie wynikajacych z akgi?

5.Czy obligatoriusze majg prawo do udzialu
W Zysku?

Rubryka 6 - Sposob powstania spotki

Brak wpisow

Rubryka 7 - Dane jedynego akcjonariusza

Brak wpisow

Z-2
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Rubryka 8 - Kapitat spotki

1.Wysokost kapitatu zakladowego

257313200 Z¢

2.Wysokoét kapitatu docelowego 250 000,00 Zk
3.Liczba akeji wszystkich emisji 2573132
4.Wartos¢ nominalna akcji 1,00 Z

5.Kwotowe okreslenie czesci kapitatu
wpltaconego

257313200 7k

6.Wartos¢ nominalna warunkowego

podwyszenia kapitatu zakladowego
Podrubryka 1
Informacja o wniesieniu aportu
Brak wpisow
Rubryka 9 - Emisja akcji
1 1.Nazwa serii akcji A
2.Liczba akcji w danej serii 100000

akdi uprzywilejowanych lub
informagja, ze akcje nie s3

3.Rodzaj uprzywilejowania i liczba

AKCIE NIE SA UPRZYWILEJOWANE

uprzywilejowane
2 1.Nazwa serii akcji SERIA B
2.Liczba akcji w danej serii 700000

akgi uprzywilejowanych lub
informacja, ze akcje nie 53

3.Rodzaj uprzywilejowania i liczba

AKCIE MIE SA UPRZYWILEJOWANE

uprzywilejowane
3 1.Nazwa serii akcji SERIA C
2.Liczba akcji w danej seri 90909

akdi uprzywilejowanych lub
informadia, Ze akcje nie s3

3.Rodzaj uprzywilejowania i liczba

AKCIE NIE SA UPRZYWILEJOWANE

uprzywilejowane
4 1.Nazwa serii akcji SERIAD
2.Liczba akcji w danej serii 927273

akgi uprzywilejowanych lub
informadja, ze akcje nie s3

3.Rodzaj uprzywilejowania i liczba

AKCIE NIE SA UPRZYWILEJOWANE

uprzywilejowane
5 1.Nazwa serii akcji E
2.Liczba akcji w danej serii 400000

akgji uprzywilejowanych lub
informacja, e akcje nie s

3.Rodzaj uprzywilejowania i liczba

AKCIE NIE SA UPRZYWILEJOWANE

uprzywilejowane
6 1.Nazwa serii akcji F
2.Liczba akcji w danej serii 110975
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3.Rodzaj uprzywilejowania i liczba
akgi uprzywilgjowanych lub
informagia, 2e akcje nie s3

AKCIE NIE 5A UPRZYWILEJOWANE

uprzywilejowane
1.Nazwa serii akcji G
2.Liczba akc)i w danej serii 135634

3.Rodzaj uprzywilejowania i liczba

AKCIE NIE SA UPRZYWILEJOWANE

akgi uprzywilejowanych lub
informadja, 2e akcje nie sg

uprzywikejowane
8 1.Nazwa serii akcji SERIA H
2.Liczba akcji w danej serii 108341

3.Rodzaj uprzywilejowania i liczba
akgi uprzywilejowanych lub
informada, e akcje nie sg
uprzywikejowane

AKICIE NIE SA UPRZYWILEJOWANE

Rubryka 10 - Wzmianka o podjeciu uchwaty o emisjach obligacji zamiennych

Brak wpisow

Rubryka 11
1.Czy zarzad |ub rada administrujaca sa NIE
upowaznieni do emisji warrantow
subskrypcyinych?
Dziat 2
Rubryka 1 - Organ uprawniony do reprezentacji podmiotu
1.Nazwa organu uprawnionego do ZARZAD

reprezentowania podmiotu

2.5posdb reprezentacji podmiotu W PRZYPADKU ZARZADU JEDNOOSOBOWEGO - PREZES ZARZADU
W PRZYPADKL ZARZADU WIELOOSOBOWEGO - DWOCH CZEONKOW ZARZADU DZIAEAJACYCH

EACZNIE ALBO PREZES ZARZADU SAMODZIELNIE

Podrubryka 1
Dane osab wchodzacych w skiad organu

1 1.Nazwisko / Nazwa lub firma WCZESNIAK
2. Imiona MATELSZ ANDRZE]
3.Numer PESEL/REGON 90051613591
4.Numer KRS sk

5.Funkda w organie reprezentujacym | PREZES ZARZADU

6.Czy osoba wehodzaca w skiad NIE
zarzadu zostala zawieszona w
czynnosciach?

7.Data do jakiej zostala zawieszona

2 1. Nazwisko [ Nazwa lub firma MIASIK
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2.Imiona MACIE)
3.Murmer PESEL/REGON 67011711938
4.Numer KRS b
5.Funkga w organie reprezentujgcym | WICEPREZES ZARZADU
6.Czy osoba wehodzaca w sklad NIE

7.Data do jakiej zostala zawieszona

Rubryka 2 - Organ nadzoru

1 1.Nazwa organu

RADA NADZORCZA

Podrubryka 1
Dane osob wchodzacych w skfad organu

1 1.Nazwisko SUPEL
2.Imiona TOMASZ
3.Numer PESEL 82120317712

2 1.Nazwisko GAWRYSIAK
2.Imiona PIOTR MATEUSZ
3.Numer PESEL 74102601016

3 1.Nazwisko TRZEBINSKI
2.Imiona JAKUB WEADYSEAW
3.Numer PESEL B6110415912

4  |1.Nazwisko UCHANSKI
2.Imiona ALEKSY WIESEAW
3.Numer PESEL 74091601675

5 1.Nazwisko SZKLARZEWSKI
2.Imiona FILIP MACIE]
3.Numer PESEL 90042110577

Rubryka 3 - Prokurenci

Brak wpisow

Dziat 3

Rubryka 1 - Przedmiot dziatalnosci

1.Przedmiot przewazajacej dziatalnosci
przedsiebiorcy

58, 21, Z, DZIALALNOSC WYDAWNICZA W ZAKRESIE GIER KOMPUTEROWYCH

2.Przedmiot pozostatej dziatalnodd

62, 01, Z, DZIALALNOSC ZWIAZANA Z OPROGRAMOWANIEM

przedsiebiorcy

47,91, Z, SPRZEDAZ DETALICZNA PROWADZONA PRZEZ DOMY SPRZEDAZY WYSYEKOWE LUB
INTERNET

59, 12, Z, DZIALALNOSC POSTPRODUKCYINA ZWIAZANA Z FILMAMI, NAGRANIAMI WIDEO 1
PROGRAMAMI TELEWIZYINYMI

Z-5
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62, 01, Z, DZIALALNOSC ZWIAZANA Z OPROGRAMOWANIEM

58, 19, Z, POZOSTALA DZIALALNOSC WYDAWNICZA

18, 20, Z, REPRODUKCIA ZAPISAMYCH NOSNIKGW INFORMACIT

32,40, Z, PRODUKCIA GIER I ZABAWEK

46, 51, Z, SPRZEDAZ HURTOWA KOMPUTEROW, URZADZEN PERYFERYINYCH I
OPROGRAMOWANIA

47,41, Z, SPRZEDAZ DETALICZNA KOMPUTEROW, URZADZEN PERYFERYINYCH I
OPROGRAMOWANIA PROWADZONA W WY SPECIALIZOWANYCH SKLEPACH

Rubryka 2 - Wzmianki o ztozonych dokumentach

Rodzaj dokumentu Nr kolejny w Data ztozenia Za okres od do

polu
1.Wzmianka o zioZeniu 1 01.06.2016 0D 20.10.2014 DO 31.12.2015
el e 1 2 26.06.2017 0D 01.01.2016 DO 31.12.2016
finansowego
2. Wzmianka o ztozeniu opinii 1 S 0D 20.10.2014 DO 31.12.2015
bieglego renidenta / 2 R 0D 01.01.2016 DO 31.12.2016
sprawozdania z badania
rocznego sprawozdania
finansowego
3.Wzmianka o zloZeniu uchwaly 1 - 0D 20.10.2014 DO 31.12.2015
NS AT 8 sk 0D 01.01.2016 DO 31.12.2016
zatwierdzeniu rocznego
sprawgzdan'a ﬂnansmegg 3 b 0D 01.01.2017 DO 31.12.2017
4. Wzmianka o zloZeniu 1 bk 0D 20.10.2014 DO 31.12.2015
e A 0D 01.01.2016 DO 31.12.2016

podmiotu

Rubryka 3 - Sprawozdania grupy kapitatowej

Brak wpisow

Rubryka 4 - Przedmiot dziatalnosci statutowej organizacji pozytku publicznego

Brak wpisow

Rubryka 5 - Informacja o dniu konczacym rok obrotowy

1.Dzien koficzacy pierwszy rok obrotowy,
za ktory nalezy zhozy¢ sprawozdanie

finansowe

31.12.2015

Dziat 4

Rubryka 1 - Zalegtosci

Brak wpisow
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Rubryka 2 - Wierzytelnosci

Brak wpisdw

Rubryka 3 - Informacje o oddaleniu wniosku o ogtoszenie upadiosci na podstawie art. 13 ustawy z 28 lutego 2003 r.
Prawo upadtosciowe albo o zabezpieczeniu majatku diuznika w postepowaniu w przedmiocie ogtoszenia upadtosci albo
w postepowaniu restrukturyzacyjnym albo po prawomocnym umorzeniu postepowania restrukturyzacyjnego

Brak wpisdow

Rubryka 4 - Umorzenie prowadzonej przeciwko podmiotowi egzekucji z uwagi na fakt, ze z egzekucji nie uzyska sie
sumy wyzszej od kosztow egzekucyjnych

Brak wpisow

Dziat 5

Rubryka 1 - Kurator

Brak wpisow

Dziat 6

Rubryka 1 - Likwidacja

Brak wpisow

Rubryka 2 - Informacje o rozwigzaniu lub uniewaznieniu podmiotu

Brak wpisow

Rubryka 3 - Zarzad komisaryczny

Brak wpisow

Rubryka 4 - Informacja o potaczeniu, podziale lub przeksztatceniu

Brak wpisow

Rubryka 5 - Informacja o postepowaniu upadtosciowym

Brak wpisow

Z-7
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Rubryka 6 - Informacja o postepowaniu uktadowym

Brak wpisow

Rubryka 7 - Informacje o postepowaniach restrukturyzacyjnych , o postepowaniu naprawczym lub o przymusowej
restrukturyzacji

Brak wpisow

Rubryka 8 - Informacja o zawieszeniu dziatalnosci gospodarczej

Brak wpisow

data sporzadzenia wydruku 30.11.2018

adres strony internetowej, na ktdrej s3 dostepne informacje z rejestru:
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2. Ujednolicony aktualny tekst Statutu Spétki obowigzujacy na dat¢ Dokumentu Informacyjnego

»STATUT SPOLKI AKCYJNEJ

§1

Firma

1. Firma Spoétki brzmi: Movie Games Spotka Akcyjna.

2. Spotka moze uzywac skrotu: Movie Games S.A.
3. Spotka moze uzywac firmy réwniez tacznie z wyrdzniajacym jg znakiem graficznym.-
§2

Siedziba

Siedziba Spotki jest m.st. Warszawa.
§3
Obszar i zakres dzialania
1. Spétka moze dziata¢ na obszarze Rzeczypospolitej Polskiej oraz poza jej granicami.---

2. Spotka moze tworzy¢ oddzialy, filie i zaktady w kraju i za granicg, przystepowac do innych spotek, spotdzielni
oraz organizacji gospodarczych, a takze nabywac¢ i zbywac¢ akcje i udziaty w innych spotkach.

§4

Czas trwania Spolki

Czas trwania Spoftki jest nieoznaczony.

§5

Przedmiot dzialalno$ci Spotki

1. Przedmiot dziatalnos$ci Spotki obejmuje:

1) PKD 58.21.Z Dziatalno$¢ wydawnicza w zakresie gier komputerowych,------------

2) PKD 62.01.Z Dziatalno$¢ zwigzana z oprogramowaniem,

3) PKD 58.13.Z Wydawanie gazet, -

4) PKD 58.14.Z Wydawanie czasopism i pozostalych periodykow,

5) PKD 18.11.Z Drukowanie gazet,

6) PKD 58.19.Z Pozostata dziatalno§¢ wydawnicza,

7) PKD 18.13.Z Dziatalno$¢ ushugowa zwigzana z przygotowywaniem do druku,-----



MOVIE GAMES S.A. Dokument Informacyjny — ZALACZNIKI

8) PKD 18.20.Z Reprodukcja zapisanych nosnikéw informacji,

9) PKD 32.40.Z Produkcja gier i zabawek,

10) PKD 46.51.Z Sprzedaz hurtowa komputerow, urzadzen peryferyjnych i oprogramowania,

11) PKD 47.41.Z Sprzedaz detaliczna komputeréw, urzadzen peryferyjnych i oprogramowania prowadzona w
wyspecjalizowanych sklepach,--------------------

12) PKD 47.65.Z Sprzedaz detaliczna gier i zabawek prowadzona w wyspecjalizowanych sklepach,----------------
13) PKD 47.91.Z Sprzedaz detaliczna prowadzona przez domy sprzedazy wysytkowej lub Internet,-----------------
14) PKD 58.29.Z Dziatalno$¢ wydawnicza w zakresie pozostatego oprogramowania,--

15) PKD 63.11.Z Przetwarzanie danych; zarzadzanie stronami internetowymi (hosting) i podobna dziatalno$¢,---
16) PKD 73.12.B Po$rednictwo w sprzedazy miejsca na cele reklamowe w mediach drukowanych,-----------------
17) PKD 73.12.C Po$rednictwo w sprzedazy miejsca na cele reklamowe w mediach elektronicznych (Internet),--
18) PKD 73.12.D Posrednictwo w sprzedazy miejsca na cele reklamowe w pozostatych mediach,-------------------

19) PKD 77.40.Z Dzierzawa wilasnosci intelektualnej i podobnych produktow, z wytaczeniem prac chronionych
prawem autorskim, -

20) PKD 47.99.Z Pozostata sprzedaz detaliczna prowadzona poza siecia sklepowa, straganami i targowiskami,---

21) PKD 59.12.Z Dzialalno$¢ postprodukcyjna zwigzana z filmami, nagraniami wideo 1 programami
telewizyjnymi,

22) PKD 63.12.Z Dziatalno$¢ portali internetowych. ---

2. Jezeli podjecie lub prowadzenie dziatalnosci gospodarczej w zakresie ustalonego wyzej przedmiotu dziatalnosci
Spotki wymaga zezwolenia, licencji lub koncesji wlasciwego organu panstwa, prowadzenie takiej dziatalno$ci
moze nastapi¢ po uzyskaniu zezwolenia, licencji lub koncesji.

§6
Kapital zakladowy

Kapitat zaktadowy Spotki wynosi nie mniej niz 2 464 792,00 zt (dwa miliony czterysta szes¢dziesiat cztery
tysigce siedemset czternascie tysigcy siedemset dziewigcédziesiat dwa ztote) i nie wigcej niz 2.714 791,00 zt
(dwa miliony siedemset czternascie tysiecy siedemset dziewiecdziesiat jeden ztotych) i dzieli si¢ na nie mnigj
niz 2 464 792 (dwa miliony czterysta sze$édziesiat cztery tysigce siedemset czternascie tysiecy siedemset
dziewiecdziesiat dwie) akcje i nie wiecej niz 2.714 791 (dwa miliony siedemset czternascie tysiecy siedemset
dziewiecdziesiat jeden) akcji o warto$ci nominalnej 1,00 zt (jeden zloty i zero groszy) kazda, w tym:

a) 100.000 (sto tysiecy) akcji na okaziciela serii A,

b) 700.000 (siedemset tysiecy) akcji na okaziciela serii B,

€) 90.909 (dziewigédziesiat tysigcy dziewieéset dziewigc) akcji na okaziciela serii C,

d) 927.273 (dziewig¢éset dwadzieScia siedem tysiecy dwiescie siedemdziesiat trzy) akcje na okaziciela

serii D,

e) 400.000 (czterysta tysiecy) akcji na okaziciela serii E,
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f)  110.975 (sto dziesig¢ tysiccy dziewiecset siedemdziesiat piec) akeji na okaziciela serii F,
g) 135.634 (sto trzydziesci pigc tysigey sze$éset trzydziedci cztery) akeji na okaziciela serii G,
h) nie mniej niz 1 (jedng) oraz nie wigcej niz 250 000 (dwiescie piecdziesiat tysiecy) akcji na okaziciela

serii H.

Kapital docelowy
§6a

1. Upowaznia si¢ Zarzad do podwyzszenia kapitalu zakladowego Spotki o kwote nie wyzszg niz 250 000,00 zt
(dwiescie pigédziesiat tysiecy ztotych) poprzez emisje nie wiecej niz 250 000 (dwiescie pigédziesiat tysiecy) akcji
zwyktych na okaziciela, o warto§ci nominalnej 1,00 zt (jeden zloty) kazda akcja, w granicach okreslonych ponizej
(,,Kapital Docelowy™).

2. Upowaznienie Zarzadu do podwyzszenia kapitalu zaktadowego w ramach Kapitalu Docelowego wygasa
z uptywem 3 (trzech) lat od dnia wpisania do rejestru przedsi¢biorcow Krajowego Rejestru Sadowego zmiany
Statutu Spotki, dokonanej uchwata nr 10 Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spotki z dnia 2 marca 2018
roku w przedmiocie zmiany Statutu Spotki w zakresie upowaznienia Zarzadu do podwyzszenia kapitatu
zaktadowego Spotki w granicach kapitalu docelowego.

3. W granicach Kapitatu Docelowego Zarzad upowazniony jest do dokonania jednego lub kilku kolejnych
podwyzszen kapitatu zakladowego Spotki w drodze jednej Iub kilku emisji akcji.

4. Upowaznienie do podwyzszania kapitatu zaktadowego Spdtki w ramach Kapitatlu Docelowego zawiera
uprawnienie Zarzadu do emisji warrantdéw subskrypcyjnych, o ktorych mowa w art. 453 §2 Kodeksu spotek
handlowych, z terminem wykonania prawa zapisu uptywajacym nie pdzniej niz okres, na ktory zostato udzielone
niniejsze upowaznienie.

5. Akcje emitowane w ramach Kapitalu Docelowego moga by¢ obejmowane tylko w zamian za wktady pieni¢zne.-

6. Zarzad, za zgoda Rady Nadzorczej, moze, w catosci lub w czgéci, pozbawié dotychczasowych akcjonariuszy
prawa poboru w stosunku do akcji oraz warrantdow subskrypcyjnych emitowanych w drodze kazdego
podwyzszenia kapitatu zakladowego w granicach Kapitatu Docelowego.

7. Uchwata Zarzadu w sprawie ustalenia ceny emisyjnej akcji emitowanych w ramach Kapitatu Docelowego
wymaga zgody Rady Nadzorczej wyrazonej w formie uchwaty.

8. Z zastrzezeniem ust. 6 i 7 oraz o ile przepisy ustawy Kodeksu spotek handlowych nie stanowia inaczej,
w granicach upowaznienia Zarzad moze decydowa¢ o wszystkich sprawach zwigzanych z podwyzszeniem
kapitatu zaktadowego Spotki w ramach Kapitalu Docelowego oraz emisjami warrantow subskrypcyjnych,
a w szczegolnosci Zarzad jest umocowany do:

1) zawierania umoéw o subemisje¢ inwestycyjng lub submisj¢ ustugowa lub innych uméw zabezpieczajacych
powodzenie emisji akcji, jak réwniez zawierania uméw, na mocy ktérych poza terytorium Rzeczpospolitej
Polskiej beda wystawiane kwity depozytowe w zwigzku z akcjami, z zastrzezeniem postanowien ogodlnie
obowigzujacych przepisoOw prawa; --

2) podejmowania uchwat oraz innych dzialan w sprawie ubiegania si¢ o dematerializacj¢ akcji oraz zawierania
umow z Krajowym Depozytem Papierow Wartosciowych S.A. o rejestracje¢ akcji, z zastrzezeniem postanowien
ogolnie obowigzujacych przepiséw prawa; --

3) podejmowania uchwat oraz innych dziatan w sprawie odpowiednio emisji akcji w drodze subskrypcji prywatnej,
zamknigtej lub w drodze oferty publicznej oraz ubiegania si¢ o wprowadzenie akcji do obrotu w alternatywnym
systemie obrotu NewConnect lub dopuszczenie i wprowadzenie akcji do obrotu na rynku regulowanym GPW,
z zastrzezeniem postanowien ogoélnie obowigzujacych przepisoOw prawa;
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4) zmiany Statutu Spotki w zakresie zwigzanym z podwyzszeniem kapitatu zakladowego Spotki w ramach
Kapitalu Docelowego i ustalenia tekstu jednolitego obejmujgcego te zmiany.

9. Uchwata Zarzadu podjeta w ramach statutowego upowaznienia udzielonego w niniejszym paragrafie zastgpuje
uchwate Walnego Zgromadzenia, w sprawie podwyzszenia kapitatu zaktadowego Spotki.

§7

Akcje

1. Akcje Spoiki sg akcjami zwyklymi na okaziciela i nie podlegaja zamianie na akcje imienne.

2. Jedna akcja daje prawo do jednego glosu na Walnym Zgromadzeniu.

3. Akcje moga by¢ wydawane w odcinkach zbiorowych.
§8
Podwyzszanie i obnizenie kapitalu zakladowego
1. Kapitat zaktadowy moze by¢ podwyzszany lub obnizany na mocy uchwaty Walnego Zgromadzenia.------------
2. Podwyzszenie kapitatu zakladowego moze nastapi¢ w drodze emisji nowych akcji na okazicicla albo
podwyzszenia warto$ci nominalnej dotychczasowych akcji. Kapital zaktadowy moze by¢ podwyzszony rowniez

przez przeniesienie do niego z kapitatu zapasowego lub funduszu rezerwowego $rodkow okreslonych uchwata
Walnego Zgromadzenia. -

3. W przypadku emisji dalszych akcji, kazda nastgpna emisja bedzie oznaczona kolejng literg alfabetu.-------------

4. Kapitat zaktadowy moze by¢ obnizony przez zmniejszenie nominalnej wartosci akcji lub przez umorzenie czgsci
akciji.

5. Spotka moze emitowac obligacje, w tym obligacje zamienne na akcje lub obligacje z prawem pierwszenstwa.-

6. Uchwaty Walnego Zgromadzenia, o ktérych mowa w niniejszym paragrafie wymagaja wigkszosci 3/4 (trzy
czwarte) glosow, chyba ze przepisy Kodeksu spotek handlowych przewiduja warunki surowsze. --------------------

§9
Umorzenie akcji

1. Akcje mogg by¢ umarzane za zgoda akcjonariusza, w drodze ich nabycia przez Spétke (umorzenie dobrowolne).
Umorzenie dobrowolne nie moze by¢ dokonane czgéciej niz raz w roku obrotowym.

2. Z wnioskiem o umorzenie swoich akcji moze wystgpi¢ do Zarzadu akcjonariusz. W takim przypadku Zarzad
zaproponuje w porzadku obrad najblizszego Walnego Zgromadzenia podj¢cie uchwaty o umorzeniu akcji.--------

3. Umorzenie akcji nastgpuje na warunkach ustalonych uchwata Walnego Zgromadzenia, ktéra powinna okresla¢
w szczegolnosci podstawe prawna umorzenia, wysoko§¢ wynagrodzenia przystugujacego akcjonariuszowi akcji
umorzonych badz uzasadnienie umorzenia akcji bez wynagrodzenia oraz sposob obnizenia kapitatu zaktadowego. -

4. Umorzenie akcji nastgpuje z chwilg obnizenia kapitatu zaktadowego Spotki. -
§10

Organy Spotki
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Organami Spotki sa:

1) Walne Zgromadzenie, -

2) Rada Nadzorcza,

3) Zarzad.

§11

Walne Zgromadzenie

1. Walne Zgromadzenie moze by¢ zwyczajne lub nadzwyczajne. -

2. Zwyczajne Walne Zgromadzenie zwotuje Zarzad nie pdzniej niz w terminie sze$ciu miesiecy po uptywie
kazdego roku obrotowego.

3. Walne Zgromadzenia, zwyczajne i nadzwyczajne, odbywaja si¢ w siedzibie Spotki lub w innym miejscu na
terytorium Rzeczpospolitej Polskiej oznaczonym w zaproszeniu lub ogloszeniu lub, w przypadku gdy Spotka
stanie si¢ spotka publiczna, w siedzibie spotki prowadzacej gieldg.

4. Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie zwotuje Zarzad dla rozpatrzenia spraw wymagajacych niezwtocznego
postanowienia, z wlasnej inicjatywy, na zadanie Rady Nadzorczej lub akcjonariuszy przedstawiajacych
przynajmniej 1/20 (jedna dwudziesta) czg¢s¢ kapitatu zaktadowego. Jezeli Zarzad nie zwola Zwyczajnego Walnego
Zgromadzenia w terminie okre$lonym w ust. 2, do zwotania Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia uprawniona
jest Rada Nadzorcza.

5. Walne Zgromadzenie zwoluje si¢ przez ogloszenie, ktore powinno by¢ dokonane co najmniej na trzy tygodnie
przed terminem Walnego Zgromadzenia.

6. W przypadku gdy Spotka stanie si¢ spotka publiczng Walne Zgromadzenie zwotuje si¢ przez ogloszenie
zamieszczone na stronie internetowej Spotki, ktore powinno by¢ dokonane najp6zniej na 26 (dwadziescia szes¢)
dni przed terminem Walnego Zgromadzenia.

§12
1. Akcjonariusz moze uczestniczy¢ w Walnym Zgromadzeniu osobiscie lub przez petnomocnika. -------------------
2. Walne Zgromadzenie moze podejmowaé uchwaty jedynie w sprawach objetych porzadkiem obrad, chyba ze na

Walnym Zgromadzeniu reprezentowany jest caly kapital zakladowy, a nikt z obecnych nie zglosit sprzeciwu
dotyczacego powziecia uchwaty.

3. Rada Nadzorcza, jak rdwniez akcjonariusz lub akcjonariusze reprezentujacy co najmniej jedng dwudziesta
kapitatu zaktadowego moga zada¢ umieszczenia okreslonych spraw w porzadku obrad najblizszego Walnego
Zgromadzenia. Zadanie powinno zostaé zgloszone Zarzadowi nie pézniej niz na 14 (czternascie), a w przypadku,
gdy Spotka stanie si¢ spotka publicznag, nie pozniej niz na 21 (dwadziescia jeden) dni przed wyznaczonym
terminem zgromadzenia. Zadanie powinno zawiera¢ uzasadnienie lub projekt uchwaty dotyczacej proponowanego
punktu porzadku obrad. Zadanie moze zostaé ztozone w postaci elektronicznej na adres wskazany przez Spotke.-

4. Zarzad jest obowiazany niezwlocznie, jednak nie pdzniej niz na 4 (cztery) dni, a w przypadku, gdy Spotka
bedzie miata charakter spotki publicznej nie pozniej niz na 18 (osiemnascie) dni przed wyznaczonym terminem
Walnego Zgromadzenia, oglosi¢ zmiany w porzadku obrad, wprowadzone na zadanie akcjonariuszy lub Rady
Nadzorczej. Ogloszenie nastgpuje w sposob wiasciwy dla zwotania Walnego Zgromadzenia.

5. Poza innymi sprawami wskazanymi w Kodeksie spotek handlowych uchwaty Walnego Zgromadzenia
wymagaja:
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1) rozpatrywanie i zatwierdzanie sprawozdania Zarzadu z dziatalno$ci Spotki oraz sprawozdania finansowego za
UbIe@lY TOK OBTOtOW Y, === oo o o e e

2) podziat zyskow lub pokrycie strat, wysokos$ci odpisow na kapitat zapasowy i inne fundusze, okreslenie daty
ustalenia prawa do dywidendy, wysokosci dywidendy i terminie wyptaty dywidendy,

3) udzielanie absolutorium cztonkom organéw Spotki z wykonania przez nich obowiazkow,

4) podejmowanie postanowien dotyczacych roszczen o naprawienie szkody, wyrzadzonej przy zawigzywaniu
Spolki, sprawowaniu zarzadu albo nadzoru, ---

5) zbycie lub wydzierzawienie przedsigbiorstwa lub jego zorganizowanej czeSci oraz ustanowienia na nich
ograniczonego prawa rzeczowego,

6) likwidacja Spotki i wyznaczanie likwidatora,-----------=-=-===mmmmmmm oo

7) emisja obligacji zamiennych lub z prawem pierwszenstwa oraz warrantow subskrypcyjnych wskazanych w art.
453 §2 Kodeksu spotek handlowych, -—--

8) nabycie akcji wlasnych Spotki w przypadku okre§lonym w art. 362 §1 pkt 2 Kodeksu spotek handlowych oraz
upowaznienie do ich nabywania w przypadku okreslonym w art. 361 §1 pkt 8 Kodeksu spotek handlowych;------

9) zmiana Statutu Spétki, w tym podejmowanie uchwat o podwyzszeniu i obnizeniu kapitatu zaktadowego,-------

10) zawarcie umowy o zarzadzanie spoika zalezna, -

11) ustalanie zasad wynagradzania cztonkow Rady Nadzorczej,--------=-==-====-mmmmmmm oo

12) uchwalanie regulaminu Walnego Zgromadzenia, -

13) podejmowanie uchwat o umorzeniu akcji,

14) okreslenie dnia, wedlug ktorego ustala si¢ liste akcjonariuszy uprawnionych do dywidendy za dany rok
obrotowy (dnia dywidendy),

15) powotywanie i odwoltywanie cztonkoéw Rady Nadzorczej, w tym wybor jej Przewodniczacego,---------------

16) uchwalanie regulaminu Rady Nadzorczej, -

17) podejmowanie innych decyzji przewidzianych przepisami prawa i niniejszego Statutu oraz rozstrzyganie
spraw wnoszonych przez akcjonariuszy, Zarzad i Rad¢ Nadzorcza,

18) wprowadzanie akcji Spotki do zorganizowanego systemu obrotu papierami warto§ciowymi. ---------------------

6. Uchwaty Walnego Zgromadzenia, o ktorych mowa w niniejszym paragrafie, ustgpie 5, punkty 7 i 9 zapadaja
wiekszoscig 3/4 (trzy czwarte) gloséw, chyba ze przepisy Kodeksu spotek handlowych przewiduja warunki
surowsze. —

7. Nabycie i zbycie nieruchomosci, uzytkowania wieczystego albo udziatu w nieruchomosci czy uzytkowaniu
wieczystym albo ich obcigzenia w szczegdlnosci ograniczonym prawem rzeczowym nie wymaga zgody Walnego
Zgromadzenia. Do nabycia i zbycia nieruchomosci, uzytkowania wieczystego albo udzialu w nieruchomosci czy
uzytkowaniu wieczystym albo ich obciazenia w szczegdlnosci ograniczonym prawem rzeczowym konieczne jest
uzyskanie kanie zgody, o ktorej mowa w § 14 ust. 18 Statutu. ---

9. Do powzigcia uchwat o istotnej zmianie przedmiotu dziatalnosci Spotki oraz o potaczeniu Spotki wymagana
jest wigkszos¢ 2/3 (dwie trzecie) glosow. Istotna zmiana przedmiotu dziatalnosci Spotki moze nastapi¢ bez
wykupu akcji, jezeli uchwata Walnego Zgromadzenia dotyczaca tej zmiany powzigta zostanie wickszoscig 2/3
(dwie trzecie) gtosdéw w obecnosci 0sob reprezentujacych co najmniej polowe kapitatu zaktadowego. --------------
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10. Kazdy z akcjonariuszy moze uczestniczy¢ w Walnym Zgromadzeniu osobiscie lub przez pelnomocnika.------

11. Uchwaly mozna powzia¢ takze bez formalnego zwotania, jezeli caty kapitat zakladowy jest reprezentowany,
a nikt z obecnych nie wnosi sprzeciwu co do odbycia Walnego Zgromadzenia ani co do postawienia
poszczegoblnych spraw na porzadku obrad. -

12. Jezeli przepisy Kodeksu spotek handlowych lub Statutu nie stanowig inaczej, Walne Zgromadzenie jest wazne
i moze podejmowac uchwaty bez wzgledu na liczbe reprezentowanych na nim akcji.

13. Uchwaly Walnego Zgromadzenia sg podejmowane bezwzgledng wickszoscig gtosow (tj. stosunkiem glosow
,»za” do ,,przeciw”) chyba, Ze inne postanowienia Statutu lub Kodeksu spotek handlowych stanowia inaczej.------

14. Glosowanie na Walnym Zgromadzeniu jest jawne. Tajne glosowanie zarzadza si¢ przy wyborach oraz nad
wnioskami o odwotanie cztonkow organdw Spoétki lub likwidatoréw, o pociagniecie ich do odpowiedzialnosci,
w sprawach osobowych i na wniosek przynajmniej jednego akcjonariusza obecnego lub reprezentowanego na
Walnym Zgromadzeniu.

15. Uchwata w sprawie odwolania Zarzadu lub cztonka Zarzadu lub zawieszenia w czynnos$ciach wszystkich lub
cze¢sci cztonkdw Zarzadu, przed uptywem kadencji, wymaga kwalifikowanej wigkszosci 2/3 (dwie trzecie) glosow
oddanych.

§13

1. Walne Zgromadzenie otwiera Przewodniczacy Rady Nadzorczej, a w przypadku jego nicobecnosci jeden
z cztonkow Rady, a w przypadku ich nieobecnosci Prezes Zarzadu lub osoba wyznaczona przez Zarzad. Nastepnie
wsérod uprawnionych do uczestnictwa w Walnym Zgromadzeniu wybiera si¢ Przewodniczacego Walnego
Zgromadzenia. -

2. Szczegbdtowe zasady prowadzenia obrad i podejmowania uchwat przez Walne Zgromadzenie moze okreslac
Regulamin Walnego Zgromadzenia.

3. Regulamin Walnego Zgromadzenia moze by¢ zmieniony w drodze uchwaly Walnego Zgromadzenia.
W przypadku zmiany Regulaminu, dokonane zmiany wchodza w zycie najwczes$niej poczawszy od nastepnego
Walnego Zgromadzenia. -

§14
Rada Nadzorcza
1. Rada Nadzorcza wykonuje staty nadzor nad dziatalno$cig Spotki we wszystkich gateziach jej przedsigbiorstwa. -

2. Rada Nadzorcza, zgodnie z powszechnie obowigzujacymi przepisami prawa, moze powotaé¢ komitet audytu
(w szczegolnosci w przypadku uzyskania przez Spotke statusu spotki publicznej). Szczegodtowe zasady
funkcjonowania i wykonywania zadan komitetu audytu, tryb jego pracy, sktad, liczebno$¢, zasady powotywania
cztonkow oraz ich kwalifikacje beda okreslaty przepisy powszechnie obowigzujacego prawa, uchwata powotujaca
komitet audytu oraz zatwierdzony wraz z nig regulamin. Uchwata i regulamin, o ktérych mowa w zdaniu
poprzednim, zostana uchwalone przez Rade¢ Nadzorcza Spoétki. Jesli powotanie Komitetu Audytu nie jest
obligatoryjne (zgodnie z przepisami powszechnie obowigzujacego prawa) zadania komitetu audytu mogg byé
wykonywane przez Rad¢ Nadzorcza kolegialnie w przypadku powzigcia przez Rad¢ Nadzorcza uchwatly
o przyjeciu zadan komitetu audytu. -

3. Rada Nadzorcza sktada si¢ z 3 (trzech) do 7 (siedmiu) cztonkoéw, z zastrzezeniem ze od momentu uzyskania
przez Spotke statusu spotki publicznej Rada Nadzorcza bedzie liczy¢ co najmniej 5 cztonkow, ktorych powotuje
i odwotuje Walne Zgromadzenie. --

4. Wspolna kadencja cztonkéw Rady Nadzorczej trwa 5 (pig¢) lat. Kazdy cztonek Rady Nadzorczej moze by¢
ponownie wybrany do pelnienia tej funkcji. Mandat cztonka Rady Nadzorczej wygasa najpdzniej z dniem odbycia
Walnego Zgromadzenia zatwierdzajacego sprawozdanie finansowe za ostatni pelny rok obrotowy pehnienia
funkcji Cztonka Rady Nadzorczej.
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4. Walne Zgromadzenie wybiera Przewodniczacego Rady Nadzorczej, ktory bedzie przewodniczyt posiedzeniom
Rady i KIerowal jej pracami.—-m=mnmmmm e oo e

5. Posiedzenia Rady Nadzorczej odbywaja si¢ w miar¢ potrzeb, jednak nie rzadziej niz cztery razy w roku
obrotowym.

6. Rada Nadzorcza podejmuje decyzje w formie uchwat, jezeli na posiedzeniu jest obecnych co najmniej potowa
jej cztonkow, a wszyscy jej czlonkowie zostali zaproszeni. Uchwaty Rady Nadzorczej zapadaja bezwzgledna
wigkszos$cig glosdw, w obecnosci co najmniej potowy jej cztonkdw, chyba ze przepisy prawa lub niniejszy Statut
przewiduja surowsze warunki podejmowania uchwat. Jezeli glosowanie pozostaje nierozstrzygnigte, decyduje
glos Przewodniczacego Rady Nadzorczej. -

7. Posiedzenia zwolywane sg przez Przewodniczacego Rady Nadzorczej nie p6zniej niz w terminie 7 (siedem) dni,
a w uzasadnionych przypadkach nie pézniej niz w terminie 3 (trzy) dni przed planowanym terminem posiedzenia
Rady Nadzorczej. Przewodniczacy zwotuje posiedzenie Rady Nadzorczej z wiasnej inicjatywy badz w terminie
dwoch tygodni od dnia otrzymania wniosku Zarzadu lub cztonka Rady Nadzorczej. Wniosek, o ktorym mowa w
zdaniu poprzedzajagcym, powinien zosta¢ ztozony na pi$mie z podaniem proponowanego porzadku obrad.
Cztonkowie Rady Nadzorczej moga bra¢ udziat w podejmowaniu uchwat Rady, oddajac swoj glos na pismie za
posrednictwem innego Czlonka Rady Nadzorczej lub przy wykorzystaniu $rodkow bezposredniego
porozumiewania si¢ na odlegto$é. Oddanie glosu na piSmie za posrednictwem innego cztonka Rady Nadzorczej
nie moze dotyczy¢ spraw wprowadzonych do porzadku obrad na posiedzeniu Rady Nadzorczej, ani wyboru
Przewodniczacego Rady Nadzorczej.

8. Porzadek obrad ustala uprawniony do zwotania posiedzenia Rady Nadzorczej. W przypadku zwotania Rady
Nadzorczej na wniosek Zarzadu lub czlonka Rady Nadzorczej porzadek obrad powinien uwzgledniaé sprawy
wskazane przez wnioskodawce. W sprawach nieobjetych porzadkiem obrad Rada Nadzorcza uchwaty podjaé nie
moze, chyba ze wszyscy jej cztonkowie sg obecni i wyrazaja zgode na powzigcie uchwaty.

9. Rada Nadzorcza moze podja¢ uchwate takze bez formalnego zwotania, jezeli obecni sa wszyscy jej cztonkowie
1 wyrazaja zgodg¢ na odbycie posiedzenia i zamieszczenie poszczegolnych spraw w porzadku obrad.----------------

10. Przewodniczacym posiedzenia jest Przewodniczacy Rady Nadzorczej, a w razie jego nieobecnosci, inny
Cztonek Rady Nadzorczej.

11. Przewodniczacy moze by¢ w kazdej chwili odwotany uchwatg Walnego Zgromadzenia z petnienia funkcji, co
nie powoduje utraty mandatu cztonka Rady Nadzorcze;j.

12. Cztonkowie Rady Nadzorczej moga otrzymywac wynagrodzenie okre§lone uchwata Walnego Zgromadzenia.-

13. Zasady dziatania Rady Nadzorczej Spotki moga zosta¢ okreslone przez Regulamin Rady Nadzorcze;j.
Regulamin ten zostanie uchwalony przez Walne Zgromadzenie.

14. We wszystkich sprawach nalezacych do kompetencji Rady Nadzorczej uchwata podjeta poza posiedzeniem w
trybie pisemnym lub przy wykorzystaniu srodkéw bezposredniego porozumiewania si¢ na odlegtos¢ jest tak samo
wazna jak uchwala podj¢ta na przepisowo zwotanym i odbytym posiedzeniu Rady Nadzorczej, pod warunkiem,
ze wszyscy cztonkowie Rady Nadzorczej zostali powiadomieni o tresci projektu uchwaty i wyrazili zgod¢ na
podjecie uchwaty w takim trybie. Tre$¢ uchwal podjetych na tak odbytym posiedzeniu powinna zosta¢ podpisana
przez kazdego cztonka Rady Nadzorczej, ktéry bral w nim udziat. --

15. Czlonek Rady Nadzorczej informuje pozostatych cztonkéw Rady Nadzorczej o zaistniatym lub mogacym
powsta¢ konflikcie interesow oraz powstrzymuje si¢ od zabierania gtosu w dyskusji i od glosowania nad
przyjeciem uchwaty w sprawie, w ktdrej zaistnial konflikt interesow.

16. W przypadku, gdy na mocy powszechnie obowigzujacych przepisow prawa (w szczegolnosci w przypadku
uzyskania przez Spotke statusu spotki publicznej) Spotka bedzie zobowigzana do powotania komitetu audytu
niezalezny Cztonek Rady Nadzorczej potwierdza wobec pozostatych cztonkéw Rady Nadzorczej, ze spetnia
kryteria niezaleznosci, okreslone szczegdélowo w powszechnie obowigzujacych przepisach prawa. Niezalezny
cztonek Rady Nadzorczej powinien przekaza¢ Zarzadowi informacj¢ na temat wszelkich okolicznosci
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powodujacych utrate przez niego tej cechy.

17. Do obowiazkéw Rady Nadzorczej naleza sprawy okreslone w Kodeksie spotek handlowych i w Statucie,
w tym:

1) ocena sprawozdan finansowych Spotki za ubiegly rok obrotowy i sprawozdania Zarzadu z dziatalnosci Spotki,
a takze wnioskow Zarzadu dotyczacych podziatu zysku albo pokrycia straty oraz sktadanie Walnemu
Zgromadzeniu corocznego pisemnego sprawozdania z wynikow tej oceny,

2) dokonywanie wyboru bieglego rewidenta badajacego sprawozdanie finansowe Spotki,

3) powotywanie i odwotywanie cztonkéw Zarzadu (w tym Prezesa i Wiceprezeséw Zarzadu oraz Czlonkoéw
Zarzadu),

4) zatwierdzanie Regulaminu Zarzadu,

5) ustalanie zasad wynagradzania Cztonkéw Zarzadu,
6) reprezentowanie Spotki w umowach z cztonkami Zarzadu oraz w sporach z Zarzadem lub jego cztonkami,-

7) wyrazanie zgody na dokonanie wyptaty zaliczki na poczet przewidywanej dywidendy w zwigzku z wnioskiem
akcjonariusza Spotki,

8) wyrazanie zgody dla Zarzadu na zaciggnigcie zobowigzania, rozporzadzenie lub inng czynno$¢ prawng, ktora
jednorazowo lub w ciggu roku zobowigze Spotke do $§wiadczenia wyzszego niz 500.000,00 (pigéset tysigcy)
zlotych. -------mmmmmmmeeeee

18. Nabycie i zbycie nieruchomosci, uzytkowania wieczystego albo udziatu w nieruchomosci czy uzytkowaniu
wieczystym albo ich obciazenia w szczeg6lnos$ci ograniczonym prawem rzeczowym wymaga zgody Rady
Nadzorczej udzielonej w formie uchwaty.

§15
Zarzad

1. Zarzad kieruje dziatalno$cia Spoiki, zarzadza jej majatkiem oraz reprezentuje Spotke na zewnatrz przed sadami,
organami wladzy i wobec 0sdb trzecich. Zarzad podejmuje decyzje we wszystkich sprawach, niezastrzezonych
przez postanowienia Statutu lub przepisy prawa do wylgcznej kompetencji Rady Nadzorczej lub Walnego
Zgromadzenia.

2. Zarzad Spoiki liczy od 1 (jednego) do 3 (trzech) cztonkéw. W sktad Zarzadu wchodzi Prezes Zarzadu oraz
Wiceprezes Zarzadu, powolywani i odwotywani przez Rade Nadzorczg.

3. Wspdlna kadencja cztonkow Zarzadu trwa 5 (piec¢) lat. Kazdy z cztonkdéw Zarzadu moze by¢ wybrany na
nastepna kadencje.

4. Mandaty cztonkow Zarzadu wygasaja z dniem odbycia Walnego Zgromadzenia zatwierdzajacego sprawozdanie
finansowe za ostatni pelny rok obrotowy petnienia funkcji cztonkow Zarzadu.---------------------

5. Cztonkowie Zarzadu moga by¢ powotywani ponownie w sktad Zarzadu na nastepne kadencje.----------------

6. Uchwaly Zarzadu zapadaja bezwzglgdna wigkszoscig glos6w oddanych. W razie rownosci gltosoéw, decyduje
glos Prezesa Zarzadu.

7. Zarzad uwazany jest za zdolny do podejmowania uchwal w przypadku, gdy kazdy z cztonkéw Zarzadu zostat
powiadomiony pisemnie o majacym si¢ odby¢ posiedzeniu oraz na posiedzeniu obecna jest przynajmniej polowa
z 0go6lnej liczby cztonkow Zarzadu.
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8. Posiedzenia Zarzadu odbywaja si¢ w miejscu wskazanym przez Zarzad lub przy wykorzystaniu $rodkow
bezposredniego porozumiewania si¢ na odlegto$¢. Prawo zwotania posiedzenia przystuguje kazdemu z cztonkow
Zarzadu. Kazdy z cztonkoéw Zarzadu musi otrzymaé pisemne powiadomienie, co najmniej na 7 (siedem) dni, przed
terminem posiedzenia. W nagtych przypadkach Prezes Zarzadu lub cztonek Zarzadu zwolujacy posiedzenie moze
zarzadzi¢ inny sposob i krotszy termin zawiadomienia cztonkow Zarzadu o dacie posiedzenia lub zarzadzi¢
odbycie posiedzenia poza siedzibg Spotki, w miejscu wskazanym przez Zarzad .-----

9. Uchwaly Zarzadu moga by¢ podj¢te, jezeli wszyscy jego czionkowie zostali prawidlowo powiadomieni o
terminie i miejscu posiedzenia.

10. Zarzad moze udzieli¢ prokury. Ustanowienie prokury wymaga zgody wszystkich cztonkdéw Zarzadu. Prokura
moze by¢ odwotana w kazdym czasie przez pisemne o$wiadczenie skierowane do prokurenta i podpisane przez
jednego cztonka Zarzadu.---

11. Do wykonywania czynnosci okre$lonego rodzaju Zarzad moze ustanowi¢ pelmomocnikow Spotki,
upowaznionych do dziatania w granicach udzielonego im pelnomocnictwa.

12. W przypadku zawierania uméw pomigdzy Spotka a cztonkami Zarzadu, Spotka jest reprezentowana przez
Rade Nadzorcza. Rada Nadzorcza moze upowazni¢ w drodze uchwaly jednego lub wigcej cztonkéw do
dokonywania takich czynno$ci prawnych.---

13. Pracownicy Spotki podlegaja Zarzadowi, ktdry zawiera i rozwigzuje umowy o prace z pracownikami Spotki i
ustala im wynagrodzenie.

14. Do reprezentacji Spotki uprawnieni sa:

a) w przypadku Zarzadu jednoosobowego - Prezes Zarzadu,

b) w przypadku Zarzadu wieloosobowego - 2 (dwoch) cztonkéw Zarzadu dziatajacych tacznie albo Prezes Zarzadu
samodzielnie.

15. Czlonek Zarzadu informuje Zarzad o kazdym konflikcie intereséw w zwigzku z pelniong funkcja lub o
mozliwos$ci jego powstania oraz powstrzymuje si¢ od zabierania gtosu w dyskusji i od gtosowania nad uchwatg w
sprawie, w ktorej zaistnial konflikt interesow.

16. Szczegdtowe zasady organizacji i sposobu dziatania Zarzadu moga zosta¢ okreslone w Regulaminie Zarzadu,
uchwalonym przez Rad¢ Nadzorcza.

§16
Udzial w zysku i fundusze Spolki

1. Akcjonariusze maja prawo do udzialu w zysku wykazanym w sprawozdaniu finansowym, zbadanym przez
bieglego rewidenta, ktory zostal przeznaczony przez Walne Zgromadzenie do wyplaty akcjonariuszom.------------

2. Spolka tworzy nastgpujace kapitaty i fundusze:

1) kapitat zaktadowy,

2) kapitat zapasowy,

3) fundusz rezerwowy.

3. Na mocy uchwaty Walnego Zgromadzenia Spétka moze tworzy¢ rowniez inne fundusze, w tym na pokrycie
poszczegolnych strat lub wydatkow albo z przeznaczeniem na okre$lone cele (kapitat rezerwowy).,-------------

4. Wysoko$¢ odpiséw na kapitat zapasowy i inne fundusze okresla Walne Zgromadzenie.
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5. Kapitat zapasowy tworzy si¢ z odpisow z czystego zysku. Odpis na ten kapital nie moze by¢ mniejszy niz 8%
(osiem procent) czystego zysku rocznego. Dokonywanie odpiséw na kapitat zapasowy moze by¢ zaniechane, gdy
kapitat ten bedzie nie mniejszy niz 1/3 (jedna trzecia) kapitatu zaktadowego.

§17
Dywidenda

1. Date nabycia praw do dywidendy oraz termin wyptaty dywidendy ustala Zwyczajne Walne Zgromadzenie.
Dzien dywidendy moze by¢ wyznaczony na dzien przypadajacy nie wezesniej niz pigé dni i nie poézniej niz trzy
miesigce od dnia powzigcia uchwaty. Termin wyptaty dywidendy moze by¢ wyznaczony w okresie kolejnych
trzech miesigcy, liczac od dnia dywidendy.

2. Akcjonariuszom przystuguje prawo do wyptaty zaliczki na poczet przewidywanej dywidendy na koniec roku
obrotowego, jezeli Spotka posiada $rodki wystarczajace na wyplate, a zatwierdzone sprawozdanie finansowe za
poprzedni rok wykazuje zysk.-----

§18

Rachunkowos$¢

Spotka prowadzi rachunkowos$¢ oraz ksiegi handlowe zgodnie z obowigzujacymi w Rzeczypospolitej Polskiej
przepisami prawa.

§19
Rok obrotowy
Rok obrotowy Spétki rozpoczyna si¢ 1 stycznia a konczy 31 grudnia tego samego roku kalendarzowego.----------
§20
Postanowienia koncowe

1. Spotka, do momentu uzyskania statusu spotki publicznej, zamieszcza swoje ogloszenia w ,,Monitorze Sadowym
i Gospodarczym”.

2. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Statutem majg zastosowanie przepisy Kodeksu spotek handlowych
1 inne przepisy prawa obowiazujace w tym zakresie.”-----
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3. Tre$¢ uchwal podjetych przez Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki w sprawie zmian Statutu
niezarejestrowanych przez sad rejestrowy na date Dokumentu Informacyjnego

Na date Dokumentu Informacyjnego nie wystepuja uchwaty w sprawie zmian Statutu niezarejestrowane przez sad
rejonowy.

Z-20
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4, Opinia bieglego rewidenta z badania wkladéw niepieni¢znych

Whiesienie do Spotki wktadéw niepienigznych na pokrycie kapitatu zaktadowego nie miato miejsca.



MOVIE GAMES S.A.

Dokument Informacyjny — ZALACZNIKI

5. Definicje i objasnienia skrotow

Akcje Spotki

Akcje Serii A

Akcje Serii B

Akcje Serii C

Akcje Serii D

Akcje Serii E

Akcje Serii F

Akcje Serii G

Akcje Serii H

Akcje Wprowadzane

ASO

e 100.000 (sto tysigcy) akcji zwyktych na okaziciela serii A, o wartosci
nominalnej 1,00 zt kazda akcja,

e 700.000 (siedemset tysiecy) akcji zwyklych na okaziciela serii B,
o warto$ci nominalnej 1,00 zt kazda akcja,

e 90.909 (dziewigédziesiat tysiecy dziewiecset dziewiec) akcji zwyktych na
okaziciela serii C, o warto$ci nominalnej 1,00 zt kazda akcja,

e 927.273 (dziewigéset dwadziescia siedem tysiccy dwiescie siedemdziesiat
trzy) akcje zwykle na okaziciela serii D, o warto$ci nominalnej 1,00 zt
kazda akcja,

e 400.000 (czterysta tysiecy) akcji zwyktych na okaziciela serii E, o warto$ci
nominalnej 1,00 zt kazda akcja,

e 110975 (sto dziesie¢ tysiecy dziewigcset siedemdziesigt piec) akcji
zwyktych na okaziciela serii F, o warto$ci nominalnej 1,00 zt kazda akcja,

e 135.634 (sto trzydziesci pie¢ tysiecy szeséset trzydziesci cztery) akcje
zwykte na okaziciela serii G, o warto$ci nominalnej 1,00 zt kazda akcja.

e 108.341 (sto osiem tysiccy trzysta czterdziesci jeden) akcji zwykle na
okaziciela serii H, o wartoéci nominalnej 1,00 zt kazda akcja

100.000 (stownie: sto tysiecy) akcji zwyklych na okaziciela serii A Spotki o
warto$ci nominalnej 1,00 zt kazda o numerach od 000001 do 100000.

700.000 (stownie: siedemset tysiecy) akcji zwyktych na okaziciela serii B Spotki
o warto$ci nominalnej 1,00 zt kazda o numerach od 000001 do 700000.

90.909 (stownie: dziewigcdziesiat tysigcy dziewigcset dziewigc) akeji zwyktych
na okaziciela serii C Spétki o warto$ci nominalnej 1,00 zt kazda o numerach od
00001 do 90909.

927.273 (stlownie: dziewigCset dwadzieScia siedem tysiecy dwiescie
siedemdziesiat trzy) akcje zwykte na okaziciela serii D Spotki o wartosci
nominalnej 1,00 zt kazda 0 numerach od 000001 do 927273.

400.000 (stownie: czterysta tysigcy) akeji zwyktych na okaziciela serii E Spotki
o warto$ci nominalnej 1,00 zt kazda o numerach od 000001 do 400000.

110.975 (stownie: jeden milion) akcji zwyktych na okaziciela serii F Spotki
o warto$ci nominalnej 1,00 zt kazda o numerach od 000001 do 110975.

135.634 (stownie: jeden milion) akcji zwyktych na okaziciela serii G Spotki
o warto$ci nominalnej 1,00 zt kazda o numerach od 000001 do 135634.

108.341 (stownie: jeden milion) akcji zwyktych na okaziciela serii H Spotki
o warto$ci nominalnej 1,00 zt kazda 0 numerach od 000001 do 108341.

Akcje Serii B, Akcje Serii C, 890.303 Akcji Serii D, Akcje Serii E, Akcje Serii
F, Akcje Serii H

Alternatywny system obrotu, o ktérym mowa w art. 3 pkt 2 Ustawy o Obrocie,
organizowany przez Gietde Papieréw Wartosciowych w Warszawie S.A.

Z-22



MOVIE GAMES S.A.

Dokument Informacyjny — ZALACZNIKI

Autoryzowany Doradca

Dom Maklerski Navigator

Dokument Informacyjny

Dokument Ofertowy
EOG

EUR

GPW

Grupa, Grupa

Kapitalowa,
Grupa Movie Games

KDPW
KNF

Kodeks Spélek
Handlowych, KSH

Konwencja Haska

KRS
NBP

Oferta Prywatna

Ordynacja Podatkowa

Organizator ASO
PKB

PLN, z1

Prezes UOKIiK
Rada Nadzorcza

Regulamin ASO

Navigator Capital Spotka Akcyjna z siedzibg w Warszawie i adresem:
ul. Twarda 18, 00-105 Warszawa, wpisana do rejestru przedsigbiorcow
Krajowego Rejestru Sagdowego pod numerem 0000380467.

Dom Maklerski Navigator S.A. z siedziba w Warszawie i adresem: ul. Twarda
18, 00-105 Warszawa, wpisana do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru
Sadowego pod numerem 0000274307.

Dokument, ktory zostanie sporzadzony na podstawie Zalacznika nr 1 do
Regulaminu ASO w celu wprowadzenia Akcji Wprowadzanych do obrotu w
ASO.

Niniejszy dokument sporzadzony zgodnie z § 15¢ Regulaminu ASO.
Europejski Obszar Gospodarczy.

Euro — waluta obowiazujaca w krajach Strefy Euro.

Gietda Papieréw Wartosciowych w Warszawie S.A.

Grupa Kapitatowa w sktad ktérej wchodzg: Movie Games S.A. jako podmiot
dominujacy oraz spotka zalezna My Next Consoles sp. z 0.0., w ktorej Emitent
posiada 70% udziatléw (rejestracja w KRS nastgpita w dniu 19 pazdziernika
2018r.)

Krajowy Depozyt Papieréw Wartosciowych S.A.

Komisja Nadzoru Finansowego.

Ustawa z dnia 15 wrze$nia 2000 r. — Kodeks spotek handlowych (tekst jednolity
Dz. U.z2016r., poz. 1578 ze. zm.).

Konwencja znoszaca wymdg legalizacji zagranicznych dokumentow
urzedowych sporzadzona w Hadze dnia 5 pazdziernika 1961 r.

Krajowy Rejestr Sadowy.
Narodowy Bank Polski.

Oferta Akcji Wprowadzanych niebedaca oferta publiczng przeprowadzana w
zwigzku z zamiarem wprowadzenia Akcji Wprowadzanych do ASO.

Ustawa z dnia 29 sierpnia 1997 r. — Ordynacja Podatkowa (tekst jednolity Dz.
U.z 2017 r., poz. 201 ze. zm.).

Gietda Papierow Warto$ciowych w Warszawie S.A.

Produkt krajowy brutto.

Ztoty polski — prawny $rodek ptatniczy na obszarze Rzeczypospolitej Polskiej.
Prezes Urzgdu Ochrony Konkurencji i Konsumentow.

Rada Nadzorcza Spotki.

Regulamin Alternatywnego Systemu Obrotu, wraz z zalacznikami, w brzmieniu

przyjetym Uchwata Nr 147/2007 Zarzadu Gieldy z dnia 1 marca 2007 r., z pozn.
zZm.
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Rozporzadzenie
Delegowane Komisji (UE)
2016/522

Rozporzadzenie w
Sprawie Koncentracji

Spoétka

spotka publiczna

Sprawozdanie Finansowe

Statut

Szczegélowe Zasady
Dzialania KDPW
UKNF

UOKIK

Ustawa o Funduszach

Inwestycyjnych

Ustawa o Niektorych
Zabezpieczeniach
Finansowych

Ustawa o Obrocie
Ustawa o Ochronie
Konkurencji i

Konsumentow

Ustawa o Ofercie

Ustawa o Podatku
Dochodowym od Os6b
Fizycznych

Rozporzadzenie delegowane Komisji (UE) 2016/522 z dnia 17 grudnia 2015 r.
uzupetniajgce rozporzadzenie Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) nr
596/2014 w kwestiach dotyczacych wylaczenia niektorych organoéw
publicznych i bankéw centralnych panstw trzecich, okolicznosci wskazujacych
na manipulacj¢ na rynku, progdw powodujacych powstanie obowiazku podania
informacji do wiadomosci publicznej, wihasciwych organow do celow
powiadomien o opdznieniach, zgody na obrot w okresach zamknietych oraz
rodzajow transakcji wykonywanych przez osoby petnigce obowiazki zarzadcze
podlegajacych obowigzkowi powiadomienia (Dz. Urz. UE L 88 z 05.04.2016,
str. 1).

Rozporzadzenie Rady (WE) Nr 139/2004 z dnia 20 stycznia 2004 r. w sprawie
kontroli koncentracji przedsigbiorstw (rozporzadzenie WE w sprawie kontroli
Iaczenia przedsigbiorstw) (Dz. U. UE L 24/1 z 29 stycznia 2004 r., ze zm.).

Movie Games Spotka Akcyjna z siedzibg w Warszawie i adresem: ul. Jana
Gawinskiego 8, 01-645 Warszawa, wpisana do rejestru przedsiebiorcow
Krajowego Rejestru Sadowego pod numerem 0000529853; poprzednia nazwa
firmy to Newhall Investments Spotka Akcyjna.

Spotka, w ktorej co najmniej jedna akcja jest zdematerializowana w rozumieniu
przepisow Ustawy o Obrocie.

Sprawozdanie finansowe Spoétki za 2017 r. oraz skrocone sprawozdanie
finansowe za okres od 1 stycznia 2018 r. do 30 wrzesnia 2018 r.

Statut Spotki.

Szczegdtowe Zasady Dziatania Krajowego Depozytu Papierow Warto§ciowych
(stan prawny poczawszy od dnia 24 kwietnia 2017 r., w wersji udostepnionej na
stronie internetowej KDPW).

Urzad Komisji Nadzoru Finansowego.

Urzad Ochrony Konkurencji i Konsumentow.

Ustawa z dnia 27 maja 2004 r. o funduszach inwestycyjnych i zarzadzaniu
alternatywnymi funduszami inwestycyjnymi (tekst jednolity Dz. U. z 2016 r.,
poz. 1896 ze zm.).

Ustawa z dnia 2 kwietnia 2004 r. o niektorych zabezpieczeniach finansowych
(tekst jednolity Dz. U. z 2016 r., poz.891).

Ustawa z dnia 29 lipca 2005 r. o obrocie instrumentami finansowymi (tekst
jednolity Dz. U. z 2018 r., poz. 106, 138, 650, 685, 723 ze zm.).

Ustawa z dnia 16 lutego 2007 r. o ochronie konkurencji i konsumentoéw (tekst

jednolity Dz. U. z 2017 r. poz. 229, ze zm.).

Ustawa z dnia 29 lipca 2005 r. o ofercie publicznej i warunkach wprowadzania
instrumentdw finansowych do zorganizowanego systemu obrotu oraz o
spotkach publicznych (tekst jednolity Dz. U. z 2018 r., poz. 512, 685).

Ustawa z dnia 26 lipca 1991 r. 0 podatku dochodowym od 0s6b fizycznych (tekst
jednolity Dz. U. z 2016 r., poz. 2032, ze zm.).
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Ustawa o Podatku
Dochodowym od Os6b
Prawnych

Ustawa o Podatku od
CzynnoSci

Cywilnoprawnych

Ustawa o Podatku od
Spadkow i Darowizn

Walne Zgromadzenie

Zarzad

Ustawa z dnia 15 lutego 1992 r. o podatku dochodowym od os6b prawnych
(tekst jednolity Dz. U. z 2016 r., poz. 1888, ze zm.).

Ustawa z dnia 9 wrzes$nia 2000 r. o podatku od czynnosci cywilnoprawnych
(tekst jednolity Dz. U. 2016, poz. 223, ze zm.).

Ustawa z dnia 28 lipca 1983 r. o podatku od spadkoéw i darowizn (tekst jednolity
Dz. U. 2017, poz. 833, ze zm.).

Walne Zgromadzenie akcjonariuszy Spotki.

Zarzad Spotki.
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6. Definicje terminéw branzowych

Youtuber

Osoba publikujgca filmiki na stronie portalu internetowego youtube.com

Influencer

Potoczne okreslenie wlasciciela popularnego konta w mediach spolecznosciowych
lub eksperta w danej dziedzinie dzielgcego sig swojq opinig w Internecie.

Rynek gamingowy

Rynek gier komputerowych.

Trailer Krétka zapowiedz filmu, programu TV lub gry komputerowej.

Kontynuacja jakiegos dziela, najczesciej filmu, ksigzki Ilub gry komputerowej,
Sequel przedstawiajqca dalsze losy poznanych bohaterow lub kontynuujgca waqtek ukazany

w poprzednim dziele.

Przeniesienie programu komputerowego na inng platforme sprzetowg bgdz
Portowanie programistyczng, zazwyczaj na inng architekture procesora lub system operacyjny.

Implementacja danego programu na inng platform.

Self-publishing

Zjawisko publikowania naktadem wiasnym autora réznego rodzaju wydawnictw.

Gry “indie”

Niezalezna gra komputerowa (ang. independent video game). Gra komputerowa,
ktora zostala stworzona przez maly zespol lub jedng osobe bez finansowego
wsparcia wydawcy gier. Gry niezalezne czesto charakteryzujq sig innowacyjng
rozgrywkq i rozpowszechniane sq za pomocq cyfrowej dystrybucji.

Crowdfunding

Forma finansowania réznego rodzaju projektow przez spolecznosé, ktora jest lub
zostanie wokol tych projektow zorgamizowana. Przedsiewzigcie jest w takim
przypadku finansowane poprzez duzg liczbe drobnych, jednorazowych wpflat
dokonywanych przez osoby zainteresowane projektem.

Kickstarter

Najwiekszy obecnie i najbardziej znany portal crowdfundingowy na swiecie.

Steam

Platforma dystrybucji cyfrowej i zarzqdzania prawami cyfrowymi, system Qry
wieloosobowej oraz serwis spolecznosciowy stworzony przez Valve Corporation.

Nintendo Switch

Konsola gier wideo firmy Nintendo wydana 3 marca 2017 r.

Xbox

Konsola gier wideo wyprodukowana przez amerykanskie przedsigbiorstwo
Microsoft.

PlayStation

Konsola gier wideo wyprodukowana przez japonskiego przedsigbiorstwo Sony
Computer Entertainment.

Humble Bundle

Seria pakietow gier komputerowych, albuméw muzycznych, e-bookow lub filméw
sprzedawane i dystrybuowane drogq internetowq z mozliwosciqg wyboru ceny przez
kupujqgcego.

Pojecie odnoszqce si¢ do ogdlnie pojetych mediow internetowych i mobilnych

Social media technologii, ktore umozliwiajg komunikacje z innymi lud?mi, na roéznych
plaszczyznach.
Serwis internetowy bedgcy platformq medialng udostepniajgcq wideo strumieniowe
Twitch (na zywo), przeznaczony w gtownej mierze do transmisji gier komputerowych oraz

rozgrywek sportu elektronicznego.

Fotogrametria

Drziedzina nauki i techniki zajmujqca sie odtwarzaniem ksztaltow, rozmiarow i
wzajemnego potozenia obiektow w terenie na podstawie zdjecé fotogrametrycznych
(fotogramow).
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https://pl.wikipedia.org/wiki/Film
https://pl.wikipedia.org/wiki/Dystrybucja_cyfrowa

